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Organizacja pracy w redakcji w okresie urlopowo- 
wakacyjnym to prawdziwy czeski film. Wydarzertia 
ostatnich dwdch dni przed deadline'em tego numeru 
nakreSlify historic na potrzeby kolejnego artykufu z serii Fight 
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EX-RAY 
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Club. Nie, Myszaq, to nie b^dzie o Tobie - Tw6j przekr^t by) tylko 








GRAf7PO<;pnilTA 




matym epizodem (Jak nie b^dzie tych “OpowieSci Skrypty” za 












mlesl^c, to...). Nie, MazzI, to tez nie o Tobie (na 2 godziny przed 
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wylotem do USA kohczyd jeszcze "Od Gracza dia Graczy"?). 
Sent!? Nie, to tez nie o Tobie (ten telefon, co mi podate6, to jest na 
pogotowie! Sic!), HIV, wszystkiego naj z okazji urodzin. ktore 
wypadty w sam deadline (cos Ci nie poszio to pisanie). Najlep- 
szy numer odwaiii jednak Mutti na 7 godzin przed wyiotem do 
Pragi na prezentacje NfS Carbon dostal "zawalu oka" od grania i 
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pisania non stop, wife Kaii, z niewaznymi dokumentami i - jak sif 








PL/1VTGSTV 




okazafo - bez pienifdzy. wstat od biurka i po/echaf. Ot tak, 
Rispekt! Wszystko skonezyto sif jak w fiimie z Jamesem Bon- 


Xbox 
















dem. czyli co do sekundy i z happy endem. Tekst pisany w 
pociqgu wlatiSmy na strony (korekta? Jaka korekta?), a drukar- 
nia wypiufa po kiiku godzinach gotowe juz numery PE. kt6re 
wlaSnie trzymasz, drogi Czytelniku, w swoich dioniach (oby). To 
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wtasnie PSX Extreme - dowodzimy, ze wszystko jest mozliwe i 










na czasi Po raz 108-my. 








OPI5V 




Ja mam nadziejf, ze na zbiizajqcym sif Extreme Party obfdzie 
sif bez takich niespodzianek i ir\cydent6w. A to nie mowitem? 


Xbox 360 






RADIATA STORIES 
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Na dwa dni przed EPS jedziemy wynajftym autokarem na targi 












Games Convention do Lipska. 30 chfopa (nowy rekord)! To 








inne 




moze sif roznie skortezyb, tym bardziej ze zamierzamy nakrf- 
cid relacjf wideo. Takie sq plany, a co w nowym numerze? 
Mamy dia Was kompiet najlepszych materialbw, jakie udalo sif 


'®F»OCHe"C 

QBA, Dual Screen, PSP 






UGA PLAYSTATION 




zdobyd w ostatnim czasie, wraz z tematem z coveru - Spiinter 
Celi; Double Agent, ktdre przetestowalismy w wersji na PS2 (1), 
PE#108 przySwieca piqty Suikoden ze swoimi 108-ma Gwiaz- 
dami PrzBznaczenia - ten RPG zostat rdwniez najtepszym 
tytufem numeru oraz posluzyt jako temat do dyskusji na temat 
dwdeh szkdl RPG, japotiskiej I amerykadskiej. Poza tym w 
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...82 


numerze kazdy znajdzie co§ dia slebie; ciekawe playtesty. 
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sporo recenzji I publicystyki. raport z powstawania gry o 










zg(Red.)ach, komiksy, plakaty oraz zaproszenie na Extreme 


TAMAGOTCHI CONNEXION: CORNER SHOP — 
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Party 5. Mato? Ha. wkrdtce szykuje sif cos ekstra (Poradnik 9 


TEKKEN: DARK RESURRECTION 
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RIpNgyn 




rozpisujf sif i zegnam. przypominajqc na koniec, ze nastfpny 
numer pojawi sif Juz w normalnym dia nas terrninle. czyli 20-go 
sierpnia. □ [dciera] 
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a Wraz z nadejiciem pierwszego 

przedstawiciela Nowej Generacji - 
Xboxa 360 pod koniec zesztego roku - 
sCan^llSmy na progu nowej ery. Nie 
zamierzam odkr^ad tu Ameryki w temacie mocy 
nowych konsol oraz ich postfpu technologicznego, 
ale mam na mydii pewien scisle okredlony kierunek, 
kt6ry do tej poty niedmialo kielkowal. aby teraz i w 
najblizszych miesiqcach/latach rozkwitnqd z pelna 
moc^. Jest na niego kllka nazw - wszystko zalezy 
od tego. w ktdty kat piaskownicy zajrzymy, ale 
ogolnie chodzl o jedno: dostarczanle Graczom 
rozmaitych tresci i produktdw za podrednictwem 
sled. 



Raczkowania w tym temacie bylldmy dwtadkami 
jeszcze za czasdw Xboxa i PlayStation 2. Ten 
pierwszy, dzi^ki rewelacyjnemu Xbox Live wszedi 
ostro na salony i brylowal, dostarczajac Graczom 
bonusbw do ich ukochanych tytutow i przedluzajgc 
ich zywotnoSd. PlayStation 2 byla mocno 
pokrzywdzona; po pierwsze 'dzieki" kulejacej 
usiudze, jaka Sony przygotowalo dia posiadaczy 
Czamulek, po drugie z racji oczywistych brakdw 
sprz^towych; zeby sciagad, trzeba mied na co. 
Oficjalny HDD nigdy nie pojawii sie w Europie, 
ci^zko wi§c bylo oczekiwad konkretnych dodatkdw 
do dciagania. skoro Jedynym nodniklem pamifd 
dia europejskiego Gracza pozostawala 8-megowa 
karta pamifd. Stany Zjednoczone, mimo 
wprowadzenia dysku twardego wraz z Final 
Fantasy XI. takze jakod nie zachtysnfty sif jego 
mozliwodciami - bo zeby sif zachlysnad, trzeba 
mied czym (nie wspominam o wszelakiej madci 
'hakierach'). a dodatkdw bylo jak na lekarstwo. 
Nintendo przygladato sif dziataniom konkurencji 
z boku, stojac jeszcze wtedy na pozycji "online jest 
be i Gracze tego nie chca". 



' Tyle historii - w sumie niedalekiej. ale jakze 

odmiennej od tego co wlaSnie sif rozwija i zalewad 
■ nas bfdzie przez kolejne lata. Pierwsze uderzenie 

nadeszio z oczekiwanego kierunku - Xbox Live 
' spuchnflo do rozmiardw, jakie zaskoczyly chyba 

— ■ ■- kazdego. Arcade, Marketplace, rdzne rodzaje 

' medidw i gadzetdw, ale wraz z nimi takze 

' odvneczny problem: platnodci. Microsoft Points czyli 

- “sieciowa waluta" to bardzo sprytne, psychologiczne 



zagranie: nie wydajemy prawdziwej 
kasy, wife automatyeznie mniej nas to 
boll, za kilka dolcdw dostajemy 
kilkaset punktdw, czyli malo placimy, 
duzo dostajemy, a same zakupy 
czegokoiwiek to wcidnifde jednego 
buttona. Darmowe dema i trailery gier 
sq moenym narzfdziem marketingo- 
wym, wife pdki co mamy je za darmo 
(nigdy nie wiadomo co przyniesie 
przyszlodd). Gala reszta, stuzaca 
indywiduallzacji czy zaspokajaniu 
naszego ego i gustdw, juz kosztuje 
i to czasami slono: poczawszy od 
logosdw, tapet do dashboarda, przez 
gry Arcade i dodatki do pelnych. 
rynkowych produkeji w postaci 
nowych trybdw rozgrywki. aren, broni, 
itp. Sam proces zakupu okredlany jest 
jako "Mikroplatnosci" - ale do jakiej 
wartodci jest to faktyeznie mikro? 

Jaka jest gdma granica. kto ja ustala 
i lie mozna zadad za - de facto - 
niepotrzebne do szczfdcia bajery? 
Coraz czfdciej slychad gtosy 
niezadowolenia ze strony Graezy za 
'wygdrowane ceny na MaiXetplace. 
Najwifksze "afery" ostatnich dni to 
m.in. plotka (na szczfscie niepraw- 
dziwa) 0 dodatkowej platnodci za tryb 
multiplayer w Lumines Live - gra 
kosztowad ma 1200 MSP. TakieJ 
samej ceny (rowne) 1SS iub 16 euro) 
zada sobie Ubisoft za pakiet do Ghost 
Recon Advanced Warfighter, wsrod 
ktorych mamy m.in. nowe bronie, 
skiny dia postaci, 4 misje co-op i stare 
mapy ze zmieniona pora dnia. 
"Zdzierstwo" - taka opinia najczfdciej 
powtarzala sif w Sieci po premierze 
bonusa - i to z ust bogatszyeh 
narodow niz nasze. Czy 50-70 
zlotych za takowe bajery to weiaz 
"mikroplatnosci"? Natomiast 
prawdziwa ikona absurdu. czfsto 
przytaczana w dyskusjach, zostala 
zbroja dia konia w Oblivion. Za ziepek 
kilku tekstur musimy wybulid 200 MSP. 



To najdobitniej udwiadamla nam, jakie mozliwodci zarobkowania daje 
tworcom sieciowa dystrybueja wszelakich tresci. DIaezego musimy placid 
za cos, CO rdwnie dobrze moglo bye w grze od poczatku? Czy z pelna 
premedytaeja pominifto ten detal Qakle jeszcze?), zeby pdzniej na tym 
zarobid? DIaezego nie tak dawno cale pakiety map i trybdw gry moglidmy 
dostawad za darmo (Xbox). a teraz musimy placid za kazdy drobiazg? 

I w koheu: diaezego zawsze musimy kupid wifcej MSP niz jest nam 
potrzebne (ceny na Marketplace nigdy nie s^ rowne pakietom MSP jakie 
mozna nabyd)? 

Oczywiscie latwo kopad pionierdw, bo Microsoft jako jedyny dziaia juz 
aktywnie na tym rynku. Ciekawe jak zachowa sif Sony, ktdre od dawna 
zapowiada darmowe korzystanie ze swej usiugi, ale jakod nikt do korica nie 
wie, co dokladnie maj^ na mydii. W Sieci mozna znalezd opinie, ze maj^c juz 
wysoki abonament roezny za Xbox Live Gold nie powinno zqdad sif 
dodatkowej kasy za tredci na Marketplace. A jesli Sony pdjdzie w druga 
stronf i darmowq usiugf okupimy opiatami za wszystko co mozliwe? Chyba 
nikt nie vrierzy, ze tytuty z PSXa Gesli dostaniemy mozliwodd ich downloadu) 
bfd^ za darmo? Poza tym zawsze iatwiej bfdzie im pojdd przetartym 
szlakiem, na zasadzie “skoro inni to robiq, to czemu my nie?" - jedli nie na 
poczatku, to za jakid czas. Nawet konserwatywne Nintendo wskoczylo do 
poci^u z napisem "Online", malo tego - w tym konkretnym temacie stara sif 
dolrzymad kroku konkurencji, mimo, ze w przypadku hardware im na tym nie 
zalezalo. WiiConnect24 czyli polqczenie z siecig 24h/dobf plus oficjalna 
zapo\«iedz Virtual Console - "sklepu" m.in. z demami, grami online i 
nintendowym oldschoolem - jest tego najlepszym przykiadem. I mozecie 
byd pewni, ze za darmo tego nie dostaniecie. 

Tylko glupi nie schylilby sif po pienigdze. ktdre lez^ na ulicy - skoro sf chftni 
do placenia, znajd^ sif dostawey towaru, popyt ksztaltuje p^az. A to dopiero 
czubek gory lodowej - powoii jestedmy oswajani z nadejddem prawdziwej 
rewolueji (pytanie tylko podezas ktdrej generacji ona nast^pi). Na horyzoncie 
majaezy bowiem raezej nieuchronna wizja 'wyparcia fizycznych nodnikdw 
przez dystrybuejf sieciow^ gier, o czym nie tak dawno mdwii sam Bill Gates. 

A wtedy b^iemy mieli okazjf poznad Makroplattxrdci. □ [butcher] 
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> do Twojej dyspozycjl oddajemy 60 dzialow tematycznych 

> przyjazny i Intuicyjny interfejs 
^ rozbudowany dzial pomocy 

^ gtdwne miejsce spotkah polskiej czoldwki PES, Tekkena, Halo 
^ najswieisze informaeje o turniejach 
^ do^wiadezona grupa moderatordw 1 administratorow 

> interaktywny kontakt ze zg(red.)aml 

^ comleslfczne ankiety, ktdrych wyniki zamieszczamy w PE 
^ niepowtarzalna atmosfera 

^ dziaty niezalezne I k^eiki tematyezne niedotyczfce gier video. 


Technikalia; 

^ profesjonalne, najiepsze oprogramowanie 
Invision Power Board 

> dedykowany specjalny serwer dia forum 

> szybkie l^cze internetowe 

> aktywne kanafy RSS 


Statystyki: 

^ ponad 8000 tematbw 

> 360 tys. postdw 

^ prawie 13 tys. uzytkownikdw 

> kilkadziesiqt gier online (ranking wynikbw 
publikowany w PSX Extreme - patrz dzial LIsty) 

^ 4 wersje wizualne forum 

> Blogi i niezaleine grupy 



PH 






ijlepiej sprzeda|qcy(h siq gler - wedijg Dengeki. 



katamamic^. 



Odrazu 
pojawit si$ 
Hum pan6wz 
aparatami, 



Japonskie linie lotnicze 
JALuruchomi^wsierpniu 
tiTy specjalne samoloty 
Tamagotchi na okras 
wakacji Obon (13-15 
sierpnia). W tym wtaSnie 
okrasie przypacta 1 0. 
rocznica ukazania si^ 
slynnego Tamagotchi, 
WSrodkutrzech i 



W tyrn rriesi^ nawet vv J^xri dzialo si^ 
niewiele. Famitsu, ktore do pory cz^ 
poruszak) temat gier next-genowych, zaj?to si^ 
gtownie staiymi konsolami i szeroko pci^lym 
ddsdxxilem. No wlasnie. oldschool. TemaL 
wydawafoby oklepar^, riemni^ rie wiem. 
czy zdajede sobie spraw^ ze skali (ago 
^awiska tutzy, w ktaju gd^ naw^ ubikaqe 
"wi$c^ mocy obliczeniovvej'. niz staiy SNES. 



W Poisce grono zapateticow podobnych Kosow 
czy HlVowi. ktorzy odpalaj^ raz na jal^ czas 
oldschoolowe gry, jest stosunkowo niewieUoe. 
Japonia to juz zupetnie inr^ ba^ Wizyta w kHku 
skiepach na Aldhabarze od razu namto 
uSwiadamia. Zar6v«no na kombiki, jak i na 
handheldy wychodzi coraz wi^ odSwiezo- 
nych tytutbw z poprzedrich generaqi konsoL 
Niektore serte d^n^ si^ w nie^torazono^. 
wypluwaj^ na rynek co jakis czas swoj^ n-tq 
mutaq^, rbzni^ si^ chyte tylko obfazkiOT na 
okiadce. Zraszt^ ograny na miliGn sposobbw 
Final Fantasy III (DS) ze SNES-a jest na 3. 
miejscu n^bardi^ oczekiwanych gier wedhjg 
Famitsu (wyzej sg jedynie Rnal Fantasy XIII i 
Ftersona 3). Czujede? Nie MGS4, nie Zelda; TP. 
tytko remake starego Fmala. Co sprawia. ze 
skosnoocy wolq pograc po raz kol^ w Fmala. 
niz w wifkszo^ wq^aniale zapowiadajacych 
^ nowych tytutow? Wla^ taMe pytarlie scbie 
zadatem, i obseiwi^qc zachowarw Graczy 
doszedtem do wniosku. ze ten fenomen ma dwe 
skladowe: Japoi'iczycy prefeap giy, ktore 
proste i krbdoe. Gia piosta K> da Japortczyka 
taka, ktbrq juz zna (ewentualnie jej 
skomplikowanie nie przebija Tetnsa lub 
'kolka i kizyzyka'). A jaldm sposobem mozc 
Tree nowq gr^, jak nie wlasnie zagrywaj^ 
sif w jej pterwDwzor? Wspomniany 
remake f^ll spelnia ten waamek - nie ma 
, A rrxjwy o zagubieniu, nie ma nxwy o 

probiemach z ukoriczeniem. To jest no/va 
gra. w Idorq przed^tny Japoriezyk czuje 
si^ od sarego pocz^lku jak ryba w 
wodzie. CO poAodi^, ze szybko j^ 
ukoriczy - 1 to jest kd^ atut da tut^szegc 
Giacza. Male skomplikowariie I kroHri czas 
pottzebny do ukemezenia tu poz^dane I 
to ctiybe tiumaezyloby. czemu takie sklepy 
jak Hot Potato, gc^ mamy 2 pietra 
wypehane grami na SNES-a i Mega 
Drive'a, deszg si? takim powodzeniem. 
Otdschoolowe 97 to najcz?sciq proste i 
^ szybkie szpile. kkxe tata Japodezyk I 
' mama J^unka tak baidZD koch^ 
Pami?ta^, ze caly czas rnbwirriy tu 
4 0 graez^ manstreamowycb, nie 
^ , hardkorowcach. 

Wobiezu tq sytuac^ nie dztwi juz tak 
barefeo pot^ Nintendo, ktore nie 
inwestqe w grafil^, zamlast tego 
pozwala}^ ki^gac 
oktschoolowe pozyqe na Wii. 

Microsolt rowniez zauwazyl juz 
swoj^ szans? w usiudze 
Xtx» Live Arcade, a Sony 



moi kochani. stal si? jedng z 
gat?zi. na ktorq teraz opiera 
si? next-gen. przynajmnie) 
w Japonii. Zabawne. 
piawda? □ [tap-chan] 



w cenie zaledwie 7.749 jenow (srednia cena 97 na PS2). W sklad zestawu 
weszty: Silent Hill (PSX), peesdwbjkowe Silent Hill 2: Restless Dreams, Silent 
Hill 3. Silerrt Hill 4: The Room, 5 pocztbwek Silent Hill oraz plakat filmu Silent Hill. 



czyli fakty 



plotki z Japonii 



Witam po raz kolejny. Dla7ch, ktbrzy si? dote] P07 nre zanudzili ni 
. imierbczytajac te wszystkie pierdu7 z Kraju Kompotu z WISni, 
memgarib nowych faktbw i plotek. Zapraszam do Iektu7- 



Nintendo szaleje ze specjalnymi wersjami swoich konsolek f 
DS. Juz na dniach w Japonii pojawi si? specjalna edycja 
DS-a- Pikachu Lite. Uwaga, konsolek b?dzie 7lko 1501 
Dodatkowob?dzieonadost?pnajedyr>jedlaczlonkbw S . 

Pokemon Daisuke Club (klub Kocham Pokemony). 

24 sierpnia nasklepowep6lkitrafi(wzdecydowaniewi?kszej \ ^ 

iloSdjFinal Fantasy 111 Crystal Edition Nintendo DS Lite. 

n Kazda konsolka b?dzie miata swb] *' 

indywidualny rtumer, a na obudowie znajd^ si? wizerunki 4 
gtbwnych postaci z 97. Cena zestawu (konsolka + gra) to 
22.780 Jenbw. Natomiast 2 wrzebnia pojawi si? czame Jet 
Black Nintendo OS Lite w cenie 1 6800 jenbw. 

KONAMI przygotowalo japohsklm maniakom serii Silent Hill nie lada 
prezent. 8 lipca pojawi) si? specjalny zestaw Silent HID Complete Set na PS2 
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Oide yo Doubutsu no Mori (8) 

QraznanabardziejpodangielskimtytulemAnimal 
Crossing; Wild World- OyDnMjestjednqzpierwszych 
"f gier online na NDS. Dzi?ki tej opeji mozemy odwiedzab 
I wioski innychGraczyzcategoSwiata. 



Reklama dZwigni^ handlu. a jakzel 
Milo jest jednakowoz, kiady 
wiadomo, jaki produkt dana reklama 
przedstawia. Alenie I 
w Japonii... Ot. j 
chobby w tokjjskiej 
dzIelnicyUeno.gdzie P 
przedjednymz 
centrbw rozrywkt 
elektronieznej 
pojawila si? paniw 
niedeskim bikini, 
zajadajacasi? 



chole7, nikt z obecnych nie by) do 
koilca pewien, co reklamuje tapani. 
Kalamamic?? Bikini? A moze 
sznurek do snopowi^alki? 



] Microsoft Japan podezas Jump Super Game Tour, 
I odbywajecego si? w dniach 26.VII-26.VIII wpl?ciu 
■I japohskich miastach, zaprezentuje tamtejszej 
J publicznobci RPG Blue Dragon ze stajni 



Wszystkoco pi^e. nie trwa diugo - mozna by powiedzieb po 
’ 7rh.jak Square Enix ogiosilo zamkni?de senwerbw 
dedykowanych strzelaninie srednich lotbw - Dirge of Cerberus: 
Final Fantasy VII. Serwe7 'zamilkn^~ z dniem 29 wrzebnia 
tego roku I od tego momentu gra b?dzie grywalna^lko w trybie offline. 

Lubisz Mariana? Jesteb ostatni? niedot?ga, 
ktbrej nieobce ^leczenla? To jest 
produkt dia Ciebiel Plast7 Care Leaves od 
firmy Nichiban! Wodoodpome plasterki z 
wizenjnkiem Mario, Lulgiego. Wario. 

Donkey Kor^ga I innych fajansiarzy ze stajni 
Big N bwietnie nadajq si? do zaktejania ran 






i>«l; IsiP 
IgfflT 



skrzynek- 

O Szefostwo Xbox Japan n« ma powodbw do zadowolenia. O ile na calym 
globie Xbox360 sprzedaje si?bardzodobrze, tak w Japonii zdaje si? nie 
dzialab zasada 'pojawilibmy si? wczebniej. opanujemy rynek, pokonamy 
konkurencj?'. Xbox 360 nadal nie zdobyi zaufania japohskich Graczy, a na kazde 
tysiqc sprzedanych konsd Microsoft u przypada ok. 1 2,5 tysiqca PlayStation 2. 



IMPORT World Football Climax 



ozdoblonych wizerunkami stworkbw samolotbw 



JAL, na mafyeh pasaurbw b?da czekaly specjalne 



■ Developer: Sega Gatunek; sportowa Platforma; PlayStahon 2 



World PocFtbali Climax nie jest II tylko kolqn^ piflq kopan^. Jest 
to pozyqa warta uwagj - pojawiajqsi? glosy. ze wi?kszej nawet 
nizRFA.DlLcrto] 

Ocena; 7-t- 



zaglbwki, kubid i inne plerdu7 z postaciami 
zwi^zanymi z produktem Bandai. Na pokladzie, 
wbrbd Innych staeji, znajdzie si? tez specjalny 
kanal Tamagotchi. 



I to byloby na tyle. Milej drugiej polowy 
wakaqil □ 



World FcxXball Climax to caWdem mila piteezka od 
Segi , oferuj?ca nam takie standardowe tTby, jak 
mecz towarzysk). Kga i rozgrywki pucharowe czy 
tarn inne kamiald. Sil^ 97 jest fakt, ze jest ona 
do^ PES-opodobr^ wi?c Graez szybko wdraza 
si?wsyslem. GraficznieWFCodstajeod 
proJulduKonarrii.aleriietsjestnajwazriieisze. 
Nqistolniejszy Jest gameplay, a ten jest batdzo 
^izony do tego z reS-a, a do tego wztxsgacoro go 
oMksnowinekwstylupoiedynkbwl na t czy 
rmziiwosci wytieranla np. rbznych wariantbw 
tatdyczrrychro^Twaniarzutbwwolnych. 

Esenq^WFCjesttryb karte7 (ten sam patent 
pojawii St? chodazby wJIkkyo World Soccer 
Wnning Eleven 2CD0 od Konarni Osaka). Zabaw? 



Iwybraniaktbregosz 
ckugoigowych kkibbw, w 
ktbTm zaeznie swoj^ pilkarsk^ 
karier?. I4asza aktywmobb w 
gtbwnym menu tego trybu 
polega rta wybieranlu pomi?dzy 
dobiosvolnym dodatkowym 
treningiem ktbregos paramelru 



gierka, w Innym pizypadku jedynieci^ wyskakqqcych Kezb), 
wizytq u ktbregob z lekarzy lub relaksem w domu, wyjbciem na 
miasto z kumplami z druzyny lub naszq dziewczyrtq (no bal Toz 
topodstawawkazdymSKHyMode; nasz^wybrank? mozemy 
obdarowywabrbznyrriprezeritarni, zakupionyrnizadgzko 



terminarze oraz zapisab lub opubcib gr?. Tryb ten podzielony jest 
na sezony, pizy starbe kazdego kolejnego wybieramy pozkxn 
tnxlnosd naszyeh pizeciwnikbw (E^, Norrnal i Hard) - od tego 
zale^,zja)dejklasydnjzynamlzagramyca)e{anawetnie!)... 
pl?bspctiaitwsezcnielNieste7.tonqwi?kszybbltegobybu- 
kilka spolkah na sezon, i to pizewaznie od 50. czy 70. mirxjty. 

Upa I zero wczuwkl. Pozostaje soldnie bwkzyb na trenngach I 
strzelab bramki w nielicznych spotkaniach, a na pewno po 
jadnym sezonie upomnq si? 0 Was najwi?ksze kluby bwiata. 



Wszyslkim mitosnikom tytulbw dziwnych polecam 
tym razem Super Galdellc Hour od Enixa. To 
multiplayerowa gierka, w ktbrej sterujemy jedn^ z 
czterech panienek wyposazonych w duze jXJpy i 
takiez same piersi. Zeby nie byto za normalnie. 



starszyeh. A konkurertqe 
jak najbardziej rx>rmalr>e, 
chodazby obljanie g?by 
krerrwwymi tortami, czy 



klasyczna wersja sumo, czyK wypychanie si? z 
atony za pomocq tyfkbw. Ogolnie rxxmalnie. 



•tOOOJe/nSiv-ok.SOzt 
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3AKlP0DT/fUl.WAeftA 
SENSIBLE SUCKERS^ 

■ A . NAM STftZELAC 
fjiE kazano 

B-PRAWIEJAKWOtVNA 

1 C - LEWI* 

vu NIEMCZECH 



zoJ«*is1y ten 
1 siajsong 
mp3 player 



' ' [Ti Halo 2 
'3 Sip dobrze 
Xboxdogorywa, ale 
Bungie donosi, ze Halo 2 
j cieszy sip na serwerach XboK 
Live nieslatm^c^ populamoi&a. Dowodem 
V legoniechbpdzlefakt.zenledawnoliczrvk 
f rozegranychwsieciowymmultiplayetze 
gier osi^gnql... POt MILIARDA! 
t Fenomenalnywynik, atoprzeciaztylko 
; iedenzwielurekonj6wHalo2.[koso] 

\ Mato wiciekta Australia 
Reservoir Dogs, ktdrego zapcwiedi 
' mozede przeczytad obok, r^le ukaie sip w 
, Australii-takadecyzjppodjplatamtejsza 
\ organizacjaratingowa, Eidoswyraziio 
' I zdziwieriie tym stanowiskiem. dodatkowo 
1 1 ubolewai^c, ze fan! filmu me bpdp miell 
j okazji poznad jego elektronteznej adaptaqi, 
f Toniepierwszyinieostatnitytut, kidrynie 
pojawi sip na pdikach sklepdw na 
Antypodach, ale poiltyka 'kangurdw" dziwi. 

, Nie majq znaczka "od 1 8‘? (koso] 

! [►] OrIverwrpkachUbisoftu 
Ubisoft pizejplo prawa do serll Oriverz rpk 
Atari, co porwala z optymizmem spojrzed w 
przyszlodd tej seril. FIrma przejpta wszystkie 
dobrodziejstwa mark!, wraz z technologic, a 
za calodd przyszio jej zaptacid 1 9 mlliondw 
euro. Dodatkowo pracownicy firmy 
Reflections (twdrcy Drivera) stall sip w 
zasadzie pracownikami Ubisoftu, chodfirma 
nie wykupilatego studia. Do tego pory seria 
free-roamingowego rozbijania sip turami 
sprzedalasipnadwiecie wiiczbie 14 
miliondw egzemplaizy. Ubisoft me podafo 
jeszcze. czy i kiedy pojawi sip kolejna 
produkc^ zcykiu, ale zapewne tp ciekawc 
licencjp we wia^wy sposob wykorzysta. 
[koso] 



Wydawca: EIDOS Developer: SCI STUDIOS Data wydania: IV 
W Swede gier wideo nie ma Swiptosd. 

Electronic Arts odSwipdfo wizerunek 
"Ojca Chrzesdiego", serwujcc 
pozbawiony jakiejkolwiek magii Won GTA, 

Blisko absdutnej WpsW t^o tez Majesco ze swojc 
adaptacjc geni^nego Taksowkarza". na szczp^ie 
projekt skasowano. Teraz za me mniei kultowy film, bo 
debiut rezyserski Ouentina Tarantino, bierze sip SCi 
Entertainment do spotki z Volatile Games. I od rant 
widac, ze zdanie o biaku SwiptoSd ma w tym 
przypadku petne uzasadnienie. Zapomnijcie o 
Quentinie Tarantino, wyizudde tez z pamipd Harveya 
Keitda. Tima Rotha, Chrisa Penna i Steve’a Buscemi. 

Swego glosti i wizerunku zechdal uzyczyd tylko 
filmowy Mr. Blonde, czyli Michael Mad^. Madsen 
udzielat sip juz w tej braniy chodby ptzy okazji GTAa Driv3r czy 
Marc, CO nie zmienia faktu, iz jego sylwe^ cafej gry nie podcgnie. 

A gra, jak to pr^ adaptargach filmdw bywa. rozwinie wctki znane z 
"WOTekfych psciw", na czp6d z nich rzucajcc tym samym nowe 
Swiatfo. Dowemy sip m.in.. w jaki ^»s6b udekt Mr. Btonde oraz 
gdzie Mr. Pink ukryt diamenty. Jak podajc autorzy, wezmiemy udziaf 
w 10 misjach w konwenqi shootda TPP i 6 rnsjach samochodo- 
wych. Zaprezentowane materialy daly nam na razie wyobrazenie 
0 piemrezej ^ladowej. Spory naask bpdzie potozony na branie 
zakladnikbw i zmuszanie w ten sposob innych os6b do poddania sip. 



KWARTAt 2006 



0 lie cywite ustcpi^ bez jakiegoS 
gdakania, tak zywa tarcza w naszych 
rpkach nie zrobi wrazwiia na 
policjantach... chyba ze owe tarezp 
nieco obijemy - wowczas gliniarze 
mipkne I odkfadaje broft. W ten sam 
sposob mozna ich szantazowad. by 
np. odWokowalr zamkrvpte drzwi. 

Gdy juz przyjdzie nam uezestniezye 
w strzetanlnie, nieodzowne okaze sip 
korzystanie z oston terenu. 

Co oekawe, podobno grp bpdzie 
mozna ukoiiczyd bez oddania chodby 
jednego stizalu czy zabicia 
kogokdwiek. Jakod nie chce mi dp 
wierzyd. 

Catodc poW co przypomina do bdu 
standardowego shootera TPP (plus 
sekweneje samochodowe. rowniez 
bez rewelaqi). Ni'e ufam developerom 

1 nie sedzp, by byli w stanie przeniedd 
moony Wimat filmu do swiata gry wideo. 
nie wspominajec juz o fakde, iz 
zupelnie inaezej zabrzmie dialog!, 
gdy nie bpde ich wypowiadad aktorzy 
z perwowzoru. Pod koniec roku 
przekonamy sip, czy producent bpdzie 
w stanie sprawic nam rrstp 
nie^xxlziankp, □ [koso] 



PIGUliA 

B Glosy GTA4 

Do medidw przeciekty informaeje dotyezgee kilku os6b 
pfacujgcych nad Grand Theft Auto 4. 1 wiadomo juz, ze 
scenariusz czwartej czpdd gangsterskiegofree-roamingu 
popelniajc Dan Houser oraz James Worrell - i jest to 
bardzo dobra wiadomodd, bo obaj panowie sg tworcami 
skryptdw bo poprzednich trzech czpdci. Druga para to 
voice-aktorzy - Laztow Jones i Navid Khonsari. Plerwszy 
juz uzyczal swojego gfosu w San Andreas i Liberty City 
Stories, drug! zas udzietal sip przy okazji wszystkich 
odslon, atakze Manhuntai Max Payne 2. Przypomnijmy, 
ze premiera GTA4 przewidziana jest na 19 pafdziemika 
przysztego roku. [koso] 



B Sfawom wszystkowolno 
Rok temu Hideo Kojima powiedziat: 'PS3 bpdzie 
wielkim daniem, W6re je sip tylko raz do roku, Xbox 
360 bpdzie specjalnym positkiem jadanym w 
weekendy, a Revolution - positkiem. ktbry je sip 
codziennie". Niedawrw Kojima zaktualizowat swojg 
kulinamg metaforp, tym razem przenoszgc jg na inny 
grunt. Stwierdzit, ze PS3 jest jak kino dia ludzi, ktdrzy 
cheg obejrzed film na wielkim ekranie z THX i 
dZwipkiem 5.1 , nawet jesli muszg za to duzo zaptacid. 
Z kolei Xbox 360 to DVD - nie wiesz, jaki film chcesz 
obejrzed, wipe Idziasz do sklepu I sobie jakis 
wybierasz. Wii natomiasttotelewizor, kiedy nie wiesz. 
CO chcesz ogigdad, ale masz duzo do wyboru. Hm, to 
sobie Kojima pojechal... Ale nie dziwnego - wypowiedl 
padia w wywiadzie dIa Official PlayStation Magazine. 










(...) w catym kraju 
organizowane 
imprezy z cykiu 
LIGA PlayStation. 
Juz za niedlugo 
ruszaj^ 
eirminacje do 
Mistrzostw PES, 
ktore pozwol^ 
jednemu z Was 
pojechac na final 
do Irlandii. Zegna 
si^ z Wami 
kapitan Scierrow 
I papuga Hiflonzo. 



' EJ, SPARROW, 

TY NIE CHLEJ 
TYLE, BO ZANI2ASZ 
5R6DNIA OCEN 
TAKIMI SRAMI. 



@ To nie komputer 

Pod koniec czerwca swoj final w Sadzie Cywilnym Walii 
i Artglii znalazta piacioletnia wojna. jaka Sony toczyioz 
europejskimi stuzbami celnymi. M6wiac doktadniej. 
wspomniane wtadze sadowe ostatecznie oddality apelacja 
SCEE 0 uznanie PlayStation 2 za komputer. a nie konsola, 
CO pozwoltloby koncemowi ubiegad sif o zwrotopfat 
importowych za Czamule sprowadzane na Stary 
Kontynent w latach 2001 -2004. Sony w uzasadnieni u 



DALEKO DO 
M0N0P0L0WE60? 



I{^ PESpopolaku! 

I Pro Evolution Soccer 6 w poiskiej wersjf 
I Jezykowej! Maciej Zurawski na oktadce gry 
I obok Adrietm! Maleusz Borek i Homan Kottort 
I jako komentatorzy! To nie pobo:^ zyczenia 
I fanbw najlepszej gry pilkarskiej swiata - to 
I wszystkodziejesi^tulterazzaspraw^ 

I Konami Digital Entertainment QmbHt Maciej 
I Zurawski (Lech Poznait, Wisfa Krakow. Celtic 
I Glasgow) znajdziesi^t^okladcegry obok 
I Adriano, ktbry ozdobi pudetita we wszysUuch 
I Svratowychwydaniach PES6.Zlokaiizowana 
I wersja gry ukaze si$ na PlayStation 2 i PC, w 
I ktbrych to wersjach w role komentatordw 
I wciel^ si$ Mateusz Borek (Polsat) I Roman 
I Koltoti(Przegl^Sportowy). Dystrybucj^gry 
>a terenie Polski zajmie si$ CO Projekt. ktdry 
I wyda PES 6 w III kwartale tego roku. Gra w 
I wersji na PC kosztowad bedzie 129.90 zt 
natomiast na PS 2 -1 99,90 zt. [butch] 

a PolskI PES5 

I ImprezamanaceluwylonidMistrza 
Polski, ktdry pojedzie na 
Mistrzostwa Europy do Irlandii. 
Cafo^ rozgrywek odb^zie sie w 
• druglej polowie sierpnia a final na 
pocz^tku wrzeSnia. Rozgrywki 
7 odb9d4Si$w6mrastachPolskl: 
Katowice, Szczedn. Poznart, 
Wroclaw, Krakbw, Warszawa. Na 
J mistrzostwa zaproszonych zostalo 
^ wielupilkarzy Orange Ekstraklasyaw 
I faziegrupowejdowygraniabedziewele 
niespodzianek, wSrPd nich m.in. PSP. 
\ Niestety, nadziet^dzisiejszy (czyli w 
f momendegdyoddajemymagazyn 
1 dodriMilnlemajeszcze ustakmych 
I dokladnych termlnbw rozgrywek. Regulamln 
1 iszczegolytumiejuzostan^opubilkowanena 
^ speqalnej stronie podwl^nej mistrzostwom; 
w-pes.gram.pl. ^ 



B-BO\ _ 

Wydawca: SCEE Developer; FREESTYLEGAMES Data wydania: 9'llERPIEN 

I Nie tak dawM Mazzi z Dzujem przebieral sie w 
damskie sanatki przy oka^i recenzji Rockstar 
Presents: Barbie Fantasy Riding Game... Nie, 

I czekaj, cofnij. O tych babskich szmatkacb 
mieliSmy nie vrspominar^ na lamach magazynu, a I o Inn^ gi^ 
chodzHo - Row: Urban Dance Uprising. Czas jednak na 
powaznlejsz^ produkcje poruszajqc^ sprawf breakdance'u. 

Noz symuiator niemalze, a jego tyM to B-Boy. Osoby 
zoiientowane w temade z pewnosci^ z rado^^ P<^m^ 
wie^, ze z developerami wspdipracowal slynny b-boy Crazy 
Legs, CO by zapevmid profesjr^ne podej^ do tematu. 

Dzi^ temu mamy tutaj bardzo pokalny uklad ruchbw - od 
sixstepu. toprocK, mardvindian stepu i salsy do przodu oraz 
tylu, poprzez szaJencze wywijarice (windmill, heli) na ziemi, do 
r^ajrozniejszych freezow. Freezy rozvri^zane s^ bardzo fajnie 
- musisz za pomoc^ galki balansowaO po zaokr^lonym 
wskainiku. R^ie jest tutaj oddana sprawa zm^czenia i 
niemozliwoto' trzymania freeza w nieskorSczono^ 

(wskaznik z czasem zaczyna odchodzid od centralnej 
pozycji t dfzko jest go utrzymad). A o co biega? Ano o 
poiedynki mi^dzy tarvcerzami - wychodzi dwoch ziombw na 
mat$ i naprzemiennie wykorzystuje swoj czas na 
z^rezentowanie jak n^bardziej spektakulamych akcji. 

Wszystkie manewry sg ze sobq odpowiednio polinkowane 
(wlqcznie z klepaniem swastych combosbw), wi^ na Twpjej 
glowie jest zaprezentowanie taldego ukladu ruchdw. by nic sie 



nie powtarzalo, a sam uklad zawieral w 
sobie szczegolnie trudne ewolix^e, do 
tego dobrane do rytmu. Dostepny jest 
tuta) potfzny zestaw kilkudzlesiedu 
postaci, sporo roznych miejscowek do 
tar)czenia oraz rbzne tryby pqedynkow - 
od zwyktego wykorzystania pelnego 
czasu w swpjej rundzie, po wypelnianie 
okreSlonych zadati. Trzeba tez 
przyznac, ze graficy spisak sie bardzo 
dobrze - B-Boy nie tylko ladnie wygl^da, 
ale wybija sie wrecz fantastyczn^ 
animaqq larx:erzy. Jak na razie 
prezentuje sie to calkiem przyjemnie, 
choO w otrzymanej wersji z^lokowany 
byl jeszcze tryb karleY. w 
ktorym to bfdzjesz mbgl m.in. 
organizowaii swojq wlasn^ 
ekipe i toczyb walk! 
dnjzynami, niczym w dobrze 
znanym teledysku Run 
DMC vs. Jason Nevins “It’s 
like that’. Juz wkrbtce 
zobaczymy, czy bedzie to 
tylko s^ko nudz^ca sie 
dekawostka, czy faktycznie 
przyjemny szpil. Wory warto 
bedzie postawi6 w swojej 
domowej biblioteczce. Ill 
[kali] 

Ocena wst^pna; 6-f 






PIGUliA , 

3 Dantewdrodze, Snake spdiniony 
Wygl^da na to, ie Devil May Cry 3: Special Edition 
pojawi sie jednak na naszym kontynencie! Data premiery 
PAL pojawlla sie na kilku serwisach branzowych oraz na 
stronie angielskiej ksiegami Amazon: Dante i Virgil 
zaatakuja Europe 29 wrzeSnIa. 

Natomiast pazdziemik stalsie nowym punktem 
docelowym Solid Snake'a w wypasionej wersji MGS3 o 
podtytule Subsistence (dostaniemy wersje 3*DVD). Fani 
la Starym Kontynencie ostrzyti sobie zeby na 
czerwcowe premiere - niestety, Konami poledato w kulki 
z niewladomych powodbw (lokaiizacja?). [butch] 



apelacji napisaio, ze chocietz PS2 jest reklamowane 
jako sprzet do grania, jego inne mozliwoku - gidwnie 
obsluga CD I DVD - se taksamo waine dia 
funkcjonalno^d, jak w przypadku komputera. Tiaaa... 
a Kopemik byla kobietq. [butch] 

Kolejny mafioso 

Jednym z tytutdw osieroconych przez upadek Acclaim 
byla maHJna opowie^, aspirujaca do najbardziej 
wiarygodnej 1 reatlstycznej w tym temade. jaka 
kledykolwiek powstala. W kortcu nie kazdy developer 









RELACJA PLAYSTATION 2 



I 



j 




LIGA PLAYSTATION 



I W lipcu biez^cego roku ruszyta ogolnopolska Liga PlayStation - ofiqalne 

zawody sponsorowane przez Sony, rozgrywane w wielu miastach na terenie 
kraju. Na ostatniej stronie oktadki znajduje si^ termlnarz. Zapraszam tez 
do przeczytania relacji z katowickiej edyqi Ligi. 



I I Katowice, 6 lipca - parking przed Media Marktem 

I I Zacz^to si9 do^ standardowo, czyli nikt nic nie 

I I wied^. Czy zwaK6 to na stat4 promoqf 

I I imprezy, czy tez nasze nieddnfonnowante, tego 

rbwniez nie wiem;). 0 catej sprawie dowiedzieliSmy sif na 
bibie wczeSni^, kiedy to jeden z uczestnikdw stwierdzii: 
.Wycbodzf z domu, patrzf , a tam billboard - ]akai Liga 
PlayStation. Jutro pized Media Marktem. Idziemy? Moze by6 
nie^ kino". Prc^kt co prawda nie wywotat wielWego 
entuqazmu, lecz ua^iSmy go za warty rozpatrzenia. Sprawa 
okazala jednak o tyle d^ika, ze po^i^y spa6 o pi^t^ 
rano, wydeiSczeni hjpaniem w planszdwki i bijatyki. do tego 
zbankwani w stopniu utrudniajacym ogdinq kowdynacjf 
dziatah. Rozmiar katastrofy zrozumieliSmy jednak dopiero, 
kiedy pomystodawca zgotowat nam pobucRtf o 9 rano: po 
czterech godzinach snu, gr>ebiona pizez szatadskiego kaca 
wifkszo^ zawodnikdw wycofata si§ z uczestnictwa. Ostala 
sif tylko trojka najwi^ksz)^ zawodziadskich twardzieli, czyli 
Grosik. Bubu oraz ja. Ja rdwniez dogorywatem, wi^ mialem 
wys^pid jedynie w roli kierowcy zrzucaj^cego nasz skromny 
desant na pl^ boju. Dopiero na miejscu zrozumieli^my 
bezmiar naszego nieprzygotowania. Otdz naleuto 
sformowad druzyne, ktdra systanem pucharowym startowala 
w obowi^owy^ konkurer>qacti: Tourist Tropl^, Soul 
Calibur 3, Singer 80s, WRC4 oraz na koniec World Tour 
Soccer na PSP. Gdy odczytane zoslaly konkurenqe. miny 
mielidmy niet^gle - praktycznie tylko w Calibura moglismy 
zawalc^, gdyz pozostatych gifer nikt wczedniej nie widziat 



na oczy. Postanowilidmy jedr^ak mimo wszystko zapisad si^. zeby 
zawalc^ ot tak, da sportu. Bubu zapisal nas wi^ jako team 
4<ustosze", tym samym zostaj^ jego kapitanem. Przed samymi 
zawodami by^ jeszcze trochg czasu na free fighty I treningi, totez 
przechadzalidmy sif tu i dwdzie, sprawdzajac co przygolowato 
Sony, oraz pkx^ niekumatych tebkdw w Tekkena 5. A teren, 
trzeba przyznad, wywotywat pozytywne emoqe. Dominowaty 
niebiesko-biate bar>^ teamu rajdo\^o PlayStation, w ktdrych 
utrzymane byty dmuctiane namioty (daj^ chod troche ochrony 
ptzed zabdjczym skwarem, ktdty juz zaczynat prazyd z nieba). 

W tychze namkrtach rozstawiono szereg stanowisk z promowany* 
mi tytulami na PS2 oraz PSP. Do dekawostek mozna zaliczyd 
Tekken: Dark Resurrection na przenodna konsolke Sony oraz... 
rajdowq Subarke, ktdra wraz z hostessami stanowila przyjemng 
dekoraqe imprezy. Atmoslere wqxxnagak tez graj^ caikiem 
niezte kawatki DJ oraz niestrudzony zapowiadacz, informuj^ 
uczestnikdw o zWizaj^ch sie eliminacjach itp. Podsumowujqc 
kwestie wizualno-organizacyjn^, trzeba stwierdzid, ie wszy^o 
wygl^c^ i funkqonowalo jak trzeba, czego w tym miejscu 
gratuluje organizatorom. Spedzalidmy wiec czas caikiem 
przyjemnie. oczekuj^ kor^ca zapisdw. Gdy ten wreszde nast^, 
ok^to sie, ze zglosHo sif ponad czterdzesd dru^ i ie trzeba 
bedzie pizeprowadzid wstepne eliminacje w Tourist Trt^y. Ja 
szybko zabralem sie za treningi na torze Suzuka East, zeby mied 
jakied szanse w nachodz^j prdbie. Gra okazala sie dodd 
wymagaj^ca, jednak po kilkur«stu okrgzeniach {i wielokrotnych 
glebach) opanowalem tor na tyle, zeby spokqjnie przejdd etiminaqe 
z czasem 55 sekund (Time Attack. 2 okr^enia). 




Po pierwszej prdbie przyszedi czas regulamych 
zawoddw, gdzie nalezalo wygrad z wylosowana 
dnizyna w trzech z piedu konkurenqi. Aby 
specjalnie sie nie rozwodzid nad przebiegiem 
catydi rozgrywek. opisze z gtubsza, jak sobie 
radzilidmy w kazdej z owych dyscyplin: 

Tourist Trophy 

Uff , ten tytui rtie nalezy do tych, w ktdre moina wskoczyd i 
od razu wymiatac. Co prawda wdazjeidzilidmy na torze 
Suzuka East, jednak tym razem dwdjkami na split- 
screenie (2 okrazenia). Nerwy dawaty sie mocno we 
znaki, jednak mimo tego radzilem soUe dodd dobrze. 
wygrywajac wiekszodd stard - polegiem tylko w drugiej 
rundzie oraz nieszczesnej walce o final, gdzie reprezaitant 
teamu .Bykowina" nie zostawit mi iadnych zludzei^. 

Soul Calibur 3 

W kazdej rundzie jako drug! nastepowal Calibur. Tula], nie 
chwalac sie. mielllem wszystkich jak kombajn, jednak 
iadna to satysfakqa, skoro przectwnicy nie miek pojecia o 
grze. Yunsung szedi wiecj^ butza, idwnajac z 
kompostem rzesze masherskich Mitsurugich. Calibur byl 
naszym jedynym mocnym punktem programu. 
SingstarSOs 

Tu 2 kolei nie bylo juz tak slodko. gdyz stawili sie 
konkretfri przedwnicy. W tej konkurencjr reprezentowal 
nas Grosik, dzielnie wykonujac przyglupi szlagler 
autorstwa Papa Dance (I to z caikiem niezlym skutkiem), 
jednak niestety w walce o final ponownie dostalldmy baty 
od debedciackiago reprezentanta ,Bykowiny" (chyba 
najbardziej wszechstronnego teamu zawoddw. ktdry 
potem zasluiOTle zaj^l pierwsze miejsce). 

WRC4 

I tu wtadnie poteglidmy, pomimo najszczerszych 
wyslikdw z mojej strony. Za duzo czasu podwiecitem na 
treningi wTT, licz4CzenaWRC4.jakod to bedzie". Noi 
jakod byto. Personel stoiska WRC zabronti mi treningdw 
pomiedzy etapami (dzieM wielkle), wiec gdy w walce o 
final podchodzHem do stanowiska. miatem za sob^ tylko 
dwa przejazdy. Jeddzilidmy na niemieckim SS1 , czyli 
nieszczegdinie tmdnej asf^tdwce, jednak Iderownice 
Logitecha (te z szerokim zakresem obrotu) nieco 
podnosHy poziom trudrrodci. Kilka bleddw na trasie 4 
ujechanie pedalu gazu. ktdry byt za slabo przymoco- 
wany do podtoza i to juz byl koniec marzei^ o finale, 
pozostala tylko walka o 3. miejsce. 

A ta byla szybka i bezbolesna. Nie ptTyszIo nam ani 
razu zagrad w pAke na PSP (ostatnia konkurenqa w 
rundzie), wiec nie ma o czym pisad. Ostatecznie 
katowickie i^ium wygl^lo w ten sposdb; 

1. BYKOWNIA - 3x PSP + RkJge Racer 

2. OBOJ^IE - 3x PS2 

3. KUSTOSZE - 3x F. Siren 2 ■* Dual Shock 

4. WOLTY - 2x Eye Toy (dwuosobowy team) 
Wszystkich finalistdw z 9 miast w Polsce 
przedstawimy za miesi^c. 

Podsumowujac, impreza byia bardzo udana. a 
nagrtrdy fajne. Pomimo niewyspania byiidmy o krok 
od finaiu, a calej zabawie towarzyszyl pizyjemny 
kKmaL Sony Poland date jednak rade. gdyz zawody 
- pomimo specyfieznego systemu - byly zadete i 
emoejonuj^. Najlepsze czwdtki wys^piq jeszcze 
w ogdlnopolskim finale, a za rok prawdopodobnie 
kotejna edycja ligi - tym razem przygotqemy sie 
lepiej, bo o CO waiezyd... □ [Mutti] 



ma okazje pracowad przy 
takie; produkeji z bylym 
czlowieklem mafil - w tym 
przypadku chodzilo o Billa 
Bomano, bytego czlonka 
lod^Borvrano 
(pizyru^iejwedlug 
marketingu Acclaim). 

Projektempodmierd 
Acddm zainteresowalo sie 
Fund4Games (ktdre wczedniej przechwycHo juz od nich Juiced). 
Iwoiz^ SAverback Studios, aby dokoi^czyd prace nad tym, CO 
oelalecznie nazwano Made Man. Zapadlacisza na rok, pizeiwana 
ostatnio zapowiedzi^ wrzucenia Made Man na rynek za 
podredn'ictwem Mastertronic jako wydawey (tylko teren Euiq^y). 
Premiera we wizedniu. Aha - gatunkowo gra bedzie oczywidcie 
przygoddwk^ akqi TPP, ze strzelanlem. furami < wykonywanlem 
misji. [butdi] 

Yakuza przemawia 

Opisywana przez nas kilkukrotnie Yakuza od Segl (playtest wersji 
japo^ej w PE#103) przez wielu sptagnlonych kontynuaqi 
kiWtowego Shenmue postrzegana jest jako "drodek zastepezy'. Nie 
jsstem przekonany, czy gra speini oczekiwania fandw Ryo HazuKi , 
aJe nie zmiena to iaktu, ze bedse porz^dnym kawalkiem softu, 



caikiem udanle wymykajacymsie 
schematowi typowej przygoddwki 
akcjl. MAo mi doniedd. ze na 
potrzeby wersji dia zachodnich 
cywilizaqi zatnidniono profesjonalne 
wokale: Michael Madsen (etatowy 
pracownikbraniy:). Michael 
Rosenbaum (Lex Luthor ze 
“Sm^lville"), Biza Dushko (Faith z 
"Buffy the Vampire Slayer^, Rachel 
Leigh Cook ("She’s AN ThaT) i Mark 
Hamill (Luke Skywalker) to catkiem 
niezta ekipa jak na taM prpjekcik. 

Co ciekawe, nikt z wymlenionych 
pandw nie zagra roN gidwnego bohatera, Kazumy. Jednoczednie 
smutne info dia wtelbideli japor^skich pokrzykiwah - z raqi 
ograrticzett nodnika nie znajdziemy na plyde orygina^ej wersji 
j^zykowej. Za to okladeczka daje rads, 2e ojl [butch] 

■ TakeTwoznowunawokandzie 

Chlopcy z Take Two maja szcz^dcie do kontrowersyjnych produkqi, 
ktdre oprdez duzej kasy dia firmy i darmowego markekngu z 
rozgtosu, przysparzaja kn takze niematych klopotdw. Tym razem 
sprawa wyglada na powazniqsza niz tradycyjne ‘GTAzmu^ mnie 
do zabdjstwa". Wydawca zostal pozwany do sadu przez Rogera 





Hilla, ktdty odtwarzat rots Cyrusa w kultowym filmie The 
Warriors' z 1 979 roku. Jak sie okazuje. do gry o tym samym tytule 
cyfrowa podobizna Rogera trahla bez jego ZQ(^ - swego czasu 
wystapiono o nia. ale podobno odmdwH. Teraz zada odTT 250.000 
Szadodduezynieniaisadowegozakazu wykorzystywaniajego 
podobizny (np. w saquelu). Wydawca nie komentuje aprawy, ale 
“New York Daily News' dotarto do inlormaqi, ze firma posiada 
wazna licenqe third-party na wykorzystanie faejaty Rogera w grze 
1 materialach markeVngowych. Anawetjedli nie.toitakkwotajest 
malowygdrowana-napewrasiedogadaja- [butqr] 

I Echa Acclaim 

Kolejneszczalkipoupedku Aedaimzaezynajawyplywadna 
dwiatlo dzienrte. Throwback Entertainment z Toronto tyknelo 
wtadnie prawa do produkqi sped zn^u Re- Volt, Vexx, Extreme-G 
Racing oraz Legends of Wrestling. Przypomnljmy, ie Acdaim - 
swego czasu duza i pr^zna firma stojaca za wietoma znanymi 
tytulami i seriami - zaez^ta przezywad pierwsze powazne kiopoty 
Nnansowew roku 2000. Koniec nadszediwpolowie roku 20041 
koncem ogtosH bankmetwo, a pod koniec 2005 roku wiele zrranych 
marek spod ich skrzydet - m.ln. Myst. Crazy Taxi, Burnout 2 i 
Ferrari F355 Orallenge - zostaio wystawionych na sprzedaz w 
formleaukqi.Napewnoczeddznich kontynuowad bedzie udane 
zyde na platforrrtach nowej generaeji - jui: mamy Bumouta. a 
Turoka smazy wtadnie PtopagarKla Games, [butchj 
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NOWEGO GAMECUBE 



MARIO 



Wydawca: NINTENDO Developer: INTELLIGENT SYSTEMS 



Data wydania: KONIEC 2006 



S Zapowiedz nowej gry z Mariartem na odchodz^cego 
nam powok z tego swtata GameCube'a byla zaskocze- 
ntem, tym wi^kszym, ze Btg N zamierza wlac wen na- 
prawd^ spore wiadro ciehawycti i oryginalnyc^i pomy- 
stow. Na pterwszy rzut oka wydawac tjy si$ mogto, ze oto mamy 
kol^ny (po New Super Mario Bros.) powrot do 2D i parda w praw^ 
stro^ ekrarMJ. Bedzie to wlasowe wrazeme, ale na tym bynaimniei 
mechanika nowych przygod wasatego gejfrula sie nie wyczerpuje. 
Wystarcry bowiem wcer^ac R... a perspektywa okr^ s^. w mgnie- 
niu oka z dwuwymlaru robiac kla^zne TPP, w ktorym poruszamy 
si^ wglab ekranul W tym uj^u nte mozna lednak pozostawat diugo, 
bowiem po pewnym czasie Mano zaczyna tracid energie i trzetia 
wroac do 2D. Przel^czeme st^ na vwdok zza plecow bpdzie nieztj^ 
ne w przypadku puzzk i zagadek - oL np. tyBro w ten sposob mozemy 
odnalezc grzybka ukrytego za rur^. ktorego w standardowet perspek- 
tywie nie jesteany w stanie zobaczyc. Ujmu)^ jest plasfyczna pro- 
stoia. z jak^ zmenia sie uj^. zacbowu|^ p«zy tym wszystkie obec- 
ne na planszy elementy i przeszkadzajki (na Wore oczywiaae trud- 
niei b?^ skoczyc w 3D, niz w 20). 



Na tym jednak afrakqi nie kontec. Super Paper Mario poza designem 
postad I “papterow^ plasko^^" nie b^dzie miaJ zbyt wiete wspdne- 
go z Paper Mano: The Thousand-Year Door, pozostaj^ grq platfor- 
mow 4 (chod autorzy zapowada)^ tez elementy RPG). Niespodziank^ 
jest zapowiadana mo^iwo^ przetgczanta si$ w toae rm^dzy Mario, 
ksi^ntczk^ Peach a Bowserem, z ktbrych kazde b^dzie dyspono- 
wad umieietixsciami przydatnymi przy rozwi^zywaniu puzzli. Do- 
da8«owo kazda z postaa bedzie mogla - nczym w New Super Mario 
Bros, na Dual Screena • wypetoic swymi gkjarytami caty ekranu, 
czyni^ mayhem swym stylizowanym na grafike 8-bitowa aelskiem. 
Przyznam, ze sam mam jak^ taka dziwna chec poszarpania w SPM 
- proporqa starych schematow i nowych rozwiazan jest tu idealnie 
wywazona. a sama gra b^dzie obok The Legend of Zelda: TP propo- 
zyqa me do odrzuoenia dia posiadaczy GaCkow. □ {koso] 



DK BONGO BLAST 



Wydawca: NINTENDO Developer: PAON CORPORATION Data wydania; JESIEN 



S Pora wydobyc z szaty 
zakurzone borrgosy, oto 
bowiem nadchodzi kolejna gra, 
w ktorej okaz^ sif nieo^owne 
(w przypadku ich braku swoje zadanie 
^»ini pad, ale nieco wypacza to zabaw^). 
Mieltsmy juz nawalanie w bebny w uj^u 
ptatformowym, leraz zas pora na... wyksgi! 
Pojazd naszego bohatera porusza si’$ 
sarrxxzynnie, my zas kierujemy nim za 
pomoca borrgosow. Nawalanie na 
przemian w obie czf^ instrumentu 
pozwata nam rozwin^d jeszcze wi^kszg 
szybkoSd, klaSni^ie zas to podskok, ktdry 



M/^RIAN, PO CO 
POSADZIteS 
ZYWOPtOT . 
I WYSTAWItES 
POLICZEK t>d 
StONCA? 



JAKI POLICZEK? 
OPAIAN^ SIE DO 
NOWYCH 
STRINSdW. 



pozwala np. unikn^d kolizji ze zn^uj^cym srf rra 
trasie elementami lub zebranie zawieszonego w 
powietrzu power-upa. Tego z kolei uzywamy uderzaj^ 
rbwnocze^ie w oba bebenW. Samych przedmKrtow 
jest spofo i generalnie nie odbtegajq od asoitymentu z 
tego typu gier - rzucanie bananami, bazooka ttd. 



Osoby. ktdre testowaty wczesn^ wersj^ gry na taigach 
E3. naizekaiy na brak precyzji w sterowanru (bohater 
zbyt pdirvD reagowal r^a komendy lub nie reagowal w 
ogble). ale to na pewno zostanie poprawwne. Podobnie 
jak spore problemy z ar>imacjq podczas gry na split- 
screenie (w finalnej wersji b^zie mozna szarpad 
nawet do 4 osob na podzielonym ekranie). Pozostaje 
jeszcze kwestia tras - jeSl te okaz^ sif rozbudowane i 
urozmaicone, DK Kongo Blast b^d^ mozna nabyc nie 
tylko pod pretekstem wykorzystania rzadko 
uzywaiwgo kontrolera. [koso] 
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@ LuffyPIrateszndwwakcji 
Juz 22 sierpnla w USA pojawi sif glerlo 
One Piece : Grand Adventure dIa GC. 
One Piede to bardzo pc^ulama w Japonil 
seria anime o pirackich przygodach 
zalogi Going Merry Go. i ktora doczekala 
sie juZ przeniesienia na wszystkie 
mozliwe konsole. OP:GA ma byd 



wanym trybem przygodowym oraz 
mozitwodda rekrutowania rdznych 
postad do pirackiej zatogi Straw Hat 
Pirates (24 postad + 50 ukrytych). ktdre] 
szefem jest Monkey D. Luffy, Zaloga 
bedzie nam pomagad w rozlicznyoh mini 
gierkach i ekspforacji az 20 map. [Loki] 

B Z Nintendo do komdrki 
Byly szef Nintendo of Europe, Jim 
Merrick (12 lat w Nintendo) objal nowa 
posade. Zostal szefem Mobliss - Mobile 
Entertainment, firmy ktdra byta 
odpowr'edzialna chocia;d3y za smsowa 
obstuge programu American Idol, pjrki) 
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[E Xbox360v8.PSa...? 

W Stanach ^ednoczonych 
Xboxowi 360 udaje si^ nawiazac 
wyrbwnana walK$ z konsda Sony. 
Tyle ze mowao... PlayStation 2. Od 
momentu premiery lrzystaszeS6- 
dziesiatka schods Srednio w 
246.000 egzemplarzacti 
miesi^czme. podczasgdy PS2 
moze sl6 poszczyod sprzedaza na 
pozkxTue 473.0001 Do sukcosu 
drugiej maszynki Sony pizyczynil 
SI6 gigantyczny ^wiateczny sukcos 
( 1 ,5 miliona sztuk sprzedanych w 
grudniu). ale nawetfeSli wylaczyc 
go z wyliczeO, wynik b^dzie Swielny 
• 302.000 sztuk miasi^cznle. 
Przestrzegalbymjednak przed 
wyoaganiem )akichS daleko 
Idacych wnioskdw z tych wylczert . 






wszystkim ze wzgl^du na 
atrakcvina cena Qest ponad dwa 
razy lahsza niz wersja Core Xboxa 
360). To zapewne jedna z ptzyczyn 
plotek o pianowanej obni^ce konsoli 
Microsoftu • w okresie 
swiatecznym miataby ona stanieti o 
too dolardw. [koso] 

Europejekiewakacje 
Europejska impreza promocyjna 
MiCTOSOttu odb?dzie sle w tym roku 
w dnlach 27-28 wrzesnia w 
Baioelonie. Na X06 zostana 
zapfezentowane m.ln. nowe gry na 
Xboxa 360, a firma szykuje na 
pewno coS, czego nie b^dzie mozna 
zobaczyd na odbywajacych sie 
miesiac wczeSniej targach w 
Upsku.fkoso] 



BLUE DRAGON® 

Developer: MISTWALKER Wydawca; MICROSOFT Data wydania: 2006 



O tej produkcji bylo do tej pory gtosno z jednego 
wzgl^du - na czele tworz^cego teamu 
MIstwalker standi Hironobu Sakagucht, twdrca 
serii Rnal Fantasy I do niedawna 
osoba z t4 seri^ utozsamiana (wiecie, mdwide 
Sakaguchi, mySlicie FF). JaldS czas temu 
poznalismy tyle nowych faktow na tamat 
Nlebieskiego Smoka. ze dzis juz moiemy 
mowid 0 nim nie tylko w kontek^e gtownego 
producenta. ale rzeczywistej warto^l 
powstaj^cej produkcji. Sakaguchiego t Naoto 
Oshime {designera Sonica z jego IS-bitowych 
czasOw) wzt^l na spytki magazyn Oorinaga, a 
my poznalismy dzieki temu wiele dekawych 
informacji. Blue Dragon jest juz niemal gotowy. 
obecnie Iwlq cze^d roboczogodzin pochlania 
szlifowanie i rozbudowywanie swiata. 

Wiadomo tez, w jaki sposob gra wykorzysta 
Xbox Live. Jak zdradztl Sakaguchi: 

’Zamierzamy wykorzystac tryb online przede 
wszystkim do raqgania map i innych 
przydatnych rzeczy". 

Produkcja MIstwalker przedstawi historia 5 bohaterow oraz 
•ch cieni. przyjmujacych w czasie walki postac zwierzgt. 

Owa piatka przedstawia sia nastapujaco: Shu • szesnastoletni 



milodnik eksploracji pradawnych ruin. Po strade rodzicow 
wychowywal go doktor Fushira. Jego cieniem jest tytulowy 
niebieski smok; Kuruku - rowniez 16-latka i rowniez sierota: 
Jiro - stateczny i ulozony klasowy kolega Shu; Maru-Maro - 
miodzieniec z rasy Debi, wyrazajacy swe uczucia poprzez 
taniec; Zora • dwudziestoletnia (emerytka w tym grcxiie;) 
naiemniczka. ktorej cieniem jest nietoperz (Killer Bat). 
Wszystkie postacie zaprojektowat Akira Toriyama. uznany 
chara-designer Dragon Balia oraz gier z serii Dragon Quest. 
■Poczatkowo planowalismy stworzyd co6 na ksztatt cel- 
shadingu" - przyznaje Sakaguchi. • ‘Ale ostatecznie 
odeszlidmy od tego pomystu poprzez usuni^cie charaktery- 
stycznych konturdw". Na obrazkach mozna zaobserwowad 
kohcowy efekt. Dodatkowo sporq rol? odgrywac bfdzie 



realistyczne odtMetlenie. ktdre obaj 
panowie jednogtosnie zachwalaja. 

Toriyama wysmerfowat 
rdwniez projekty 
statkdw 

powielrznych, ktdre 
w dwiecie Blue 
Dragon b^d^ 
odgrywad wazn^ 
rol6- Ufawniony juz 
airship to typ Merchat 
- wlasnie nim 
poruszad si^ b^8 
nasi bohaterowie. 
Statek sluzyd bedzie 
do przemieszczania 
sif. ale tez okaze si^ 
niezbfdny w czasie 
podniebnych stard z 
innymi Merchatami. 

W kwestii systemu 
pewni jestedmy natomiast dwoch 
rzeczy. Po pierwsze, rozbudowanej 
kwestii przetaczania si^ mi^dzy 
bohaterami a ich cienio-zwierzecymi 
odpowiednikami, po drugie - klas 
postaci. W tej chwili wiemy o dwdch: 
mnichu i magu. Ciert zdobywa 
doswiadczenie i umlej^tnosci w 
ramach klasy, ktor^ ustawimy dia 
danej posted. Po ewentualnej zmianie 
klasy nabyte wczedniej zdolnodci 
oczywiide zostajq. Co ciekawe, 
vrybdr protesji bedzie mial wplyw na 
wyglad denia. i nie chodzi wyt^cznie 

0 duszki - mag bedzie wgtlej, 
koscistej postury, podczas gdy mnich 
jakied miednie bedzie jednak mial. 

Wspomniec trzeba jeszcze o jednym 
niezvrykie istotnym aspekcie • 
muzyce. Wiadomo, ze komponuje jq 
Nobuo Uematsu, a o geniuszu tego 
pana nie musze nikogo przekonywad. 

1 diuga sprawa - Sakaguchi, Toriyama 
i Uematsu stworzyli juz wspolnie 
jednego erpega. By! to Chrono Trigger 
na SNES-a, uznawany dzis za 
jednego z najlepszych przedstawidell 
gatunku w historii. Jesli teraz wielka 
trdjca chod w czesci zbiizy sie do 
tego pozkxnu, dostaniemy tytut 
nieprzecietny, □ (koso] 



PIGUtA € 

g "Uprzejmosci" gigantdw 

W odwiecznym starciu Sony I Microsoftu przyszedi czas na 
glaskanie sie pojajach. Oczywi&:ie z naturalng wpizypadku 
nie^xxiziewanego slodzenia ztosiiwodd^ i iionla ukryta pomie- 
dzy wierszami. Najpienv Chris Lewis z MS powiedzial. ze cie- 
szy sif, ze Sony wystaituje z rozbudowana siedowa usiuga die 
PS3, pizyczymzastizegl, ze jegofitma niepozwofi ze^xjmnied, 
kto byl na tym pdu pierwszy, Riposta nadeszta ze strony Kaza 
Hirai z Sony, ktory ‘jest wdzieczny Microsoftowi za projekt Live 
Anywhere'- Hirai twierdzi, ie LA zacheci posiadaozy PS3 do 
kupowania innych produktow Sony (np. PSP) i wykorzystanie 
funkcjl ich wzajemnej komunikaqi. W jaki sposdb Sony chce 
swoim handheldem pobid populamodda tdefony komdrkowe - 
tego juz Kazio nie zdradzil. [koso] 

Tylko Xbox i Xbox 

Zabawnych sytuadi w udeglydi tygodniach byto zreszta wie- 
cej. Ot, szef koncemu Sony Howard Stringer, przepytywany 



na okolicznosd kinowe] premiery "Kodu Da Vind", 
stwierdzil: "Film pobil rowniez w Europte Xboxa 3 w 
swoim drugim weekendzie'. Dziennikarz poprawii 
Stnngera, podpowiadajac, ze pewnie choda o trzeda 
czfsc "X-Men‘, na co boss przytakn^, rozesmal sie 
i rzeki: "To juz obsesjal'.Niemasiecodziwid, PS3 
i walka 2 »X)xem 360 to w chwiH obecnej najwa^iej- 
szezadaniejapohskiego kortcemu. [koso] 

El Bajka 2; 0 Piotrze, co klamal 
PoznaliSmy pierwsze konkretne informacje na te- 
mat Fable 2. Spokojnie - PiotruS Klamca Mdyneux 
na razie siedzl dcriutko i nie mami nas wizjami. 
kldrych I tak nie bedzie w stanie spetnid. Skoriczony 
jest juz scenariusz i wiadomo, ze akcja bedzie sie 
rozgrywad 500 lat po wydarzeniacri z 'jedynki'. W 
tym czasie Albion przeszedi wiele zmian i jednq z 
atrakcji gry ma byd zabawa w dostizeganie roznych 
smaczkow. Sama historia zas bedzie diuzsza I bar- 
dziej dorosla. Oby. [koso] 
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PLAYSTATION 



a Milion ^bek 

Analitycy catego Swiata wci^ 
rozbierajg poterK^lny sukces/ 
poraik? PlayStation 3 na crynniki 
pierwsze, a nawet zaczynaja dumad o nich 
samych (dostownie). NiejaW RJ. McNealy z 
American Technology Researchers, oceniaj^c 
fizycaiq zlozonodd konsdi oraz ilodd podzespo- 
idw z ktdrych jest zbudowana (wiec^ nii w X360) 
szaoije, 2e czas potrzetxiy do poskladania ich do 
kupy nraze byd pizyczynq ktopotdw z 
“zatowarowaniem’ rynku pod koniec biezgcego 
roku. Pnodukcja fir^lnych maszyrrek rusza, gdy to 
czytade (koniec lipca) - czasu (to 17 listopa(to jest 
mndstwo, ale lie b^e zajmowa) proces 
produkcyjny w site sezonu i jaki b^e mial wplyw 
na dost^odc towaru na p^kac^ sklepowych? 
Sony pl^uje wrzutk^ miliona sztuk co miesi^ od 
premiery - mi^my nadziejf, ze wszystko sobie 
oWiczyli i przetestowali. Oczywidcie kwestiq 
otwar^ pozostaje popyt. jaW nowe dziecko Sony 
wzbudzi wdrdd potencjalnycti klientdw. [butch] 



t{ Taniej w 2007? 

Cer« PlayStation 3 wd^ pozostaje najwtokszym 
derr>iem w Oku - oczywiscie najbardziej dia 
szarych Graczy, ale takie d bo^td I lepiej 
ustawieni maj^ swoje zdanie na ten temat. W 
zgodzie z moimi gdybaniamr z "OWem Maniaka” 
odnodnie przyszlo^i konsoli pozostaje 
najnowsze wypowiedzi pewnych dwrtoh znanych 
par>6w. Zardwrto szef Ubisoftu Yves Guillemot, jak 
i glowa Sega of America Scott Steinbeig ^cxtoie 
(chociaz w osrtonych wy\viadach) twierdzg, ze 
maszynka Sony musi stanied w 2007. aby mied 
szartse konkurowad z produktami Microsoftu i 
Nintendo. Ten pierwszy tiwierdzi, ze nie boi s>e o 
pierwsze tygodnie PS3 na rynku, ale 2007 to 
zupelnie inna historia. Drug! ctodaje, ze 
zapowiedziana cena bez w^tpienia okaze si§ zbyt 
wysoka dIa wielu rodzin. Jesli tak mdwi bogaty 
koles z USA, to co ma powiedzied polski Gracz? 
[butch] 



Ipr Komitety kolejkowe g6rq? 

Na p(xzatku lipca panikf wsrod angielskich fandw 
PlayStation wywolala informacja, ze Wielka 
Brytania podczas premiery PS3 moze liczyd 
maksymahie na 150.000 sztuk tonsol. Sony 
szybko zdementowalo te pkdki, intormuj^, ze 
dcikladna liczba dia UK nie zostata jeszcze 
ustakxia • na razie jedyne konkretne plany mdwiq 
0 2 milionach na pc^eby dwiatowej premiery oraz 
6 rrelionacb do kohca roku ftskalnego (03.2007). 
CzyH de facto Anglicy dale] nic nie vriedz^, ^^c 
jed^e nadziej^, ze Wyspy startowiq wazny dia 
Sony fragment rynku europejskiego. Nie wiadomo 
naw^ czy do d^ryburgi na Starym Kontynencie 
trafi tahsza wersja z dyskiem 20 GB. My natomiast 
z pewnego irdcHa wiemy, ze polska dostawa takze 
liczona bedzie w tysi^cach (chodaz zapewne nie 
tylu (to w UK:) i na wersje "(tore' raczej nie mamy 
szans. [butch] 

■ PS3 i bastal 

Kwestia ekskluzywnosd nadchodz^cego hitu 
Ubisoft pt. Assassin’s Creed, wiemc^ PlayStatiiyi 
3 i potencjatoego portu na X360 to jeden z 
najgoiftszych tematdw na naszym forum. 
Tymczasem firma. nie zwazaj^ na plotki, 
s^ular^ i ataki medtow, twardo obstaje przy 
swoim, objadniaj^ na lewro i prawo, ze na razie 
jedyn^ ofic^ie zapowiedziana wersja jest ta dia 
Sony- okazji ujawniono, ze premiery rrxjiemy 
spordziewad sie na pocz^u roku 2007, a sama 
gra dostanie mi^ kooperacyjne oraz ctodatki. 

Wore ddqgad b^ziemy z platformy sie(X)wej dia 
PS3. [butch] 



■ Cyfrowa dystrybucja 
E*Oistribution Initiative (EDI) to piojekt, na ba^ 
ktdrego powstanie usiuga Sony pozwalajaca 
dd^gad gty bezposrednio na d^k PlayStation 3 • 
pisalidmy o tym kitkukrotnie. Pomijaj^ logiczne i 
znane vrszystkim atuty E-D w po^d tatwiejszego 
dostfpu do szerokiego grona odbiorcdw na 
dwiede, ograniczenia kosztdw produkcji i 
] 4 dystrybucji, eliminaqi kwestii zapasdw 



rrtagazynow czy vralki z piractwem, tzucono troche 
nowego dwiatta na ten temat. Usiuga jest I b^dzie 
finansowana przez Sony, a firma planuje szerokq ofertf 
zardwno produkc^ wlasnych, jak i thirdparty (XL Arcade 
stawia gidwnie na zewn^rzne) - juz teraz wewnetrznie 
powstaje wiele tytuldw. Poszukiwane sa ‘nowe, dwieze i 
oryginalne pomysty eksplorujace mozliwodd PS3", 
vratpliwe takze, ahysmy w E-D znaleili tytuly powtarzajg- 
ca si§ z XLA, gdyz "niektdre produkqe ze wzglfdu na 
wymagania sprz^owe I spet^czny design nie mogtyby 
chodzid na X360“ (co za kob^ oni tarn szykuja?). 

Oficjalna strona dia developerdw ch^ych do wspdtpracy 
w ramach EDI sugeruje takze, ze gry ddagad b^dzie 
mozna pojedynczo oraz na zasad^ subd<rypcji. [butch] 

■ Pierwsze diugi 

Jak donosi servris Bloomberg, pod koniec czerwca Sony 
zadagn^o pozyc 2 kf bankowa o warlodd 80 rruliarddw 
yertow (698 min $). W rozmai^ serwisach momentalnie 
powiazano ten fakt z rozpocz^dem produkcji PlayStation 
3. jednak oficjalne info rndvri o dywersyfikacji ^rdJef 
finans(jwania i spozytkowaniu furtouszy na "cele ogdne’, 
Faktem pozostaje. ze jest to pierwszy kredyt koncemu od 
lOlat. [butch] 

P Kutaragi niewainy 

Ku zdziwieniu (toserwatordw rynku, magazyn Business 
2.0 umiedcH na lldde *10 niewaznych os6b" Kena Kutaragi 

- Rsta ta byta dodatkiem do zestawienia '50 aktualnie 
waznych postad’’. Jak ocenia publikacja, Sony wkroczylo 
na droga kdejnej kleski w dziedzinie video - po Bstamaxie 

- forsujac nowoczesna technologic i inwestujac w Blu-ray 
w Play^tion 3. Argumenty maja te co wszyscy: za pdzno 
w stosunku do konkurerqi, za drogo i za wysi^e koszty, 
CO wedlug Business 2.0 zadecyduje o przegranej 
japortskiego koncemu. Przedstawidel Sony skomentowal 
to krdtko: “Blu-ray ma wsparde 90% Hollyw^, a ta teza 
to tylko optnia pewnej gazety”. [butch] 

► Startowe third-party 

Fatal Inertia oraz Bladestorm: TTie Hurxired Years' War od 
Koei bfda tytutami startowymi dia PlayStation 3 na terenie 
USA, wskakujac do sklep^ razem z konsola 17 
listopada br. Obecnodd na amerykarSski^ linii staitu 
potwierdzita takze Sega z Sonic The He^ehog oraz Full 
Auto 2: Battteknes. Nlebiesio je^ obchodzi w tym roku 
15-te urodziny i produkqa ta ma byd hokJem dia tej postad 
w ktasycznym wydaniu. Na premierowej imprezie ma 
talde nadziej^ ^wic sie Midway ze swdm John Woo's 
Strarrglehold - prace w tym kierunku id^ peinq par^ 

jednak, aby premiery softu za oceanem rdwne 
byly premierom na naszym kontynencie, mimo t^ same] 
daty startu systemu. [butito] 

K Sam, Snake i Cipher 

Fani wypasionych 
skradanek moga 
zacierad rqczki - 
szykuje sie mocna 
produkcja w klimatach 
stealth. Cipher 
Compiex, tworzone w 
studiach Edge of 
Reality, wykiuvralo sif 
w gtowach 
devel(}pe(dw przez 4 
lata - (topiero rrawa 
general^ pozwdila im 
zrealizowad 
skomplikowane 
pomysty. Zasady 
rozgrywM i fabuta to 
wdqz stodka tajemnica EoR - wiadonre tylko, ze jako tajny 
wyslannik rzqdowy J<Dhn Cipher infiltrujemy vwogie 
terytorium, aby odzyskad satelite zwiadowczego, ktdry 
spadi nie tarn gdzie trzeba. Al na wydrubowanym 
poziomie, bogactwo detaii oraz wysoka interaktywnodd 
drodowisk to gidwne punkty, na kldre producent ktadzie 
nadsk. Premiera w 2007 roku, takze na X360. [butch] 

B Kutt szybkotei powraca 
K(^^ny prz^d, ie czesto najlepsze informacje trafiaj^ 
do obiegu z nietypowych 2rddet. Pod koniec czerwca 
serwis Datascope Recruitment (wyspecjalizowany w 
ofertach pracy w temade medidw interaktywnych) 
zamiescH ogloszenie o tym, ze SCEE poszukuje 
pnojektant(3w do swego SCE Studios Cambridge, do prac 
nad nrwymi produkcjami z serii WipEout na PlayStation 3 




3 




i PSP. Nareszde! Szkoda, ze nie nadeszto to z bardziej ofiqalnej 
strony, ale lepsze to niz domysty • a wiec powstaje next-genowy 
WipEout! Oczywi^ tylko naivmi mogli s^dzid, ze Sony pozwoli 
umrzed swej kultowej serii, ale nareszde mamy potwierdzenie 
jakichkolwiek ruchdw SCEE we wta&awym kierunku (oczywiScie 
brak ofk^lnego stanowiska Army). Ogloszenie opatrz(Xie bylo 
dopiskiem ‘pilne* i oferowato takze inne starxiwiska pracry przy tych 
projektach - nie wiadomo, w jakiei s^ aktualnie fazie produki^ 

(jedli w ogde), ale na tytui startowy dia PS3 bym nie liczyl. A szkoda... 
PS. Za podrednictwem Datascope Recruitment poszukuje takze 
ch^tnych do pracy SCE London, tworz^ pitk? noznq na PS3. Brak 
innych informaqi. [butch] 



Jak czytamy w 
ostatnim 
vryvnadzie z 
ntozgiem teamu 
AM2 Segi oraz 
producentem 
Virtue Fighter 5 na 
PlayStation 3, tyfU 
jest juz w petni 
giyv^y na tej 
Itonsofi - jako taki 
mial byd nawet zaprezentowany na E3, jednak przes^odzH maty 
podlizg czasowy i ostatecznie wystawiono na pokaz wersjf arcade. 
Produkt wymaga jeszcze implementaqi funkcp i bonusbw 
specyticznych dia domowej platformy oraz ostatecznego tuningu. Co 
do v^^cznctod na spizft Sony, gidwnym powodem jest kompatybil- 
no6d chipow gtaficznych siedzqcych w PS3 z plytq gtdwna, na jakiej 
hulajq automaty VF5 - obie technologie pochixtzq cid nVidS. Gra 
zostata tak zoptymalizowana, aby wydskad max sokow w kwestiach 
graficznych i jej port na calkiem odmienne systemy jest praktycznie 
niemozliwy. Co innego, gdyby od poczgtku povrstawata jako tytui 
multiplatformowy - panowle z Segi zgodnie przyznali, ze X360 datby 
sobie racto z to produkqa [butch] 

■ HDMI 1J3 

PlayStation 3 jako pierwszy hardware na rynku otrzyma najnowszy 
starKJard cyfiwego przekazu sygnalu aucPtYvideo - HDMI w wetsji 
1.3, ktdrego ^>ecyfika<^ zostaly ogloszone w czerwcu. HDMI 1.3 
podwaja przepustowodd s^natu (z 4.95 gigabit(5w na sekurxto do 
10.2 Gbps), supportuje D^ Color (48-bitowa glfbia kolordw zamiast 
24-bit), zwi^ksza stijpen kontrastu, wprowadza auto-syrntoronizaqf 
obrazu z diwi^kiem i oferuje wspc^racto z najnowszymi, 
bezstratnymi formatami dii^^ku: Dolby TrueHD oraz DTS-HD 
Master. Wszystko odnodnie obrazu rna oczywidcie odniesienie do 
odbiomikdw HD. Przy okazji wprowadzono t^e nowy, miniaturowy 
konektor HDMI na prtrzeby polqczed z urz^eniami przenodnymi. 
HEMwI1 1.3 jest wstecznie kompatytoilne z poprzednimi wersjami i trend 
ten bfdzie zachowany przy wrprowadzaniu kolejnych upgrade'dw. 
[butch] 
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B^dzie Operka! 

Przedstawiciele Opery 
potwierdzili, ze ich przegl^darka 
intemetowa stanowl6 b^dae 
czp^ wewn^rznego oprogramowania Wii. 
Program ma by£ r>iezwykle intuicyjny 
(piostszy w obsiudze, niz tradycyjna Opera), 
a wyWetlane przez r^ego strony czytelne 
dzifki dostosowanemu do ntskiej 
rozdztelczo^ci TV sposobowi wySwietlania 
grafiki i czcionek. Przegl^darka posiadad ma 
podobne mozliwodd. co wersja dostepr^ 
da komputerdw PC. [kilu] 

■ Kiedy premiera Wii? 

Ar^itycy z serwisu informacyjnego CNN 
spekuluj% ze Wii w pazdaemiku rta pewrx; 
b^dzie juz dostfpne, przy czym r^Jbardziej 
prawdopodobrta data premiery to p^ny 
wrzesieh. Rewelacje te szybko zdemento- 
wal przedstawridel Nintendo. Yasuhiro 
Minagawa. ktdrego zdaniem ..system 
adebiutuje zgodnie z planami w czwartym 
icwartale roku". Dokiadna data premiery 
lyawniona ma zostad we wrze^iu. [kilu] 

I Produkcja rozpocz^ta! 

Z raportdw dost^pnych w Sied wynika, te 
od 21 czerwca trwa produkcja finalnej wersji 
Wii. informaqa ta wywolaia panik^ wgrdd 
Graczy wci^ nie mog^cych kupid DS Lite 
{ach, d Japorlczycy...) - przestraszyli si§ 
oni, ze produkc^ r^ppcy GaCka wpiynie 
na zmniejszente dostaw DS-6w. 

W^iwo^ rozwiai sam Satoru twata - 
pdnformowal on, ze llnia produkc^na Wii 
jest caikowide niezalezna od linii 
produkuj^j Duai Screeny. Przy oka^i 
Iwata wyjasnil kwestie doptacania do konsol. 
W skali i^nostkowej ^awisko to na 
pocz^ku produkcji rzeczywi§de mote mied 
miejsce, jednak masowe wytwarzanie i 
sprzedaz konsol jest procesem, ktdry nie 
mote przynosid stiat. [kilu] 

■ Nowa broh za bossa 

Reggie RIs-Aime ujawnil kilka nowych 
informaqi na temat systemu Connect24, z 
ktdrego korzystad b^zie Wii. Serwery 
Nintendo bed^ samoczynnie sprawdzad, 
czy Gracz osi^n^ zadany posom w darrej 
grze (pokonai konkretnego bossa, zebral 
wazny przedmioL..), i jedii tak, nagradzad go 
bonusowymi materiatarn, autorrtatycz- 
nie przesytanymi do konsoli (np. now^ 
brorii^. Brzmi dekawie, pod warunWem, te 
Nintendo nie b^dzie tego systemu 
nadutywad. R^ie stwierdzH tez, te to, czy 
jaka^ usiuga siedowa bpdzie platna, 
zaleted b^zie od wydawcy danej gry. 
Wyjadniia sie rdwniet rola klapki zr^duj^ 
sif pod szczelina napedu DVD - znajduje 
si^ pod ni^ slot na karty SD. Prawdopodob- 
nie nodnik ten nie b^dt^ jedynym 
sposobem na zapisanie stanu gry, jednak 
nie ujawniono tadnych detati. [kilu] 

■ Pokemony w Sled 

Na t$ informaqi czekali z pewnosda 
wszyscy fan! NlnterxJo - firma w koricu 
ujawniia pierwsze szczegoly na temat 
kolejnej wersji Pokemonowl Gra o podtytule 
Battle Revolution korzystad ma w peini z 
sieciowych motliwodci konsolr. B^dzlemy 
mogll toczyd ppjedynki przez Internet, 
dd^gad ck^tki, l^zyd si? z OS-em 




(ktdrego ekran dotykowy peinid b?dzie rol? 
dodatkowego kontrolera) I wymieniad dane 
z gram! Pokdmon Diamond / Pear 
przygotowywanymi na Dual Screens. 
Bfdzie let motr^ przenosid mi?dzy 
kortsolami Pokemor^. Na koniec zia 
wladomodd - gra ukaze si? prawdopodob- 
nie dopiero za kiikanadde mlesl?cy. [kilu] 

W Przyjemnodd z jazdy 
Wygl^da na to, te przyszll posiadacze Wii 
b?d? mogli zagrad w jeszcze jedn^ obok 
WII Sports (w ktdrego skiad, jak jut 
infotmowalem, wejdzie golf, tenis i 
baseball) sktadank? od Nintendo. 

Robocza nazwa projektu to Wii Motor 
Sports. Jego cz?dclq ma byd zaprezento- 
vrane na E3 demo Airplane, w ktdrym 
zadaniem byio pllotowanie samolotu za 
pomoc^ czujnikdw wbudowanych w 
„pllota". Zaiozenia podobne, jak w WII 
Sports - gry ma ]4 b^ maksymalnie 
proste, a radodd Gracz b?dzie czerpad 
przede wszystkim ze sposobu 
kontrolowania akqi. Jak podaje magazyn 
Nintendo Power, gra pdki co jest w fazle 
koncepcyjnej, autorzy mydl^ m.ln. o 
dotaczenlu do zestawu wydcigdw 
skuterdw wodnych (Wave Race?}. 

Czyzby zapowladaf si? nieoficjalny 
nast?pca Pilotwings? [kilu] 

M Ceny, daty... wciQt nieoficjainie 
Clekaw^ Informacj? opublikowat brytyjski 
magazyn Dally Star. Zdaniem jednego z jej 
redaktordw, ktdry brat udziai w zamknietej 
konferencji prasowej Nintendo, 
koniec listopada, gdy Wii zadebiutuje w 
UK w cenie ok. 170 funtdw, dostfprte b?d? 
24 tytuty startowe". To kolejne nieofiqalne 
irddio, ktdre mdwi o cenie rz?du 200 euro I 
0 premierze konsoli w llstopadzie. W 
swoim artykule autor opisal tez kilka gler, 
w tym Wii Sports oraz nieznany 
dotychczas tytui „w stylu Gwiezdnych 
Wqen”, w ktdrym 4 }ilor petni rol? miecza 
dwietinego. Tylko ile w tym prawdy? [kilu] 

■ Co na starcie? 

Ofiqalny Amerykarlski Magazyn Nintendo 
opublikowat fragment listy tytuldw, ktdre 
niemal rra pevmo ukatq si? podczas 
premiery Wii. Znajduje si? na nie): Metroid 
Prime 3: Corruption, The Legend of Zelda: 
Twilight Princess, Wii Sports, Super 
Monkey Bali Blitz, Dragon Quest Swords; 
The Masked Queen and the Tower of 
Mirrors (dzieto Square Enix), Rayman: 
Raving Rabbits oraz Red Steel. Poza 
wymienionymi, duze szanse na premier? 
w tym samym czasie majq nov^ Tony 
Hawk, Excite Truck i Bomberman, a w 
USA dodatkowo Madden i gra na 
podstawie kreskdwki SpongeBob. [kiiu] 

■ Jednak bez mikrofonu 

Wywiad z Miyamoto i Iwatq, przeprowa- 
dzony przez magazyn EGM, zaowocowat 
kilkoma nowymi informacj^urii na temat Wii. 
Okazato si? m.in., ze nPitot” na pewno nie 
b?dzie posiadad mikrofonu, poniewai za 
bardzo podniosloby to koszty produkcji. 
Niewykiuczone, ie w przysztodci pojawi 
si? specjalny headset, jednak na pewno 
nie b?dzie on podtqczany przewodowo do 
kontrolera. Firma szuka sposobu na 
podrasowanie grafiki w grach dost?pnych 
dzi?ki Wirtualnej Konsoli. Rozwazana jest 
tei mozliwodd wzbogacenia nowej Zeldy 
0 mozliwodd dciqganla dodatkdw. Iwata 
dodai, ze gry tworzone przez zachodnich 
(ciekawe, ze to podkredlii) third-party 
developerdw nie b?dq wyglqdaty tak 
dobrze, jak na PS3 i X360, jednak dzi?ki 
temu, ze konsola nie oferuje grafiki w 
trybach HDTV, oszcz?dzone zostanie 
otolo 15-25% mocy procesora. [kilu] 





■ Wii za mniej niZ 800 zf? 

TakI Znany sklep Toys'R'Us zaczql w Australii przyjmowad przedpremierowe zamdvwenia 
na nowq konsoi? Nintendo. Za rdpwrowartodd 249 dolardw kazdy klient otrzyma konsol? 
oraz jednq gr?. Jakq? Tego jeszcze nie wiadomo, chod podejrzewa si?, ze bfdzie to Wii 
Sports, dotqc^y to zestawu przez Nintendo, [kilu] 



M Nazisci nieco brzydsi 



* I 



> Sega dia Nintendo 

W jednym z wywiaddw Scott St^berg z Segi przedstavni plany firmy na najblizsze 
kiltenascie miesifcy. Spytany o Wii wspomniat o dwdch grach - przygotowywanej na 
premier? systemu wersji Super Monkey Ball Banana a takze kofejnej cz?dci Sonica, 
tworzonej z mydiq o innowacyjnych rrrozliwodciach konsoli. Premiera gry wst?pnie 
planowana jest na marzec. Sega prawdopodobnie pozostanie jednym z glovmych third- 
party developerdw. speqalidci z firmy juz mydtq nad drugq generaqq gier dIa Wii. [kilu] 

^ Tajemnicze ATI 

Przedstawiciele Army ATI, otftwwiedzialnei za stworzenie procesora graficznego 
^Hollywood" dia Wii stwierdzili, ze to, co pokazano na E3, to jedynie jxubek gory lodower. 
Ukiad umleszczony w konsoli oferowad ma mozliwodci „w zupeinc^ wystarczajqce 
typowemu GraczowT. Pytani o dokladnq specyfikaq?, ptzedstawiidele ATI nabrali wody 
w usta, nie chdeli tez dokonad pordwnania ukiadu .HoilywoocT z GPU X360 (rdwniez 
stworzonym przez ATi). [kiluj 

► Wiinternet 

Nintendo zarejestrowato kilkadaesiqt domen intemetowiych, w ktdrych nazwie znajduje 
si? sidwko .virir. Sq wdrdd nich tak dekawe adresy, jak wiilove, wiikaraoke, wiicooking 
(gotowanie), wilfamily (rodzlna), wirparents (rodzice), vwlsenior (seniorzy), wiifitness, 
wiischod (szkote) czy \«iiscience (nauka), a nawet l!M („WH" do gdry nogami). Czas 
pokaze, czy firma ma w zwiqzku z nimi jakied plany. Pdki co chodzi prawdopodobnie 
jedynie o zarezerwowanie nazw. ktdre w przysziodd mogq okazad d? przydatne. [kilu] 

V Frosty pilot • dobize, proste gry - die 

Peter Moore z Microsoftu po raz kolejny nie mdgi si? powstrzymad pized ocenq nowej 
konsoG Nintendo. Jego zdaniem Wii to dobra platforma dia ludzi cz?sto zapraszajqcych 
przyiaddt i trudno bfdzie o gry przydqgajqce na ekranu na diuzej niz pdf godziny. Moore 
chwali za to prostot? i intuicyinoSd sterowania. Dosfizegt on, ze kontrolery do wspdfcze- 
snych konsol slaty si? zdec^owanie zbyt skomplikowane, gdy jego cztemastoletnia 
cd^ nie mogla opanowad sterowania w gtze na X360. [kiluj 

H Wii czyil GaCek z pilotem? 

Potwierdzifo si? to, o czym mdwiio si? po E3, ze pod postaci^ konsol Wii, kryiy si? 
bebechy GameCube’dw. Nintendo w Japonil, podczas pokazdw organizowanych 
w siedzibach rddnych developerdw, wciqz korzysta z takich rozwiqzarl, podlqczajqc 
po prostu do GaCka akcesoria z Wii i demonstrujqc w ten qwsdb gry. Na kilka 
miesi?cy przed premier^, sytuacja mode vrydawad si? nieco dziwna. Szpiedzy 
donoszq, ze wymogiem dia precyzyjnego sterowania pilotem jest posiadanie 
naprawd? duzego ekranu - na matych 14 czy nawet 21 calowych telewizorach nie 
sposdb jest grad. Wiele osdb uczestniczqcych w takich pokazach narzekalo rdwniez 
na niektdre gry (np. Wii Sports), ktdrych sterowanie pozostawiato jeszcze wiele do 
zyczenia w zakresle odrdzniania rdznych ruchdw r?kq.[t-cj 







vv 

nieofiqalne obrazki z Call of 
Duty 3 w wersji na Wii. Zgodnie 
z oczekiwaniami gra 
prezentuje si? nieco gorzej, 
niz na X360, a do sterowania 
uzywane sq czujniki 
wbudowane w jxlota”. Wi?cej 
inforTTWiJi nt. gry znajdziecie 
na nast?pnej stronie. [kiluj 
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CALL OF DUTY 3 eeX» 



Developer: TREYARCH Wydawca; ACTIVISION 



B wydania: PS2, XBOX, XBOX 360 • JES1EN/2IMA 2006; PS3 - 17.11,2006; WII • TERMIN NIEZNANY 
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a Infinity Ward po CoD2 przekazato 

developing w r^ce Treyarch (tworcow 
CoD2; Big Red One) i chtopaki smaz^ nam 
Can of Duty 3. Jako ze tytut zmierza 
zatDwno na next-geny, jak i aktualne platformy. warto 
uzmysfowc sobie ogrom ptacy, jaki stoi pized 
deveksperem (jedynie wersja Wii powstaje gdzie indziej) 
- prjorytet to podbicie jako^' i klimatu CoD2 do pozbmu, 
iakiego nikt jeszcze w grach tego typu nie osiggn^. na 
CO pozwola glownie nx»ce zamkni^ w PS3 i X360, 
Plany swe chc^ takze osi^nac skupiajac si^ na 
mniejszym wycinku wojennej zawieruchy, pot^ujac 
realizm i doznania nagromadzone na mniejszym terenie, 
w mniejszym oddnku czasu. Naszym udziatem stanie 
si? wydn^ wojennej historii od czerwca do sieipnia 



Zamiast teatru dzialan wpjennych w 
Europie mamy wi?c jego maty 
fragment, ale naszpikowany 
mozliwo^mi, Wore developer 
przekuwa w wymagaj^ i 
urozmalcony gamef^ay. Walki w 
zamkach, przekraczanie rzek, ataki 
na mniejsze i wi?ksze fortyfikacje 
(bunkry, stanowiska KM), rozbrajanie 
bomb, snajperskie podchody, potyczki 
w okopach - wiele akqi b?d^ 
wymagac od nas naty^miastowych 
decyzji, wiele b?dzie takze drog do 
celu. Oczywiscie jakkolwiek ciekawie 
by to nie brTmiato. d?zko od 



scenki, ktorych nie zabraknie i tym razem. 

Nowa metoda skanowania laserowego w 30 
pozwolifa Treyarch wrzucic do gry naibardziei 
realistycznie oddany arsenal, maszynen? i 
umundurowanie, jakie widziarw do tej pory w 
grach - wrdab nawet szwy na ubraniach. 

Nie musz? chyba dodawac, ze wraz z oczami 
nacieszymy i uszy - jeszcze pot?znie|sze 
I bardziej realistyczne sample to kolejna 
cegietka, aby jak najbardziei wiarygodne 
doswiadczenie wojenne zawitato w naszym 
pokoju. Mowiqc 0 a^ktach technicznych, 
nie sposob nie wspomniec o nowym patende 
zwanym "Battle Actions" - wiecej powie Warn 
zapewne teimin Ouck Time Events. Tak jest - 
QTE dotarfo takze tutaj i jest naturalnym 
rozwinifciem czynnosci stricte manualnych, 
np. walki z przeciwnikiem o brori. atakow melee 
(b?dq takze tradycyjne) czy podkiadania min - 
seria wtasciwie wciskanych klawiszy w owych 
petnych napi?da momentach wywinduje nam 
adrenalin? na calkiem nowe wyzyny. W tej 
konkretnej kwesbi catkowicie nowe doznania 
czekac b?d? posiadaczy wersyi na Wii • 
szaipanie "pilotem i rybk^“ np. w walce o brori 
w oczywisty sposob przewyzszac b?dzie 
tiadycytne klepanie pada. Nast?pca Call of 
Duty 2 nie moze takze obyc si? bez 
muftiptayera, nad ktorym t^ razem aedzi 
osobna ekipa. Ranking, zdobywanie stopni, 
wieloosobowe pojazdy (rowniez nowe), swieze 
tiyby gry. podzial na kiasy - odpowiednio 
zbaiansowane, aby nikt nie czul si? 
pokrzywdzony. 



Can of Duty 3 ma dac namiastk? tej 
prawdziwej wolnosci wyboru. cos 
zardwno dia strategbw. jak i szalehcow 
z palcem zadsni?tym na spuscie. 
Tfzymamy za to kciuki! 



Przechodz^ do strony techncznej i 
zgodnie ze zdaniem na wst^»e. ekipa 
Treyarch nie uktywa. ze najbardziej 
podniecona jest mozliwo6ciami nowej 
generacji. Wszystko. co widzielismy w 
CoD2. zostan'ie podniesione do pot?gi 
n-tej: fizyka, Al wroga, zachowanie 
naszych kompanow (ktorych 
momentami b?d^ setki obok nas) - 
r^wet wiatr otrzymaf wlasny algorytm, 
co odczuwalne b?d 2 e np. w 
efektywnosd granatow dymnych. 
Interakcja z otoczeniem to m.in. rbzna 
odpomo^ zaslon terenowych na 
zniszczenie (w zs^ezno^i od 
materialu), co implikowac ma roaie 
zachowa-nia skrywajgcego si? za nimi 
przeciwnika. Nawet trawa ma swojg 
fizyk? • d^Jtana czy targana wybudTem 
odpo-wiednio reaguje. pomagajac np. w 
tropremu po ^dach wrogdw pomi?dzy 
zabudowaniami. Poziom detali, jak^ 
tekstur czy efektovmoM wszelakich 
eksplozji to kolejne oczywiste obszaiy 
tuningu'' wizualn^, tak jak i skiyptowaie 



Kontynuacja wojennej serii od Activision 
zapowiada si? wysmieniae, przynajmniej 
na next-geny (to tytut iaunchowy dIa PS3I) 
- rmejmy nadziej?, ze w przypadku PS2 
oraz X-a nie powtdrzy si? 
schemat "brzydkiego 
kaczaffka". [butcher] 



1944 roku - historii, ktora pochlon?la poriad 600.000 
istnieh ludzi^ i o ktorej tak naprawd? wiemy mniej. niz 
0 bezustannie watkowanym D-Day. Wydarzenia 
ujrzymy jxzez pryzmat czterech sil aliar>ckich: 
Anglikow, Amerykanow, Kanadyjczykow oraz... 
Polakow (!!!). Tak, dobrze widzide - mozemy bye 
wdzi?czni Treyarch pi choeby za sam fakt 
przyblizenia swiatu. ze takze Pdacy gin?li w Normandii. 
Developer wie, iz polska dywizja pancema odegrala 
zr^aezge^ rol? w torowaniu drogi wojsk aliantow do 
Franqi i wiedza ta znajdzie swoje odzwierciecflenie 
w gtze. 



historycznych tre^i oczekiwac 
oryginalny^ i zaskakuj^ych zadah 
dia Graeza - potyczki z czolgami czy 
gniazdami CKM-ow przezyli^y w 
koiicu nie raz. Takze wielu 
producentow wczesniej obiecywalo 
nielmiovwjK w radzeniu sobie z 
celami. ale tak r^prawd? dopiero 



irbdla wyjainily, 
Ze chodzi 0 dywizj? 
pancem^ (mala 
rbznica;), a te 24 
osoby to faktyeznie 



Pewien post na 
ofiqalnym forum 
Xboxa zawieral 
informaeje 0 24 
postacach na 
ekranie oraz udziale 
w grze polskiego... 
ruchu oporu. W 
drodze do Paryza’ 
Hmm... 
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El Arcade Unplugged 
I Peter Moore 2 Microsoftupotwierdzil 
kr^z^ce od jakiegoS czasu plotki , ze gry z 
Xbox Live Arcade niebawem 
rozprowadzane nie tylko za pomoc^ 
siedowej usiugi, ale i sprzedawane w 
sklepach. Ozialanie takie ma na celii 
umoillwienie zabawy w Geometry Wars 
czy Zum@ takze tym Graczom, ktbrzy 
czasze swoj^ konsol^ spfdzajg wyl^czr>ie 
wtrybieoftline. Dobrypomysl, obytylko 
cena (powiekszona przeciez o koszty 
I opakowania, dystrybucjl ltd.) nie 
I zniech^la do zakupu. fkoso] 

I Dlaodmlanyco^oHalo3 
I Jak si@ okazuje, niewiele brakowalo, by na 
E3 zostala zaprezentowanagrywalna 
I wer5jaHalo3(ak:iSlej rzeczbior^c- tryb 
multiplayer). Jak zdradzil Marty 
O’Donnell, twdrca kapitalnej ^ezki 
diwiekowej do stynne] serii, taka 
mozliwosP Istniala. Mozna si^ domyslad, 
ze skonczylo si? na trailerze z powodu 
ogromnych oczekiwaii wobec tego tytutu - 
gtupio byloby, gdyby dziennikarze 
wydawali osady na podstawle wczesnej 
wersjl. O’Donnell zdradzil rdwnlez, ze w 
niedalekiej przyszloici na stronie 
intemetowej Bungle b?dzie mozna Sledzki 
postep prac nad udzwi?kowieniem r\owego 
Halo orazzobaczy^, jak powstawal teaser 
przygotowywany na E3 (wtejchwill 
matenalJestjuzdost?pny). [koso] 

@ Uwsteczniony kompatybilizm 
Specom z Microsoftu w garble staje 
sprawa wstecznej kompatybilnoKi Xboxa 
360. a dokladniej rzecz ujmujqc- problemy. 
jakie ona sprawla. Niektbre gry z 
pienr/szego X-a chodza na nowe] konsoli 
bez problemu, inneza nicnie chca ruszyp, 
a wszyscy z ut?sknieniem vtypatruj^ 

I uaktualnionejlistykompatybilnokn.ktor^co 
pewien czas przedstawia MS. Wkurza to 
.in. stynnegoTima Schafera, tw6rcy 
I doskonategoPsyclxxiaLtts... ktbre 
oczywscre na Xboxie 360 odpaione byb nie 
:e. Schafer zapowled^l. ze ch?tnie 
I pozwoliludziomzMSnawgIadwsilnik 
gry, byletylko posiadacze trzystasze^- 
dzlesi^tek mieli mo2liwo^ szarpni?cia w 
Psychonairts. Apel podzialal, bo Microsoft 
zabral si? za to. CO postulowal powazany w 
branzytworca. [koso] 

I [g Ten CO graf na loilepianie 
I Japohsklegryslyn^zprzerbznych 
I dziwnychpomysibw, niedziwi^wi?c 
I zalozeniarrowejprodukcjiBandaiNamco- 
I Trusty Bell: Chopin’s Dream. Tak, akcja 
I tegoRPGrozgrywa si? weenie 
] przedwczesniezmarfegoFryderyka 
I Chopina(kt6regozycienotabene 
Japoi^czycy znaj^ lepiej niz Polacy) - ^nie, 
ktory miat miejsce trzy godziny przed 
Smierci? kompozytora. Trafia w nim do 
I dziwnegoSwiata.gdzieludziechorujana 
I hieuleczaln^chorob?, 3ledysponuj?tez 



magicznymi mocami. Chopin poznaje 
mtod? dziewczyn? imieniem Polka 
(walcz?c^ przy uzyciu parasola) i 
chfopaka tmieniem Allegreflo (or?z 
standardowy - miecz). Waznq rol? w grze 
odegra oczywiOTe muzyka, chod nie 
wiadomo)eszcze, naczymmiatobyto 
polegad. Brzmi to v^zystko strasznie 
zjawiskowo, ale takczy siak perspektywa 
kierowania w grze slynnym Polakiem jawi 
si? interesuj^. Nie podanojeszczedaty 
premiary. [koso] 
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. Niedawno dostaliSmy grow^ wizj? 
ponadczasowej produkcji filmowej pt. 

■TDjciec Chrzestny. W tym samym kanonie 
mle^ SI? "Czlowiek z bllzrr^* - kultowa rola 
Ala Pacino I klasyk kina akcji. ktory do dziS inspiruje 
filmowcdw i tvwircdw gier (w tym takze ojc6w Grand 
Theft Auto, CO wyrainie widad w GTA; Vice City). 

Scarface jednakze od tylutow Rockstar odrdznia jeden 
element - Tony Montana nie jest chlopcem na posytki, 
lacz zarz^dza wtasnym. kokainowym imperium zla. 
Jednak poza tym szczegofetn. je^li skupid si? na 
elementach bazowych i konstrukcji rozgrywki, po 5 
minutach staje si? Jasne, ie produkcja Radical 
Entertainment kierowana jest do fandw trzyhterowei serii. 
Pabuia podejmuje ^icj? z koiSca filmu na zasadzie 

T ffrr mnip Ink nli» Sii4 n ] iiii ■ ! mi linnie nn V T* 



Skoro wspomnieliSrny o broni. warlo 
przyjrzed Si? bkiej waznemu 
elementowl rozgrywki, jakim jest 
czynienie trzody na slonecznych 
uiicach. I to trzody widowiskowej. 
warto dodad. Co powiede rta kitka 
stref irafienia u przeciwnikdw, 
odpowiednio reaguj^cych na 
zadawane obrazenia, ^cznle z 
odpadaniem fragmentdw daia? 

Juz po tym widad. ze asp^ walls 
potraktowany zostaf powazniej ni u 
konkurenqi. Dodajde do tego Rage 
Meter (Miemik Wdaekfodo), ktdry 
napetniany koiejnymi celnymi 



"CO by byfo gdyby?', serwi^qc nam jednocze&nie mocoe 
otwarcie - Tony wychodzi calo z masakry w swej 
posiadfo^ i znika na 3 miesi?ce, aby zadyma ucichfa. 
Gdy powraca. na swym dawnym terytoiium zastaje 
konkurencj?. Zaczynamy odbudow? impenum. ktorej 
celem oetaiecznym jest zemsta i wyrdwr^ie 
rachunkdw z So^. Teren dziafah jest szeroki i otvraity - 
glowne tzgdy prowadzimy w Miami, ale zajrzymy takZe 
na szereg fikcyjnych wysepek imitujgcych Bahamy. 
oraz bardziej odlegf? BoliwI?, bez? naszego nemesis. 
Jako sta)^ portownie na nogi narkobiznesu nte 
mamy szans narzekad na nud? - w kortcu trwajq Wojny 
Narkotykowe. Kc^itakty z dostawcami, dilerami, 
zdobyN^ie brudnej kasy, pranie jej w bankach. 
inwestowanie w posiadloto • sklepy. magazyny. 
markety. potem dbanie o ich wygl?d. Tuning' wystaw, 
werbowanie nowych ludzi do pracy i gwardit 
przybocznej, Zasmakujemy szmuglerskiego zycia, 
osobr^e przerzucaj^c kok? mi?dzy wyspami, 
borykajqc si? z agentami DEA (sfuzby antynarkotykowe 
USA) i negocjuj?c stawki za btaly proszek MIejsce 
startu (dzielnica) zalezy wyt^znie od nas - zaczynamy 
kr?dd Interesy na danym terenle, zdobywad kas?, 
inwestowad w slebie [upgrade wllli, nowe fury, brod. 
ubrania). az osi?gniemy okredlony stopier) reputacji - 
to kfuczowy moment, daj^ post?py w grze i de facto 
posuwaj^ fabuf? do przodu. Nie mo2emy trzaskad 
misj? po misji - na kazd^ kolejnq musimy sobie zasfu^ 
wlasn^ prac?, co jest d^wym podejSdem do raczej 
skostniaiej struktury gier GTA-podobnych. 



trafieniami piowadzi do Blind Rage 
(Slepa Furia), czyli stanu swiadomo- 
jaki cz?sto towarzyszyl 
filmowemu Ton/emu, zwtaszcza pod 
toniec jego zyda, gdy w organizmie 
rnial wi?cei kokainy niz Uenu w 
komdrkach. Furia daje nam 
kilkusekundowq nietykalnoSd. co 
przydaje si? zwtaszcza w ciasnych 
lokacjac^ g?sto usianych 
przeciwnikami, Tony zaczyna drzed 
ryja i kosid wszystko. co zrtajduje si? 
w zasi’?gu wzroku - czy musz? 
dodawac, ie ideafn'ie pasuje do tego 



A Uifiiziotih moiajiowg. odjozdow? temijt? 
wlnB r-V?w (ity, 

np. zgrabny kaiabln? Twdrcy chdeii oddad 
ten specyficzny kJimat szalu. jakim cz?sto 
emanowal ^uanowy oryginat i trzeba 
przy^iad. ze efekt jest niezfy. Oczywt^e w 
szanuj?cq si? korfkurenqi GTA nie mogfo 
zabrakn^ ppjazdow i wykorzyslywania ich d 
swych destrukcyjnych celdw. Dzi?ki obrotow 
kamerze nawet Melanie za siebie nie 
pfoWemo, a oprdcz samochodow dostaniemy 
takze fodzie rrxXorowe, jednak nie spodziewaj- 
cie si? naiz?dzi do podboju niebios. 

Szczeize movw^. Scarface: The World is 
Yours raczej rve ma szans na obalenie 
hegemons sent Rockstar w kwestii szeroko 
rozum'ianych gier gangsterskich. Najwyrainiej 
jednak nic nie stoi na przeszkodzie. aby okazal 
si? niezle wykonanym kawatkiem softu, o 
mocnych korzeniach filmowych. paru 
dekawych, wtasnych pomysfach i kilku 
innych, skopiowanych od najiepszych. Miej'my 
wi?c nadziej?. ze w ostatectmc^ci. oprdcz 
kol^nej znanej licenqi na konsdach i cyfrowej 
twarry Ala Padno, dostarczy nam grywalnoSd 
przynajmniej ria poziomie produkqi, o kldrej 
wsponiniafem na poczgtku. □ [butcherj 



CONOWEGO ZAPOWIEDZI 




ALAN WAKEO 



Developer: REMEDY Wydawca: MICROSOFT GAME STUDIOS Data wydania: 2007 



0 Remedy bylo znane do tej poiy z dw6c^ cz^^ 
shootera TPP Max Payne, storo wi^ bierze si^ 
teraz za psychologiczny thriller, mogtoby si? 
wydawat, ze za wysokie progl... Ale vrystarczy 
ptzypomnieb sobie nlesamowit^ atmosfer? zaSniezonego 
Nowego Jorku. ktdry Max wzbogacal o czerwon? 
koiorystyk?. by utwierdziri si? w przekonaniu. ze ta ekipa 
potrafi zapevmib swym produkqom stosowny klim^. 

To jeden z elementow, ktbry w Alan Wake tria udetzac 
Gracza. Tytulowy bohater jest pisarzem czerpi^m pomysty 
z wlasnych koszmardw. Po za^ifciu u boku swej 
narzeczorrej, w nocy ^11 tak realistycznie, ze rano nie mial 
ptoblemu z ptzeteiniem na papier niesarrxwitych wiqi. 
Pewnego dnia jednak dziewczyna znikn?ta, wraz z niq za^ 
sny • Alan przesta) sypiad w ogole. 2m?czony i przytoczony 
samotnokiq udal si? do Pride Falls, do kllnikl zajmuj^ si? 
problemami ze snem. Wydaje si?, ze kuraqa przyniosta mu 
ulg?, do czasu, gdy jego sny zaczynaj^ obracad si? w 
. rzeczywisto^d... 



Mechanika gry jest Sddle powi^zana z koszmarami n?kaj?cymi 
Alana. PierwszoplarKrw^ rol? odgrywad b?da swiatio i 
ciemno^ - koszmary naszego bohatera b?d^ si? materiatizo- 
wad w mroku, st^d jego sojus^lldem b?d^ wszelkiego rodzaju 
zrddia swiatia: latarka, refiektory samochodowe, blask latami. 

Zapomnijmy jednak o liniovrych i przewidywalnych bkacjach 
znanych z survival horrorbw - w Alan Wake rozlegle tereny 
Pride Falls b?dq starrowid kanw? rozgtywkl. Potozone w 
Waszyngtonie miasteczko ma odzwierciedlad charakter setek 
tego ^u miejsc w USA - kilka przecznic, stacja benzynowa, 
sklep, posteruT%k policji. Autorzy dumni szczegdinie z 
odzwierciedlenia lenivrego tempa, w jakim snuje si? zycie w takim miasteczku. * 
Mieszkancy zaj?d wlasnymi sprawamt to jedno (c^ byk) lepiej niz w przypadku 
Radiant A1 zainiplemenlowanego w Elder Scrolls IV: Oblivior), zmieniaj?ce ^ 
dynamicznie warunki pogodowe i pory drva • a co za tym Idzie, inne efekty dvrietine i 
cleniowanie - to drugie. t do tego rrKxnentu Alan Wake prezentuje si? intryguj^, tyle ze 
nie wiadomo jeszcze nic r» temat gamep^yu. Czy akqa toczyd b?dzle si? 'po ^ 
szynach", czy moze dostaniemy thriller w uj?ciu free-roamingowym, __ 
w pevmym senste przelomowy - zobaczymy. Osobidcie 

pokladam w tej poz^ c^rzymte nadzieje - nie tyiko ze 

wzgl?du na fakt, iz poprzednie gry Remedy ptzecho- 
dzitem po kilka razy:). □ [koso] 



A Alan w cenlrum miosta. Udosl^pnione do lej pory malerioly 
nie pokozoty innych poslod, trodno wi?( oceni^ ay Pride Foli$ 
bedzie puslowq cnieHinq, ay lelniqcym zytiem miejscem. 



•zukaj CO miesi^cznej oferty promocyjnej na naszej stronia www.robaon.pl 



A K ^ 



NINTENDDI'kO 



>■ I zttdw Alan. Driehuje tkladaczom no zostowienle 
lyle miejua no podpis do Kreemi, o klorym nie do 
sie nic nopisoc Nie, noprowd?. Alan w bluzie z 
tzenvonym kolnierzykiem. Spodzislo ultcn. Domek. 
Jeszue roz dzitiki, (hfopoki. 
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poslaci Dodge'a Challengera. Lancer z klasy 
..Tuner", no i istna pere<ka - ..Exotic'', 
pozwalaj^ce przetestowa^ Lamborghini 
Galiardo. Ta ostatnia kiasa jest szczegdinie 
fascynuj^ca i tylko mozna snuc wyobrazenia. 
lakiez to cacka si$ w niej znajdq, a do poprawy 
samopoczucia powiem Ci jeszcze jedno: SUV- 
6w nie bfdzie:). 

W kwestij dost^pnych trybdw wyscigow 
rewolucji nie ma - praktycznie wszystkie te. 
Wore moglismy uswiadczyd w NfSU2 I MW 
(brak Drag Races). Swoista jednak nowink^ 
duels - pojedynki z bossami danego 
obszaru. Wscja przenosi si? na teren jednego z 
trzech kaniondw (10 tras), bys w pojedynku 
sam na sam mdgi rozstrzygnqc, kto tu tak 
naprawd? rzgdzi. Wyscig odbywa si? w dwdch 







» a s * n. 






Emmanuelle Vaugier 
w roll Nikki 

" Olo i nowo gwioida NfS - Nikki, 

? dziewczyno bohotero gry. Jej rol? 

gro Emmonuelle Vougier, kldrq 
mogliimy ogigdac jul w "Pile ? i 
(In' ' ‘*1^ hocy’. Oj, jesi no 
oym ZDwieiic oko - nie bez przytzyny w moju 
mogozyn "Maxim" umiesdl jg na liscie "100 
no'igorgtizych kobiet'. I ja tu lig nie cieszyt z 
'green Mreeno", w dodniku przy rezyserii 
Dovidfl Foolmona (m.in, “Pojutrze", “X-Men', "X- 
Men 3', 'Jo, robol", "Fantostyczno Ciwotka*)? 




ist Wonted powtocamy znowu do wykigow notnych. 
K si? lepiej sprzedoje i koduje. 




tazach: najpierw Ty gonisz goscia i dostaiesz 
punkty za trzymanie si? jak najblizei. po czym 
role si? odwracajq - i w Twoich r?kach jest to, 
by przeciwnik nie zdobyt wi?cej punktow od 
Ciebie, co by Ich rdznica byta dodatnia. 
Pojedynkom towarzysz^ swietne wstawki, a 
atmosfer? podgrzewa pewien ..szczegdilk' - 
trasy biegn^ wzdiuz pot?znych urwisk. wi?c 
wylecenie poza barierki skoticzy si? 
natychmiastowg porazkq. Przypomnij wi?c 
sobie wyScigi na Jackson's Heights z NfSU2. 
wez pod uwag? to, ze barierki nie sa juz 
niezniszczalne. a b?dziesz miat jako taki 
obraz tego, co Ci? teraz b?dzie czekalo. Z 
pewnoddq tez wiele osdb ucieszy powrdt 
wyScigdw Drift, rozgrywanych tak na 
zamkni?tych, specjalnych trasach, jak i 
odcinkach kaniondw. Wrdcity, i to we 
^ ■ wspaniatej formie - 

[ wyraznie zmienila 
, si? fizyka (na 
1 lepsze). 

I samochody 
j aulomatycznie 
‘ delikatnie kontrujq. 
^ ' a do tego pojawity 

" I si? mnozniki 

I punktowe (x2, x3 i 
i w gdr?) przyznawa- 
J ne za kazde 
! przerzucenie tytka 

' fury na drugg stron? 

przy kontynuowa- 
niu 

A jak toto wygl^da? Nie b?d? si? tutaj 
specjalnie rozwodzit. bo na to przyjdzie czas 
przy okazji recenzji pelnej wersji. Jezeli chodzi 
0 X360, to po prostu pierwsza kiasa. W 
odrdznieniu do MW (Wdry byt portem ze 
starszej konsoli). Carbon od samego pocz^tku 
powstawat z mysl^ o next-genie, czego 
rdznice widoczne juz na pierwszy rzut oka. 
Szczegdinie urokliwie wypada engine 
odpowiedzialny za refleksy na autach. Nie ma 
tutaj dox popularnej efekdarskiej przesady, 
fury nie bfyszcz^ si? jak psu jajca, ale 
lednoczesnle przeslicznie oddaj^ oSwietlenie i 
odbijaja otoczenie - co szczegdinie tadnie 
widoczne jest, gdy zbiizysz si? do bandy czy 
auta przeciwnika. No i trzeba tez przyznac. ze 
sp?kany asfalt na gdrskich trasach to jedno z 
najtadniejszych podfozy. po jakich moglismy 
kiedykolwiek smigad. Wersja na starego 
Xboxa nie byta prezentowana. zas ta na PS2 
pozostawiala wiele do zyczenia ze swoim 
niskim framerate'em. Jak jednak powiedziai 
producent, to byt dopiero dose wczesny i 
wymagajgcy dopracowania kod, tak wi?c na 
razie nie ma co tu psioezye. Ogdinie rzecz 
bior^, Carbon naprawd? dobrze si? 
zapowtada, a w dodatku wydaje si? wyrainie 
trudnie|szy, niz poprzednie cz?dci. Jest na co 
czekac. • [kali] 

Ocena wst^pna (Xbox 360): 8 



PLOTKI GLOSZA 

C3 ... ze do kotica roku ukaze si? Duke 
Nukem Forever (na PC i Xboxa 360). A 
todatego, ZeTake Two (wydawca) 
obiecat 3D Realms (produceiM) 500 
tys)?cy dolardw. jedk ukoticz? projekt do 
31 grudnia2006. Mydl?. ze po prostu 
chc? zamknad pewien rozd^.). 

□ . .. ze Dead 0 Aive 5 jest juz we 
wczesn^m stadum produkqi. 

D... ze na Xboxa 360 ukaze si? 
Command & Conquers: Tiberium Wars. 
kotejnacz?sc legendamej serii RTS-dw, 
ktdra tjytaobecr« m.in. na PSX-ie. 

□... ze wokresie przedswiqtecznym 
Xbox 360 stani^. Najbardziej 
optyrriistyczne rndwi? 0 d?du 

rz?du tOOdolardw.real&xzakiada]? 
przedzial 25-50 papierkdw z podobizr^q 



Nmja Garden Blade na FlaySta&on 3. 

Q ... ze Criterion mydii o wersji MMO 
(Massively Mulbplayer Oiline) swojego 



D... zepiqlacz?dd Si Hill ukaze si? 

na PS3 i Xboxa 360, zajrrie^ niq 
zupelnie nowy. w dodaOoj ameiykai^ 
team, a rozgiywka ma si? zbfizyd do 



O ... ze Cliffy Bleszinski zeswdm 
leamem niezwtacznie po ukotaenlu 
Gears of War zabiera si? za twoizenie 
sequetatej produkqi. 

0...zez Dead Rising odCapcom 
wyied multiplayer. 

B... ze Codemasters przygotowuje si? 
do wypuszczsniaamigowego Sensible 
World of Soccer na Xbox Live Arcade. 
□...zenaXboxa360powstaje - 
Assassin's Creed oraz Mercenaries 2. 



msitL . 
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TOM CLANCY’S 
SPLINTER 



DUBLE 



Developer: UBISOFT MONTREAL Wydawca: UBISOFT Data wydania: 29 WRZESnIA; PS3 - NIEZNANA 



a ZazwyczaJ takie teksty zaczyna si$ od niesamowicie kreatywnego “Sam Fisher 

wraca' albo zarezerwowanego dla dziennikarskich wyjadaczy ’Sam Fisher wraca, 
wkurzony jak nigdy’. Ale to, ze wraca, wiemy od wielu miesi^ - Ubisoft przeprowa- 
dzil zgrabnq kampanie reklamowq, pocz^tkowo probujqc wm6wi6 nam, jaki to zty nasz 
Rybak teraz bfdzie. PodtytuI sugeruje, ze b^dzie jednak typowo po amerykarisku (ewentua)nie po 
kanadyjsku, gdzie rezyduje developer serii) - agent trafia pod przykrywkq do vrifzienia, zdobywa 
zaufanie jednego z czlonkbw organizacji JBA, wraz z nim ucieka na wolnosd. nast^pnie infiftruje 
wrogi syndykat... Stop, Tu kohczy si^ sztampa, ale zanim dojdziemy do najciekawszych 
elementow nowego SC, zajmiemy sif czymS przykrym. 

Peesdwdjkowa wersja preview Double Agenta wprawita mnie w zaktopotanie. Jak to mozliwe, ze 
czwarta odslona przygdd “Sama Zielonej Lampki’ na PS2 wygiqda gorzej niz pierwsza cz$^ na 
Xboxa (majqca na karku cztery lata!)? Nie przeceniam mozliwosci maszyny Microsoftu, ale 
Ubisoft ma zdecydowanie problemy z programowaniem na PS2 (co bylo widad chodby w 
przypadku Ghost Recona). Nie zrozum mnie jednak i\e - to nadal bardzo ladny tytul, tyle ze bfdzie 
niepordwnywalnie brzydszy od wersji na X-a (co mozna zalozyd w ciemno, maj^c w pami^i 
cudowne wizualnie SC: Chaos Theory). Gorsze jakosciowo efekty (oswietlenie, cienie), 
rozkiejajacy si^ co rusz framerate i widoczny w wielu miejscach az zanadto aliasing • to 
stanowczo za duzo, fay nie wptywato negatywnie na zabawf. Widad prac? designerow, 
pragn^cych upchnqd w otoczeniu jak najwi^cej szczegWdw. ale pewnych rzeczy nie byli w 
stanie przeskoczyd. 



TRAININQ; Press llw R3 buUen 
to ac&Mie the EEV. then am at 
the computer sn the other side J 
of the window and press the X ^ . 
button to access ri. 



▲ A ten to mi dnol i poczki od dod aekolodf z 
Dnedwmi podebrck. Zdqzy^ ziesc kostke. 



"Trzeba by6 lisem I lwem“ 

Zabawa w podwdjnego agenta i 
balansowanie mi^dzy obiema 
stronami barykady to najwi^ksza 
atrakcja calej gry i motyw, ktory 
wprost kapitalnie pasuje do serii, 
jednoczednie nadajqc jej nowy 
wymiar. Koniec z pozbawionym 
gffbi przebijaniem si^ przez 
levele. Tu l^da czynnosc ma 
swoje konsekwencje - i to 
wielorakie. Jestes agentem 
rzqdowym, ale agentem "NOC" 

(non-official cover operative - 
nieoficjalny agent operacyjny 
dzialaj^cy pod przykrywk^), 
ktdrego w razie niepowodzenia 
pat^stwo sif wyprze, Musisz coraz 
gl^biej wnikad w szeregi JBA. 
zdobywad zaufanie szefa 
organizacji Emile'a Dufraisne’a i nie 
wzbudzad podejrzert. Co zrobisz, 
gdy kompan rozkaze Ci zabid 
niewinnego czlowieka? Nie 
przest9pc§, lecz niewinnego faceta, 
ktory muchy by nie skrzywdzil, ani 
nawet nie wzigfby udzialu w paradzie 
rdwnodci. Zlamiesz mu kark z zimnq 
kfwiq, czy tylko ogluszysz? Moraine 
(i nie tylko) wybory napotkasz na 
kazdym kroku. Rzutujg one na 
wskaznik zaufania - z jednej strony 
JBA. z drugiej Third Echelon. Trzeba 
uwazad, by nie przechylid szali 
wyraznie na jednq ze stron, ale z 
drugiej strony balansowanie posrodku 
tez nie przynosi wielkich korzydci. 

Wszystko zalezy od Twotch poczynari, np. 
wykonywanych zadart dla obu stron. 
najcz^dciej wzajemnie si? wykluczaj^cych. 

Gdy wykryjesz zdrad? w strukturach przest?pczego 
syndykatu, co zrobisz? 






^Wtejczoui 



wpokowoli mi 
zdoliwk telekinery 
0, potrzde. 
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pisarza Toma Clancy'ego). a>e w 
nowej cz^sci odzegnano si^ od 
upolitycznionego backgroundu. 
Zamtast wstawek z wiadomo^ci 
telewizyjnych i technicznego 
betkotu postawiono na przyblizenie 
bardziej ludzkiego wizerunku Sama. 
Dramatyczne wydarzenia. ktbre 
staj4 si@ jego udzialem. zmieniaj^ go 



wraz z rozwojem sytuacji - sam jestem 
ciekaw. co wydarzy si^ na kohcu. Warto 
jeszcze wspomnied, ze pewnym 
dopetnieniem scenariusz jest Splinter Cell: 
Essentials na PSP (inna sprawa, ze mocno 
spoiluje wydarzenia z Double Agent). 



to sprawia, ze aby poznab alternatywne drogi I 
konsekwencje ich wyboru. trzeba b^dzie 
skortczyc gre przynajmniej dwukrotnie - 1 to jest 
bardzo dobra wiadomosc. bo poprzednie czesci 
niezbyt do tego zach^caty. 



nryminno. 



Sama rozgrywka doczekala si$ kosmetycznych 
poprawek. Odbwiezono wygiqd HUD-a, teraz 
przyjemniejszego dia oka - wskaznik niewidocz- 
noSci Sama jest teraz symbolizowany ikona jego 
gtowy (im jainiejsza, tym latwiej go zauwazyc). 
Pojawity sif zagrania znane z kooperacyjnych 
trybow znanych z poprzednich czfsci, tym razem 
jednak w trybie dIa jednego gracza. W niektorych 
misjach mozemy iiczyc na pomoc kompanow, np. 
przy wspinaniu sle na wytsza platform^, niekiedy 
zas to my pomagamy. a towarzysz w zamlan 
otwiera niedost^pne wczebnie) pomleszczenle. 

Na szcz^scie motyw ten jest tyiko lekko 
nakreblony, a dziatanla w tandemie nie pojawiaja 
si? zbyt cz?sto (w kohcu to nie G.R.A.W.). 
Pomocnikowi mozemy zresztq wydab tyiko jedno 
polecenie (idz/zostah), zatem i kombinowanie z 
tym zwiqzane ma sitq rzeczy ograniczony zakres. 
Fajowo wypada za to nowy gadzet Sama - 
podr?czna lampa ultrafioletowa, z pomoc^ ktorej 
szukamy odciskow palcow. Po ich znalezieniu 
wysylamy dane do Third Echelon, a po chwili 
dostajemy profil osoby. poznajac w ten sposob 
cztonkbw JBA (a i przechylajqc nieco wskaznik 
zautania na stron? "tych dobrych"). 



CykI przygbd Fishera to chyba najwyzej 
oceniana seria w PE • poprzednie cz?bci 
zgamiaty po “9+" (mowa o wersjach na 
Xboxa. na pozostale platformy niewiele 
gorzej). Wszystko wskazuje na to. ze 
rdwniez i tym razem zacWysniemy si? mocq 
plyngcg z tego tytulu, zwtaszcza ze stanowi 
on kolejny krok naprzod. opieraj^c si? na 
zupefnie nowych fundamentach. Pozostaje 
jeszcze kwestia wersji na poszczegblne 
platformy. Mozna mowid praktycznie o 3 
roznych grach, doswiadczenie bowiem 
uczy, ze Xbox dostanie najladniejsz^ wersj? 
z current-genow. a PS2 i GC wizualnie 
gorszq, zapewne rdwniez z nieco 
zmienionym ukladem leveli. Do tego 
dochodzi debiut serii na Xboxie 360 - cdz 
znrajstruje Ubisoft na pien/vszym z next- 
genow (oby nie powtdrzono kl?ski z King 
Kongiem)? Tak czy siak we wrzesniu 
dostaniemy killera! * [koso] 



Ocena wst^pna (PS2): 9- 
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▼ Zamek ojco Alicji symbolizuje pol?gf jego 



krdle$twa. Co jednok musiolo si$ Jloc, by 
iwifzil swojq corkq? Jokie lajemnice skrywojq 
lothy twiefdry? Czy dziowzyno odnajdzie lorn 
tajemnicq swej przeszloki? 



Opowiesc zaczyna siq 
w gotycklq budowli, 
gdzie wi^ziona jest 
gtowna bohaterka. Po 
chwili dowiadujemy 
siq, ze Odyn odkryt, iz 
w jej dele znaiazfa 
schronienie dusza 
Walkini i zamietza jq 
wyrwad z powtotem 
do Walhalil. Nte 
docenia jednak pot^t 
Siimerii, ktora skryta 
jest w imiertelnej 



INTRO 



VALKYRIE PROFILE: 

Developer: TRI-ACE Wydawca: SQUARE ENIX Data wydania; 26 WRZESNIA (USA^ 



zmattwienie Alicji. Juz w into dowiadujemy sif, ze 
Odyn wysfal swoich najlepszych tycerzy, by 
zatrzymad Silmerig. ktora odrodzita si^ w dele 
smierlelniczki- To taki szkic pierwszych zdarzeh, da 
bfdzie lylko dekawi^ i intensywniej. Fabula stoi na 
wysokim poziomie. a sam )ej przebieg jest teraz 
aiacznie bardziej liniowy, niz w VPiLeneth. gdzie 
mogliSmy podejmowad questy w takiej kolejno^i, 



jak nam si? podofaato itd. Tutaj trzeba 
przewaznie isd jak po sznuiku i do tego na 
piechot? - spe^alne umiej?tno^ Siimerii 
aktywujq si? fytko w cut-scenkach. Kolejnq 
z odwaznych decyzji develqsera jest 
zrezygnowanie z werbowania 
Einhegerbw do walk? w dniu 
ragnaroku. To jednak oafkiem 
logiczne, bowiem jako 
Smiertelniczka z duszq 
przekl?tej Walkini, 
pozostajemy wla6ciwie w 
opozycji do sarr«j Walhalil I 
ferajny nordyckich bogdw, Osiq 
fabuly jest udeczka: od losu. 

od wi?zdw swej 

ze smiertelnymi, 
iolnoSdom Siimerii 
moze materializowac dusze polegtych 



wpjownikbw zawarte w elementach ich 
dawnego rynsztunku. Wiqze si? to z 
odkrywaniem wielu dodatkowych postaci 
(losowanych z pewnej puli profesji, np. 
lucznikbw - w New (^me+ rrxjzna wi?c zdobyc 
zupelnie nowych zawodnikbwl), Wore po nabiciu 
kilku leveli do^wiadczenia mozemy odestac z 
powrotem do swiata ludzi i otizymad od nich 
power-upy i inrw bonusy. Szkoda jednak, ze d 
opqonaini wojownicy nie zostali wpleceni w 
wqtek tabulamy VP:S. 



Barb miodu eksplodowala oblewajqc calq krain? 
zlodstym ptynem. Dynamiczny system vralki, 
Iqczqcy real-time z turowkq, prezentuje si? 
fantastycznie i wzbogacony zostal o kilka 
dekawych rozwiqzah. Po pierwsze, napotkanie 



Zaczyna si? od leWtiej kontrowersji - akcja dzieje 
si? 400 lat przed wydarzeniami z VP, a glowna 
bohaterka nie jest juz pot?znq Walkiriq. Wdelamy 
si? w drobnq, nie^ialq dziewczyn?, W6ra okazuje 
si? wygnanq ksi?zniczkq z krolestwa Dipanu. 

W Aliqi odrodzHa si? dusza Siimerii. jednej z 
wojowniczek Odyna. ktora musiala wczesniej 
narazic si? na tyle mocno, ze ten wyrzudi jq z 
Asgardu. W konsekwerKji panienka zostata 
uznana za wariatk?, od czasu gdy zacz?la 
prowadzib konwersacje ze "sobq" (niW nie wie, ze 
dzieli ona dusze dw6^ istotl), co doprowadzilo do jej 
przymusowej wl6cz?gi- Bariicja to nie jedyne 



SILMERIA 



Alicia 



Odyn to mial klawe zyde w Asgardzie. 

Cho6 stradi jedrro oko, gdy zajrzal do studni 
mqdrokii, mbgl nadal, niczym grectd cykiop, 
lustrowac dziesiqtki pi?knych laseczek i 
rozkoszowad si? ich j?dmymi dalami, gdy sluzyly mu w 
palacu. Walkirie byty dziewicami rekrutowanymi spoSrbd 
zmartych ^miertelniczek. by szukaly najdzielniejszych 
wojownikbw polegtych na polach chwaty do zasilenia 
armii Odyna. Tri-Ace pokazato nam kilka wiosen temu, 
ze przy tej okazji nosily mini-sp6dniczki i wygiqdaly jak 
calkiem wspdtczesne seksbomby. Tak to widzieli Mali 
Zotd Brada (bo oni to podobno erotomani? z miekiem 
mattd spijajql). Teraz Square Enix dobrato si? do legendy 
z PSone, ziecajgc Tri-Ace ptzygotowanie prequela 
Valkyrie Profile. Kto si? pisze na wi?c^ urodziwych 
kobiet w zbrojach? Wszyscy? A wi?c przeczytajcie, 
jakie gra robi wrazenie swiezo po japoi^ej 
premierze. 
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wroga nie oznacza przeniesienia od 
razu do iqfcia z boku zawodnikdw. 
Mozemy teraz biega£ nSvniez wgiqb 
ekranu, po pdu 30, zastanawiaj^ S 19 
nad tak^cznym tozegraniem starda 
(rozdzielid grup^ towarzyszy, otoczyii 
wioga, skupid si? rta jego stabym 
punkcie). Kiedy juz zdecydujemy si? 
na atak, rozgrywka zaczyna 
ptzypominac walk? z VP. Atak kazdej 
z p^d przypisany jest pod Jeden 
przydsk na pad^ i chodzi 0 to, zeby 
uzywad go we wla&;iwym czasie, 
tworz^ zespolowe combosy i 
przedzieraj^ si? przez gard? 
adwe/sarzy. Ciesz^ takie opcje jak 
Leader Assault, czyli mozliwi^ 
lozprawienia si? tyiko z tiderem 
wrogiej grupy i szybsze zakohczenie 
tvalki. Wain^ rol? w zwi?kszaniu 
potencjalu ofensywr>ego naszych 
postaci odgrywaj^ skills, ktbre 
odbtokowuje si? poprzez 
ekwipowanie okre^lonych zbroi. 
helmow itd. i uzywanie ich podczas 



bwie 

liesci 



A Tri-Ace tamie konwenci? siodkiego jRPG. 



Miosto i woski przywoiujq no my^ 
iredniowiecze, o gotyckie budowle wspaniole 
fronctiskie kotedry. Toki klimot po prostu 
lochwyco. 



poziomu trudrxidcl, przy kazdej New 
Game+ zw?ksza si? on niejako 
automatycznie. stanowi^ nie lada 
wyzwanie dia erpegowych 
zakapiordw. 



Odyn typie swym okiem smakosza- 
erotomana z nieskrywanq satysfakcjq. 
VP;S to graficzny i muzyczny 
majstersztyk (rtajlepsze jak dot^d 
kompozycje Motoiego Sakurabyl), 
ktdry godny jest wielu pochwal i, jako 
cal^, pordwnyw^ia z tak mocnymi 
tytutami, jak S5 czy FFXII. Rozbudowa* 
ny system walid. dtubanie w 
ustawieniach skilldw i wykorzystywa- 
nie bogactwa taktycznych rozwt^d 
sprawia, ze gra Tri-Ace jest marzeniem 
weterarw RPG. Pozostaje tyiko 
czekad, az Midgard przemowi 
j?zykiem Albionu. □ [Zax] 



ik promlenie gwiazdy dziennej odbijajq 
rzucojq swdj cieii. 



Owe sfetyczne przedmioty mozemy 'wykupid" i 
korzystad z ich dobrodaejstw rdwniez w innych 
dungeonach, pod warunkiem, ze zbierzemy 
odpowiednia ilodd ‘V/aluty* w postad krysztaldw 
zbieranych po walce. Chociaz nie ma wyboru 



bitwy. Sama eksplota<^ lokacji czy 
dungeondw przypomina bardzo 
pierwsze VP, bo nadal podrdzujemy 
tyiko w jednym planie, nalomiast warlo 
zaznac^, ze miasta znacznie si? 
ozywHy poprzez uwzgl?dnienie 
sklepikdw I rozmownych NPC- 6 w. 
Ke^ie po kxhach i jastdniach. 
okraszone elementami z platformd- 
wek ("zamrazanie wrogdw* i 
skakanie po ich Ibach), jest 0 tyie 
dekawe, ze na swej drodze 
spotkamy cokoly na magiczne kule, 
ktdrych instalowanie b?dzie 
powodowad wprowadzenie 
ujemnych lub dodatnich inodyfikato- 
w walkach rozgrywanych na 
terenie calego mi^sca eksploracji 
(np. zrmiejszony ^ak. aJe wi?cej 
punktdw dodwiadczenia). 



Ocena wst^pna: 9- 



< Nosze kochone stotystyki. Nieslety, wszystko 
po joponsku, tqcznie z ciMOwymi biogfamnii 
opKujqcytni kozdq z przyfqaojqcych siq 
postod. Czekojcie iw ongi^q wersjq, bo 
mozm tif w tym pogubid 



sklep: Wroclaw ul.Muchoborska 8 
tel: 602694795 / (71)3737195 
WWW: sklepgekon.pl 
_WAP: 5klepgekon.pl/wap Vt 



zamowienia 24h te(./SMS/lntemet 
petna oferta takze przez WAP w komdtte 
portad 1 700 produktdw w ofercle 
bezptatny katalog wysyltowy 
rujlepsze ceny, RATY 



Sony PSP Gtu Pack ■ konwla, sluchawki, 
etut, karta 1 GB, kabel do PC, tadowarka. 
Postadamy tez PSP Basa Pack za 749 z 1 
oraz PSP Valut Pack za OMzI. 



Zoitaw PStwo • karta pamitci 8 MB * RGi 
• komoia (SCPH- 7 S 004 CB), ory|inalny pad 
DualShock 2 (Sony), zatUacz, pn«w^. 
Gwarancja 12 -mfas. 



Nlntondo OS Lit* - zmintaturyzowana wersja 
koTHOd NOS. Prawdztwy hit w JaponM. Posira 
wbudowany port WiPt oraz dotykcwy ekran. 
Kompatybllna z graml na GameBoy Advance. 



Microsoft Xbox 360 Premium - konsola, 
HOD, stuchawkt, bezprzewodowy pad, 
kabd Component HD-AV, kabei do PC, 
kGwarancJa PL 12 -mlet. 



I FHkWDrtd Osav 20 D 6 PL 



■iriiB^lvid 179.- 

GameCube 

Utuw Wbnd. Llte-pA- 
lFtme2:LciMM U-S:- 
NeAwSMto 16^' 



'SKkEmE^OklM 



Bohater 
tej opow 



Walkiria 

Hrist 

iV iytiu smiecl;lniaki 
byio S;:ilrq Silmerii. 



Walkiria 

Silmeria 



6roimi» (zdorzenio z 
pir-n, 2 ego VP), iok do 



metodami okhemianymi. 
Legenda g)ni, is 
odnalozt Komien 
Fflozofdw, Lezord r-jn’i 
fWizq druzynq > VP:S. 



kt«! przytquq do 
Alitjl. Znokomily ivt-r 
alowsV » bftUnvfii 

S ifzeznoczeir*-*, 
atalnok fqczy w psHi- 
i gJownq 
















A System rozwoju posted jest bordzo podobny do 
Sphere Grid z FFX. Some sloido rozszerzojg formula 
Dark Coudo 2 . Kiedy sip zmpaymy, Irzeba robic 5 - 
sekundowy odpoczynek - lo niestely polrofi irytowoc, 
gdyz zdorzo sip zbyt czpsto. No szczpsde mozno wiedy 
(hwyric pizectwniko i rzucic nim, ogFuszajqc innych 
odwersQizy. Jebut! 



Sztuka walk! 

— 



a Od tat marz^ o tym. by wcielic si$ w 
rolp bezwzgipdnego mtodzierica, 
korsarza-gwattownika, ktdry moze 
ptywac po przestworzach galaktyj 
w poszukiwaniu bogactw. rumu i innycb lupdw. 
Powiesz pewnie, szczurze l^dowy. ze okrpty 
zegluj^ po morzach, a me w kosmos 
CO najwyzej kilkanascie wpziow pr^ko^i. a 
rsie s^ko^i orbrtalne. Ja odtzeknf wtedy; fiku- 
miku, trefntsiu! - od czego jest Level 5 i icb 
nieskodezona wyobraznia developerska?! 

Do koziej klszki. studio nieprzeci^tnie 
uzdotnione i maj^ na kofKie tak wspaniate 
tytuly, jak Dark Cloud 2 czy Dragort Quest VIII. 
Die rrx)ze mnie zawie%. Marzenie sip powoii 
spelnia- A wipe do zagli... wchodzimy na trzedp 
kosmieznp! Podajde mi hibemujgcego rumu! 



Ahoj! Po przebudzeniu widzp jakos wyrazntej 
i mogp zaez^d sprawozdame z mego romansu 
z japorislq wersj^ Rogue Galaxy. NIe chep sip 
tu fozwodzic nad fabulkg, bowiem jest ona po 
prostu erpegowym standardem. Niestety. 
standard to denerwuj^. poniewaz okraszony 
zbyt duz^ iloscip nudrtawych cut-scenek 
i sytuaeji powielanych wdgz od trzeciorzpdu. 
Sama grupka postaci nie zachwyca 
skomplikowaniem, czego najlepszym 



Luluka 

< Wojowniako z 
pfonely 
"Amazonkfl" 
w sobie i 
sloje sip 

wsparciem druzyny, 
misirzowsko 
wladojgc Fukiem. 



1 . 



przyktadem jest glowny bobater Jester, ty^ 
wiejskiego glupka z rsatrpctwem myslowym 
zostania kosmieznym piratem (ale bez gwattow. 
a szkoda!); swojg drogq, to tak jak Vaan z FFXII 
• "bardzo“ oryginalne podejscie. Nic to. Jesli 
potraktujemy naszp ekj'pp podwiadnycb w 
komediowej konweneji i z przychylnym okiem, 
to uda sip ich nawet pdubic. szczegolnie robota 
przypominajqcego C3-P0 z "Gwiezdnych 
Wojen" (w ogdie to cate RG czerpie garsciami z 
klimatu dziela George'a Lucasa!) czy inne. 
calkiem oryginalne stworki przerdznych 
obcych ras. 

Nowy tytu) od Level 5 zadziwia przede 
wszystkim kreatywnoscig tworcow jesli chodzi 
0 sam gameplay. Wezmy np. rozwipzanie 
zmory wipkszosci wspdiczesnych gier, czyli 
loadingdw. W RG prawie nigdy me ogiqdamy 
przekiptego ekraniku mowi^cego o ladowanlu 
kolejnej lokaeji - wszystko na pianecie 
dogrywa sip w Be i Graez nie odczuwa w ogole 
przestojow w rozgrywee. Ten fantastyezny 
patent znany z Jaka I Daxtera pokazuje. ze 
99*0 twdrcdw RPG na PS2 to choleme leniwee. 
ktorym sip po prostu nie chce podtubac w 
kodzie (zatogo, w ramach kary przedpgniemy 
ich pod kilem okrptui}. Dziecko Level 5 
btyszczy tez jesli chodzi o eksploracjp sporych 
lokaeji (skala KotOR) otaz przede wszystkim 
hack'n’slashowe walki. ktore dowodza. ze RG 



Kisara 

< Pomimo poiorow 
swego kobiecego 
ubioru i fiiigronowej 
utody, jest 2 chorokteru 
chFopaycQ. Kisara lo 
(drko szefo piratow 
Dolgengoo, to wyjasnia 
jej zowadiockie 
usposobienie. Lubi 
wiejskiego gtupka! 



w udany sposdb podejmuje 
tradycjp wypracowanq przez DC2. 
Sp to random erxountery, ale bez 
przenoszenia Graeza do innego 
ekranu - po wyswietleniu napisu 
"Warning!" nalezy przygotowac sip 
na to, ze za kilka sekurxj znlknp 
NF^. a na ziemlp spadnp wrogie 
piemiki. O tie szybko mogtbys sip 
znudzid powtarzaniem tych 
samych combosdw, to zmianp 
zachowan vt^muszajp ciekawie 
zaprojektowani przeciwnicy. 
ktdrych trzeba w zmysiny sposdb 
najpierw przygotowad do ubicia - 
np. skaczpc na ochronne liscie 
drapieznej rosliny I rozwalajpc w 
ten sposdb takp zaslonp. Oprdez 
normalnych sztychdw mozna 
ladowad dodatkowp bronip ^ujpep 
na odieglosc. a takze mocniejszymi 
szlagami (przyttzymanie "kdHa" na 
padzie) czy uzywac specjalnych 
atakdw, wszystko jednak do czasu 
viryezerpania sip wskainika 
“v^rzymatosd”- Ma to zapobiegac 
ma^waniu. ale w istocie nie za 
bardzo sip sprawdza. bo co 7-12 
ciosdw musimy zrobid przymu- 
sowp przerwp na regeneraejp 
naszej staminy. Warto wspomniec, 



Jester 

4 Wiejski giupek z 
kosmieznymi ambt- 
ejami. Pewnego dnio 
mezczyzna 
mu mien. To, 
tojemnina biizno no 
poliezku i fokt, ze 
przylqczo sif do Dolgengoo, 
jesi kololizotorem wielkiej 
priygody. 






Zeglam 

4 Johnny Depp... 
prowie. Choryzmotyezny 
(zFonek grupy 
Dolgengoo - nojpienv 
sieko swym wielkim 
brzeszczolem, a pozniej 
zodoje pytonio. Wokzy 
tei shurikenami. Pirol 4^ 
ninja - czy mozno bye 
bordziej trendy? 



Pita 





CONOWtGO? 



Graficznie RG po prostu zachwyca ^ / L 

i pokazuje, na co jeszcze stac PS2. j J- ' / a 

Poci^gnifte cel-shade’em postacie • S 

w swielny spos6b komponujq sig 2 ^ / 

bogactwem kolorowego otoczenia, •!*S* j 

ktorego nie powstydzitoby si§ 

Square. Gorzej jest z dungeonami. ^ - ' ri % _ 

Te wraz z poczqtkiem gry ^ ^ 

prezentujq si^ w miar? ciekawie. ^ 

lecz pdzniej b^dzlesz 
permanentnie ogl^l lochy 

zrobione metodq "kopiuj-wk)ej", tak ze z diugiej na 30 minut marszu lokaQi 
robi S19 2-godzinna przeprawa pelna marazmu i vvdqz powtarzajqcych si? 
zakrftow... Wyglqda to gorzej niz losowo twotzone dungeony! Amerykar^- 
ska wersja ma tu wnie^ pewne poprawki - oby! Sony obiecuje, ze poprawi 
tez male bl^dy, 0 ktorych wspominalem, jesli chodzi 0 system walk), a takze 
wprowadzi calkiem nowq planet? do eksploracji (!) wraz z setkq sztuk 
^ *- swiezutkiego or?za, 

gF ' ■ * nowymi specjalnymi 

SSt atakami 1 kolejkq 

kazdego. 

gR T No, moze bez tego 



IhpOO&iw 

APogqcn 



ze Jesterowi caty czas towarzyszq dwie inne postacie, ktorycb 
krerowaniem zajmuje si? system Al. I lu znalazia miejsce 
ciekawa innowaqa. Nasi pomagierzy "pytajq’ si?, czy mogg 
wykorzystat dany drogocenny przedmiot czy atak - ^cja 
zatrzymuje si? na chwii?, by Gracz podjql decyzj? jednym 
naci^i?ciem buttons. Bardzo fajnie to wypada i zapewnia nas, 
ze towarzysze nie b?dq trade swych najlepszycb specjali na 
anorektyczne glisty z levelem 1. Jest jednak z tymi towarzysza- 
mi broni pevwen problem - otoz waiczq oni jak pTzeci?tna. 
niekumata osoba. ktora widzi pada po raz pterwszy w zydu. 

Nie blokujq dosow. nie robiq u^c^6w i unikow. tylko niczym 
masochira zbterajq derpliwie kolejne strzaty. Juz wiadomo, 
dlaczego w grze jest tyle leczacych przedmiotow. Kamera 
podczas walk tez troch? zawodzi - nigdy me widad, co 
wyczyniajq nasi podopieczni. Level 5 wiedzialo dobrze 0 tym 
problemie, dodajqc mapk? w rogu ekranu, ktora ratuje sytuacj?. 



oferuje 

I znacznie wi?cej. 

niz si? wydaje na 

i\W ** \ pierwszy rzut oka. 

I ^ 7 A 1 Ro2wini?te mini-gry, 

*' dodatkowe questy, 

'5©i5?tRBr3^i#'5XT nawiazanla do Geo- 

a-?©«^?r;g|»b-Z»SOA>y^. ramyVlX;2. 

wreszcie pocieszna zabka. w ktorej magicznych policzkadi znajduje si? 
wystarczaj^ duzo miejsca, by rrsbily za Alchemy Pot znany z DQVIll • 
to wszystko bardzo cieszy I sprawia. ze czas zabawy Idzie w dziesiqtki 
godzin. Level 5 zwraca uwag? na tak drobne rzeczy. jak moziiwoSc 
biegania juz potJczas naliczania punktow doswiadczenia po walce. czy 
przypomnienie podczas ladowania save’a. co si? dzialo wczesniej w 
fabule. I to jedyny przestbj w tym RPG bez loadingow, co moze bye 
powazng wadq; nie ma kiedy wychylki butelki rumu. Ahoj! 11 [Zax] 



« "(reko (i? epitko przygoda * 
talej galoklYce! " wotolo Sorty 
Nie do korita bo owe uklady 
slonecnc i i(h plonely 
sprowadtoiq siq do poru sporych 
lokacji Gdrie jui to widrieli^y? 



Ocena wst^pna: 8+ 



4 Olo slatek ekipy pitaldw, do kldrej przylqc^o si? Je$tei. Zagic poslowione? 

To bardzo wazne w prbzni! Plynremy, izn. ietimy . w kazdym razie, posuwomy $i?< 
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DO KAZDEGO KLIENTA PODCHODZIMY iNDYWIDUALNiP 

ZADZWON I ZAPYTAJ - NORBY UDZIEU WSZELKICH WYCZERPUJACYf H 
TEMAT KONSOL, DORADZI W ZAKUPIE I WYBORZE KONSOLI OBJASNI - M ANi= SPr;i; 
Bza^H33a!mGsat3!Pi?MEiMiga^ 



W ^ uonsoTo gpy QU&csopio 

— ' http://www.norbit.pl 

ezynm: PONtEDZIALEK - PIATEK 11:00 ■ 16KKI I SOBOTA 11:00 • 16:00 
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&LYSKAWICZNA WYSVtKA NA GALA POLSK^! 
ZAWSZE • ZADZWOri i SPRAWDZ! 



KCN5CLE ORAZ GRY • NCwE i UZYWANE 
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pytanie miesi^ca: 



Kontrowersyjnie 
0 sPECJALISTACH od 
krytykowania 



[dziedtina; sry na jeden dzieri 



■ Zyjemy w ciekawych czasach niezliczonych 
I absurddw, do ktdrych tak przywykIiSmy, te uwaiamy 

^ normalny element rzeczywistoSct. Jednym z nich 
wszelkie przejawy dzialalno^ci tak zwanych 
"krytykdw braniowycfi '. Recenzje plyt pisz^ ludzie. ktdrzy znaja 
CO najwyzej trzy akordy na gitarze, a gdyby poprosid ich o 
I pokazanie miejsc wyst^powania wfzibw alikwotdw na kazdej ze 
I strun, to rozdziawiliby japy jak miodzt juhasi, ktbry wtadnie 
dowiedzieli si^, do czego jeszcze stuiq owce. Recenzenci i 
literaccy to niespelnieni pisarze, ktdrzy w iyciu nie wydali ani I 
jednej ksiqzki, bo ka2de wydawnictwo zaraz po wstfpnej I 

prezentacji wypwin pokazywalo im drzwi; na pilce noinej | 
najbardzlej "znajom sl^" ci, ktbrzy ostatni mecz rozegrali na 
wuefie w technikum, tudziez emerytowane "megagwiazdy 
iwiatowego sportu" a la Maciej Szczfsny lub relikty przeszlosci 
pokroju pana Strejlaua. Filmy recenzujq osobnicy, ktdrzy nigdy I 
nIe widzieli na wlasne oczy planu zdj^iowego, a najgorftszymi 
orfdownikami abstynencji ci, ktbrzy od urodzenia nie mieli w I 
ustach chod kropll alkoholu. 0 seksie najwifcej do powiedzenia I 



[s^era@psxexueme^ 



Koso 



dziedzina: oldskul, bejbel 



itualnie: Splinter Cell: Double Agent, stare przygedowki 

Ih ^ chwib odd«hu i M spclkamo mM. z 

7* « po^ fl*... Hw, IIM2I dwo. Ink slal»90 Itimieju m ^nmiptain lo w gkwm mani obnizy 2 

*"* “ "t 

1*1 ^ek ruljl (...) Osiotnle Hk goriKe lotg mi(*nk^!^9W ijb (rnuXl w UiL), 

s^zo synoptyKbw, (rtofTy pmd 2 iiMsi(i(|imi writyl cM6d i SuwHti. Zj'“l»m sif no mahod w pnenn mWry koraba 
^ fl dofflowym rttwzta, k)6(y mociw dot <ni sip w. inoki (tw)c kdowki M,), (...) Pohyqo, dzifkiiK zo 2 lyoodni* 
tnogo rolokw • bylo ludowmi i ziowiskow, nowot pomimo fokhi, ii pfzylyloni tolo S kg! □ 1 



|ko5o@psxextreme^ 



d ziedzina; ba se n I za c j a 



aktualnie: Daxter 



[zoii;lw«w^^ zopfogom M twgq slien; iMHnetewi; pod odrosam ■ 



z.sklap.pgo)[lrofna.|il □ 



isyiHulatow^otS^bTlatyir^y 



laiuQpsxexlreme.Dl 



d ziedzina; grzeb anie w sprz^tach 



j siowy - ludzie ci przestuchali 5 tysi^cy ptyt, przeczytali tysi^c kubikdw 
I ksiqzek. obejrzeli 10 tys. filmow, sp^zili kilka lat na widowni 
I stadiondw, zagrali w niezliczonq ilodd gier. I co z tego? I nico. Czy 
Stan? si? dofarym kierowcq wskutek wieloletniego przygiqdania si? I 
ruchliwemu skrzyzowaniu? Zauwazytem w wypowiedziach I 

programistdw indagowanych na uzytek artykutu "I Ty mozesz zostad 
programista gier” w PE#104. ze nie bawi^ si? w kryt^? i kryWanie 
niedordbek w grach, Gracze natomiast bezustannie pisz^ cate iitanie 
I zalow i pretensji. Hmm, kto si? bardziej zna na grach...? Aby rozumied 
' temat, na ktdry si? akurat wymqdrza, trzeba znad go doktadnie i z 
' kazdej strony. Inaczej mozna z siebie zrobid dumia, 

Wezmy na przykiad dyzume tematy kazdego dzieta krytycznego, gdy I 
mowa 0 grze: Al i detekcja kolizji. Od pewnego czasu zgt?biam trudn^ I 
sztuk? pisania gier. Wrzucilem na warsztat kiasyk?. debilnie prostego I 
Ponga, aby podwiczyd przyswajanq wtasnie teori? w praktyce... Po I 

bitych 50 roboczogodzinach miatem gotowe bloki detekcji koiizji i I 

aigorytm sztucznej inteiigencji, kierujqcy poczynaniami "paietki" I 
sterowanej przez komputer. Dumny 2 siebie odpalitem soft i... Okazalo I 
si?, ze nie ma absolutnie zadnej mozliwodci wygrania! Al byto I 

bBzwzgl?dne, przewidywalo kazdy mozliwy rozwdj zdarzeri I 



Nij@ps^trerri~pl Tsporto^ 



'ChTcoicoTwi^ 



[dziedzina; multi-chtop 



laKtualnie; Sensible Soccer 8006, Resident Evil 4, GTA: LCS 

I (WIP). ^loii, rogoiyn, paako, dfunik, bwro Ftiw - 1 Ink w koto. Az wrogd. odM«t>il n». •rv w.M i^ y ’ |f.^ 

1 ^ dz.^0 bobd. Szkorto tyfco, i, m posbdon. hoodhokk. i wzpdTZ, forgot z?Z I 

(.-) ttwo mwQ 0 kon^ «wto nopomkm|t 0 nowym GIA. Uimg lo tok • kozdy wogniony dakrydi 
dqgle tn^o mi 0 iw»7in kompio. 

^.-laybymi^bop^ 

° jjampmof (bfech!}.)...) Wkteiny sij no tP S! □ 



|5ojer@psxextreme.^ 



jdtiedilna; Pro RP6 5 



aktualnie: Sulkoden V 



prornocp,rioilioay<HiMmiczosi9rv 
^ Evo 5 zdobytom juz 'sprownoit ska 



^ pozwoujq, I locBz storom sio wylowiat zrozumiolo skwo z boikoriiiMj mowy Iryrtw W 
kolfn (roz bylom drugi no pigdoosobosiryin furniijul), chotioz ostotnio nioco lozosilv fni 
skni. do Un«. ».ii m. I .l ~i -t joi. W kozdym rozio 






Jggllj^’^roiij^nrnjtoj^^ 



fiatformdwelc 



Jakich gatunkdw gi 



iivi>i2i>y\Ki& c:zvri!:i.iviity% 

Chdakiiko? Wszyscy th?!™ do oopkon'o swojoj lomki proszeni sq 0 wysykinie proc w lormo pliku .1x1 

ofoz SWOJEGO zdiiCM w formotB .;pg no odros moilowy , . Ologosc tokslo nie maze przekroczoc 1200 znokow (z. 

spociomi). Oodofkowe inlormotia: w to loraz grotii, wosz odies moikiwy, miosto i ulubiony gotunek gier. 
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ZgrecUi podozos Extren^e Portv ^ 
Odiewej;HIV.tdashteriFerix, | 

* ‘^'9% „ -■ 




































AS*- 















-Ae 






diied»lna; Achievements Hunter i 

aktualnie: Tekken: Dark Resurrection, LocoRoco 

Ja I m6j kunml. Popkowo, vnp^inanit sloryih a»6w. Gdy usdo pnrKu 0,7, postanowiHiniy spn^zit BtnpryQnia, kt6(y 
Iki i«5t lapuy w liUonej utorczcg; Irenomng lu^ pa«2 ni«go oikkn, ay Irtixwone ki»dyj pnaze mnia zoposy 
Cwinloli’). Wyalo no rtmij, tyk ie on byl ciily poslnioaony, o mnis przez kolejny tyd£«n boM MM. Z tkoiii romlw 
kohina D,7-ko:l. Oj, ponic (Mtono, zdrowit iuz nie lo, kwM sip nmkowolo do p^, o leroz 0,7 no gktwp i luki? Slorz>ji'''y 
' ;). (-.1 Golq pm^m sip intarasowiiiwiM lot Ismu, jtdnak nit tnebo bye ekspertem, oby slwierdzk, ze w noszym kioju 
nn Istniik. Odyby nil Euzobiusz, to po wystepoch noszyeh kmun no Mundiolu spnodolbyni obywottbiwo, ptwnio zo 
. (._) Plujp sobii w brodp, bo miolam lecM do Progi no pokoz No; Corbon, lea nic mopMn. hogo przylwM do mnit 
tit chdoki. Grrrr!!! (..) Komu moglttn, letnu odphokni w lomocie HDTV no ptiv, wtpoj pytob cliwilowo nit ptzyjmujp. {..| Kamil 
Nitwoos 2 Wowy - dzipki zo It nktypowt hondheldyl |...| Zonko koehono, dzipki zo support zowszo i ws^zieHl □ 



' M^dralo. krytykujgca niedoskonaloSci sztucznej 
inteligencji w grach, przez mysl Cl nie przeszlo, ze idealna SI to 
taka, ktora nie da Ci nawet cienia szansy na "flawless wiktory"! 

To czysta, bezwzgl^dna logika i precyzja, dziafajaca na zasadzie 
’ty idziesz w lewo. blokuj^ d lewo. Idziesz w prawo. blokuje ci 
prawo, basta la vista, baby’ - zero szans. kazda Twoja akeja 
wywoluje precyzyjnq kontrakcj? Al. wszak konsola cafy czas 
skanuje weiskane przez Ciebie przyeiski i niezym jej nie 
zaskoczysz- W moim Pongu musiafem celowo wprowadzic 
bt^dy i losowosb w poczynaniach komputera, dopiero wtedy 
jako graez mialem szanse na wygranq. Przestalem czepiad 
si^ sztucznej inteligencji w grach, zacz^lem podziwiad 
rozwiqzania programistow, dostrzegaj^c punk^, w ktotych ^ 
rozmySInie zlitowali sif nad Graezem i "oglupili" algorytm. ^ 



Dzujo 



| dilcdiina; skok o tyezee 

'aktualnie: Suikeden V 

Ostotni mitsiqc uplynql mi pod znekiern krptenio soquelo Mmu 'PoloMnie no druhny' - kokjnt Huby/wtstlo kokainek I knltgow 
Z> sludidw zapewnily wysloraaj()(q M dotmowtgo olkoholu. Hit zobioklo lokie sMti oioz kuzyntk ponny miodai, lok wipe 
tl» nt« byk. A przy okozp - okozek sip, » PloySfttHon 3 nroz Slu-niy mogq dostot niespodzieminogo sojuszniko w postoci... 
bronzy pomogrofkznai. ^tnlod lego rynku powkdzki, it dzipki Biu-ioy w pohii vfykorzyslajq tedinologip HO (dxioloby sip 
nopisot, zi 'obraz bpdzk jtszo* ostrzejszy', ok jokoi to nk posujil. PonitHz'moiq miijsci' wokocit, nokiy no diwilp odkryt 
podo, wyjpt z szofy pkrok I ruszyc w poszuknnniu przygody tydo. Tylko poniipta|ne: no mopie swokh w^oiy konkatiii 
zoznoade imprezp kto, oyb Kolowkt oioz Eitiimi Potty 5 (okjck OponV i konnrt Joy-Z w Krokmne). PS. W monwnck 
pisonk lego Hf| od ponod 2 godzin jostom juz mogistreni, lok wipe od ttgo numeru kozdo romko mo ehorokttr noukowy:). 
PS2. Co uslysznl ZidoniT Nk ezytujp PSX Extrtme:). □ 



Kwestia detekcji kolizji... Graezu, czy zdajesz sobie spraw^ z mechani- 
zmow, Wore tym elementem rzqdzq? To iluzja, sztuezka. To nie “pitka" 
trafia na "glow^" wirtualnego pilkarza. to wartodci ekranowe X, Y, Z obiektu 
"pitka' pokrywaj^ sif z analepgicznymi wartosdami obiektu "glowa", 
zmodyfikowanymi odpowiednio o wartosci “szerokosd", "wysokosd" i 
“glfbia" obu tych obiektdw. Nie uswiadomisz sobie lego, dop(3ki osobiscie 
nie opracujesz najbardziej piymitywnego modelu detekcji kolizji - po 
wyrwaniu polowy wtosejw z glowy odejdzie Ci octiota na kiytyke 
"nieudolnych koderow". Geez, Ty nawet nie wiesz, co to bodeartskie 
bramki logiezne - jak mozesz oceniad jakosd algorytmdw Al? Czemu 
wypowiadasz sif gtosno i autoiytatywnie na temat, na kteSrym znasz sif 
jak kura na pieprzu? Ludzie tworzqcy gry nie krytykujq kolegow po fachu. 
trenerzy druzyn pilkarskich komplementuj^ sif nawzajem, pisarze nie 
"niszcz^" innych literatebw, muzyey nie kryklajq innych. nawet nieudolnych 
artysteSw, aktorzy z szacunklem wypowiadaj^ sif o warsztacie innych 
dzieci Terpsychory. za to konsumenci czerpi^ niezwykfq rozkosz idioty z 
wytykania bffddw, prawdziwych i urojonych. Jest takie powiedzenie - 
'pusty dzwon gtosno bije". Growa marudo, dzid narzfdzia progtamistyez- 
ne sa dostfpne dia kazdego. Sled pelna jest tutohali i lekcjl - nic nie stol na 
przeszkodzie, abys nie mogt sprdbowad pobawid sif w tworzenie gier 
osobiscie. Nieudolny system detekcji kolizji w danej grze? Napisz lepszy. 
Lamiace sif tekstury w innej? Przeczytaj kilkanascie ksi^ek o 
matematyce 3D i opracuj analogiczny model wy^wietlanla grafiki w swojej 
demdwee, pokazuj^c "jaktosierobi". hapiesz? Przekonaj sif na wlasnej 
dedrze, jak tworzy sif mechanizmy gry, na ktor^ natzekasz - wierz mi. 
zamknie Ci sif jadaezka, a gry bfd^ Cif wprawiad o wiele czf^iej w 
zachwyt, ponadto nauezysz sif wreszeie szacunku wobec ludzi. ktorzy 
poswifcill swe ^cia, umiejftno^i i wiedzf tylko po to, bys mogi 
relaksowad sif przy ich arcydzielach sztuki multimedialnej, ktdrymi Ty 
lekcewaz^co ciskasz po k^tach swojego pokoju. marudzfc i \Aybrzydza- 
jgc nieustannie, jak rozpaskudzony pifcioletni bachor. 



(Jodatkowo, wl^cz myslenie, pexlchejdz nieufnie i krytyeznie wobec 
wszystkiego, co wpierajf Ci "krytycy". Jedli HIV ocenia grafikf lub 
grywalnosd - mozesz mu zaufad, bo w obu tych dziedzinach to 
specjalista, bqdz z raeji wyksztafcenia, bgdz tez z faktu. iz w rozrywce 
elektronieznej siedzi eHuzej. niz Ty zyjesz. i grat w niezliezong wrfcz 
liezbf gier o bardzo zrdznicowanych modelach gameplayu, co daje mu 
niezle podstawy do dokonywania obtektywnych analiz i pordwnah • ale 
jesli kr^kuje sztuczna inteligencjf. to uSwiadom sobie. ze jego nazwisko 
nie widnieje w zadnej grze w creditsach, w dziale "Programmers'. JeSli 
Koso wskazuje na niekorzystny stosunek ceny do jakoSci programu. to 
mozesz mu wierzye, bo w tych kwestiach poznaniak zawsze ma raejf; 
ale jesli czepia sif jakosd tekstur na tyiku Cailosa w PES Ochfnasde. to 
pamiftaj, ze recenzent ten zna teksele jedynie z widzenia i styszenia. Jesli 
Loki narzeka na jakoK angielskiego tiumaezenia menusow w japoiiskim 
symulatorze inu Paris Hilton, to ma raejf, bo zna sif na "krzaczkologii", ale 
jesli marudzi na niedyspozycjf kompozytora BGM tej szpili. to wiedz, ze 
krytyk ten nie kohezyl zadnej Akademii Muzyeznej. chodby wrodawskiej. 
Jezeli Sciera... a zresztq, juz starezy przyktaddw [&iera: no wlasnie]. 
Mysl, kwestionuj wszystko, sam wyctqgaj wnioski po DOKtADNYM 
zapoznanlu sif ze wszystkimi aspektami danej kwestli. □ 
[wajper@orenda.pl] 






• •••• 






PS. Redakcja nie utozsamia sif z pogladami tego autora;). 
[S: Wajpi, poczekaj az zrecenzujemy tf Wasza gtf:] 
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■Chinska"podiv : 

^ J Diwifk podczos meczu 
IFa I jest do boni (a moie to 
stondofdy si$ zmienily?), 

■ jC , to somo moino 
- , powiedziec o oprowie 
wizualnej - mialo bye ntby 
"bilmopowo", ole wyszia z lego 
stroszoo loodeta. Somo rozgrywka 
wypodo (0 nojwyzej przecipinie, z 
kilkomo lepszymi t kilkomo 
sposzczonymt rozwiqzaniami. Do sip 
pogroc, ole nie powiem, zeby to 
byio jokokolwiek konkurenejo dio 
serii PES, ezy nowel kilkunasloletnie- 
go Sensible'o lub SWOS-o. Co 
nojbordziej mr przeszkadzo, to 
scrolling ekronu, kldry jest lok 
(hoolyczny, ie po Irzecim meczu 
czufem juz zowroly gtowy i mdtosci 
(gaming sickness suxx). f 1 (sciero] 
Ocena: 6* 

.'.oipSVioS-:: 

! ' Oj, lezko Mr oku sip 

^ zflkrfcilo no somo 
'' , wspomnienie tego, jok z 
kumplomi zrywalismy sip 

, z rekolekcji i 

orgonizowalismy u mnie no chneie 
ligi w Sensible'a;). i przyznom 
szczerze, ze by(em sceptyeznie 
nostowiony do odkurzonio lej 
kullowej gry - okozolo sip, ze 
slusznie. Od lozu niemile 
rozczorowanie - poprzekrpcone 
nozwisko, itnrygujqce sklody druzyn I 
' chybo losowo przydztelone ' 
gwiozdkr (Julio Cruz w Argenlynie l 
jest jednym z nojlepszych Graezy i 
sodzQ na Jawie Soviolp oroz 
Tevezo], Ciupkowote to doszczptnie, i 
wyniki 1 5; 1 2 nie nolezq do I 
tzfldkoHi i raezej zoden (on PES-o/ 

Fi(y nie mo czego lu szukoc. 2 
drugiej sirony to glupkowotosc i 
kapilolnie krpeone goJkq faanony 
mogg sip podobac (ole no krotkg 
metp). No i te loadingi sg zafaojeze - 
islno kptno. Polecam roczej zogroc 
sobie ttawel dzisioj w oryginolnego 
SWOS-o, □ (koti] 

Ocena: 6 



Uiiiu!-. Kroi- 

S Tok, Iota temu i wielu, 
noptowp wieiu Ctoczom 
zoden remake nie bpdzie 
w slonie zostqpic lamtego 
klimolu, grywolnoki, 
Feelingu... Ale nie znoezy to, ie 
podobne przedstpwzipcio nie mojq 
roeji bylu. WprosI przeciwnie 
nowy" Sensible udowodnia, ii 
nowet niskobudzetowo, pozbawiono 
ikeneji i podebodzgeo "no lajcie'' do 
tematu produkejo zopewnic moze 
masp zabawy, slonowigc lym samym 
ollernotywp dIo powoznych i 
rozbudowanych lytulow. Szukasz 
nieskomplikowoncj, inlutcyjnej i 
zobawnej koponiny, mt kidrg - bez 
zbpdnych Ireningow i wprowadzen - 
z rodoHiq przytng nochodzqcy Cip 
kumple/rodzino (swietny 
multiplayer)? Jo szukalem, diatego 
SS 2 miejsco Irofil no zoszczyine, 
drugie miejsce w moim prywolnym 
tonkingu current-genowych koponin 
(zoroz po serii WE/PES). 1 .1 
(sentinel] 
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dy za 40 lat z tajkq w zpbach i osteoporozq w 
koioiach bpdp wspominal z roztzewnieniem 'jak 
to drzewiej bywato", przy wyborze najeieplej 
. wipoerinanej eleklronicznej wersji pitki noznej nie 
mial problemu. Sensible Soccer, a potem 
{g^ejne wersje Sensible World of Soccer 

milo^ciq mtodzierSezq, gdy dzierz^c w 
dfoniach zdezelowany joystick (takie urz^dzenie 
do kMDputOfBj odktywalem pot§g^ i ogrom tych pozyeji. 
ie byte wproet oburzajqco - w stosunku do obecnych 
- plbate Qeden przyeiski), a mimo to gra bawila latami. 
D9 lego OiteoluMe ra^dzacy ttyb kariery (w SWoS) i przeogrotnna 
bai^ rzeczywistych zespolow z prawdziwymi nazwiskamt, przy 
ktoraj wymi^ka nawet wydawana obecnie FIFA. Potem seria 
znalazp^ sif w oku i^lonu o nazwie 3D, zmiatajacego z 
powierzePinJ ziemi vwzystko to, co dwuwymiarowe. NieSmiata 
drgawka poSmfertna w postaci trojwymiarowej edycji na 
PlayStation zdawata si@ ostateeznie kot^ezyb zywot Sensible’a. 

Ale, ale! Legendamy designer Jon Hare wraca, dostarczaj^c 
now^ wersjp swojego hitu, zawierajqc w nim chtodny powiew lat 
minionych, a jednoczeSnie starajqc si? wyj^d naprzeciw 





wspbtczesnym standardom. Jui 
menu prowokuje Izy do zmasowa- 
nego naplywu do oczu • "amigowa" 
muzyezka i charakterystyezne 
listewkt z opejami maja w tym 
najwipkszy udziat. Podezas 
loadingow na ekranie widad dw6ch 
chtopkdw z klasycznego 
Sensible'a podajacych sobie pitkf. 
Sama gra jest trdjwyfziiarowa, przy 
czym zachowano perspektyw^ z 
oryginatu (boisko w orientaeji 
plonowej, kamera zawleszona nad 
nim, nieco pod katem). Sterowanie 
obejmuje juz trzy przyeiski • sprint 
(szybko zuzywajacy pasek 
staminy), zagranie po ziemi oraz 
zagranie g6ra- Nie rozrdzniam tu 
podania i strzatu, bowiem 
wymienione kopnifcia moga pelnid 
obie funkcje, w zaleznodd od 
sytuaeji. Wraca charakterystyezne 
"podnoszenle" pilki do gdry 
poprzez wychylenie gatki w 
kierunku przeciwnym do lotu 
firtboldwki (r^ka do gdry, kto ztamal 
w ten sposdb joystick!). W obronie 
mamy do dyspozycji wslizg, przy 
czym znaeznie bardziej uzyteczne 
jest po prostu wbiegni^cie na 
rywala, bowiem nie kot^ezy slf 
faulem. Stamina petni wazna rolf i 
gotym okiem widad, ktdry pitkarz 
nadaje sie do zmiany (zabrakto 
niestety fajowego najazdu kamery 
na lawk? rezenwowych). 

Sterowanie Jest mocno specyficz- 
ne i mimo swej prostoty wymaga 
nieztych umiej?tnosci manualnych. 



FanI Pro Evo b?da zaskoczeni 
trudnodciami zwiazanymi z 
wykonaniem dodrodkowania. 
przywykni?cie do podkr?cania 
strzatdw rdwntez zajmie im troch? 
czasu. Silq gameplayu jest 
dynamika - akeja co rusz przenosi 
si? z jednego poia kamego na 
drugie. a sklecenie udanej akcji 
sprawia spor^ radoch?. 

Radocha to jedno, ale depczqce jej 
po palcach tzw. elementy 
drazni^ce wystfpujq tu w zbyt 
wielkJej liczbie. by o nich 
zapomnied. W grze znalazfo si? 
znane z oryginatu automatyezne 
przet^czanie si? zawodnikdw w 
defensywie, o lie tarn jednak 
sprawdzato si? nieile (inna 
sprawa, ze o manualnej zmianie 
mato kto wdwczas mydlal), tu 
strasznie denerwuje. Zbyt cz?sto 
zdarzaj^ si? sytuaeje. gdy 
biegniemy do pitki i juz prawle 
mamy w zasi?gu, a tu nagle 
przejmujemy konfrol? nad 
zawodnikiem stojqcym w innym 




Abstrakcyjne onimaeje (Polska strzelo goto). 
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Codemosters itaroto ▲ Wybor sladtonu, typu murawy, pogody i innych pierddl. A Zabawa 2 ustovdeniem jest komplet- 

oddat feeling oryginolu w nfljdrobniejszycli Pomiplade, jaki poslizg miofa pilko (i zowodnicy) no nie nieptTejrzy^a - nopodiali tkon^ w 



szaegolach, ale efekty nie sg zadowolajqce. "zimowym" boisku w starych Sensible'adi? 



trzy d**Y i m)^q, ze sq coot & trendy... 



sto§d boiskowych zmagah. 
Czgsto trudno potapad st^, co 
sig dzieje, bowiem ptzy 
zaggszczeniu zawocinikbw w 
danej strefie robi sig chaos. 
Sytuacjg nieco poprawla wybdr 
diametralnie rdznych 
kolorystycznie strojbw druzyn, 
ale nie zawsze jest to mciiliwe. 
No i jeszcze jedna izecz, ktdra 
motie znjechgdd fandw SWoS-a 
- w nowej grze z sen! pHkarze 



Szymkiwoek 
czy Krzyniwak 
mozna sobie 
"urzeczywistnid", 
podobnie jak 
nazwy klubdw 
pitkarskich. 
Nieoryginalnych 
trybdw rozgrywki 
jest tu nawet sporo, 
mozna tez sobie 
skustomizowad 
wtasn^ ligg, puchar 
czy tumiej, w dodatku za zdobywanie kolejnych trofebw 
otrzymujemy poplerdbikl przydatne w edycji (buty, spodenki, 
wlosy), czy tez nowe typy boisk. Od strony technicznej zmienilo 
sig niewiele - do uszu dociera z grubsza to samo co dawnlej, 
oczy natomiast skazane m.ln. na zbilzenia ukazuj^ce 
naszych grajkbw w konwencji super deformed. Ani to ladne, ani 
Smieszne. 



gollopera 
amkarz zas 

if nadludzk^ zrgczno^i^ zwiaszcza 
podania "na tam$" spod kohcowej linii 
wygamlaj^ praktycznie kazd^ pilkg. 
Osobn^ Imestig stanowi pordwnanie grywalnoSci 
Sensible Soccer 2006 z klasykiem sprzed lat. O^, 
trbjwymiar nie wplynat pozytywnie na przejrzy- 



maj^ klej w rKxlze. gubiac pitkg 
niezmiemie rzadko. JeSII 
wspomnied stare edycje I fakt, iz 
"kbieczko" mozna byto zrobid 
nielicznyml zawodnikami. a gala 
odskakiwala niekiedy nawet 
przy drobnej korekcie kierunku 
biegu, wida& ze Jon Hate kapkg 
sig zmainstreamowal;). 



W chwill niespodziewanej erozji twdrczych wnloskdw dotarlo do 
mnie, ze gdyby do SS 2006 wtzucono starusiehkj gameplay i engine 
ze SWoS-a, gra dostalaby pewnie 'oczko" wl^. Nowa wersja 
owszem, jest miodna (zwiaszcza w multi: szkoda, ze zabraklo trybu 
online), ale wrazenie. epoka opartej na prostocie grywalno^ 
bezpowrotnie przemingla. jest az nadto uderzajace. A klasyki, 
ktdrych nadzieje wlainie bezczelnie podeptalem. powinni odp^ic 
dowolna z "pl^kich' cz^^ serii, by po kilku meczach z blogo^a 
na twarzy stwierdzid. ze wcate sie nie zestarzeli. To Swiat gier sie 
zmienll, podsuwajac pod nos potwory w postad Pro Evo... □ 



Po absolutnym potworze 
licencyjnym sprzed lat nie ma 
ju2 Sladu. Wiadonx>, ze zmlenHy 
sig czasy, a przemysl gier 
wideo skomercjalizowal, ale 
braku chodby namlastkJ 
prawdziwycli druiyn czy 
nazwisk nie mc}2na usprawle- 
dliwid. Pewnym kompromisem 
jest opc^ edyql, gdzie 
gwiazdordw typu Backhem, 
Owan, Craspl. Roqoalma, 



EE, werdyktkob, 

, 0 @ « 



A| 



30 zamiast 20. joypad zamiast joysticka. 
namiastka grywalno^ zamiast beczki miodu. 



pcMMcUschoolu >▼ >yit^t»9dy 

procta.przy^mr«iozgtyntia iTbrakicany 

grywalnoie|uz’'ileta’ 
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Gdzie Onisg? 



■ Pora na kolejny oddnek z 
serii 'Z zycia twOrcOw gier*. 

Co stalosigz Sensible 
Software, tudirn odpowledzial- 
nymi za oryginalne Sensible 
Soccer oraz Cwinon Fodder? 
Mdzgtem teamu zawsze byl 
Jon 'Jops‘ Hare, niedoszia 
gwiazda rocka. Niestety, Jopsi 
jegoteam nie potrafili odnaleld 
sig w rzeczywisto^i maj^cej 
wigcej niz 1 6 bitdw. Ich 
odwainy prqekt 0 nazwie Sex, 
Drugs ar?dflooif'n??o//polegt 
przez cenzure oraz problemy 
finansowe. Pleniqdze okazaty 
si^ takzedylematem podczas 
roblenia Sensible Soccer '98 
(kwestie Kcencyjne) - Sensible 
Software popadio w tarapaty 
finansowe, "na ratunek* 
przyszio Codemasters, 
przejmujgcw1999 r. 
upadajecg firme. Jops 
pomagai 'Mistrzom kodu" 
przy produkcji Frontline 
Command, Mike Tyson 
Heavyw^ght Boxing (gulp), 
Real World Golf, a takze 
Sensible Soccer 2006. 
WIgkszodd iudzl z dawnego 
teamu rozjechala sig po 
Swiecie. Niedobitki znalazly 
sig w nowej firmie Jopsa - 
Tower Studios, Ktbra robi gry 
na komdrki, w tym Konwersje 
starych hitbw Sensible 
Software. Smutna to histona □ 
(dzujo) 


















cz^i i na pocz^tku tylko wskaz6wki pewnego 
nieznajornego pozwalajq Ci odk;y6 prawd^ o 
sobie i otaczajqcych Ci? wydarzeniach. Niezbyt 
Imponuj^ si? to wszystko 



... , - pocz^u 

przedstawia, ale zapewniam, ze powoli 
odstaniaj?ca swe tajemnice tabula Shinobido 
stanowi moony punkt tego tytiilu. Podejmujesz 
si? wybranych zadart i pracy dia odpowiadaj^- 
cych Ci daimyo, jednocze^nie poszukujqc 
kolejnych ftagmentow wspomnianego 
kamienia. Akcja stopniowo nabiera tempa i 
calkowicie zaczyna Ci? pocWaniad. Kim Jest 
polujacy na Ciebie mafomdwny wq'ownik? j 
DIaczego para blizniaczek kunoichi M 
nazywa Ci? morderca i pragnie zanurzyd 
ostrze w Twoim gaidle? Jakie s? 
prawdziwe intencje kazdego z 
daimyo? I diaczego jeden z wladcdw 
tak panicznie boi si? nied^edzi, 
zlecaJac Ci regulame polowania? 

Pytania mno^ si?, a odpowedzi 
na nie powoii zaczyr^a l?czyd 
w zgrafana calo66. Jak ptzy 
Tenchu tabula zdawala si? byd ledwie 
dodatkiem do zasadniczej rozgrywki’. tak teraz 
dynamicznie kreowana stanowi istotna sit? J 
nap?dowa, zach?cajac do gry zaskakujacymiJ 



naprawo? a?ZKa sprawa, a i wladcy okazuja si? nie 
byd tak w demi? bid, jaliy si? moglo zdawad. A co 
powiesz na smaczek w postaa obecfKisd innych 
klandw ninja na terenie dziatart? Im wi?kszym jested 
obdarzony zaufaniem. tym wazniejsze otrzymujesz 



▲ Jest lu naprowd? sporo drugoplonowyth 
postaci. To wciQgajqto [ iadnie skonstru- 
owona "opowiesc a pewnym ninjo". 



r** ■ Nie b?df owijal w 
'I bflwein?: mom jui 
r nadi powoli dost feudolnej 
joponii w grath [kiero; 
B t'S Io jest juz nos dwoth], Nie 
wiem (zy przelrawi? noslqpng grg 
lego developero pt Koiniwazo, ktoro 
poroz kolejny rozgtywo si? w tych 
reolioch. Wfosnie dialego do 
Shinobido podszedlem z 
gigonlytznq dozq sceptytyzmu. 
Wyslarczylo jednok posluchoc 
ntuzytzki w menu giownym, by 
przesiqknqr lachowym klimatem 
lej pozycji. Dobrze, ze Aquire 
doslosowolo si? do wspoiczesnych 
stondordow, loskawie zopewniojqt 
swojei grze niezlq lizyk? 
(RenderWore). Tokze i potenly z 
nieliniowoscig oraz obronq 
noszego "kwodralu", nitzym w 
Trgpl, skutecznie poprowiajg 
koiicowe wrozenie. Nie mo jednok 
rbzy bez koicbw: misje zbyt czgslo 
si? powlarzojq, komero oroz A1 
przeciwnikdw sporodycznie 
odmawiajg postuszensiwa - o w 
Shinobido nie mo loryfy uigowej 
dig Giaczo. Ale lo i tak chybo 
nojlepszo "gto z ninjg" no PS2. □ 









zasem ck^rze wymierzony 
policzek moze przynlebd 
zaskakujace efekty. A takiego 
wtasnie pi?knie wymierzonego 
litoa wylapuje seria Tenchu. 
Ojciec tej serii, twdrca jej 
plerwszych dwdch cz?sct - 
grupa Aquire. wyskakuje ze 
swoja wlasna propozyqa. 
b?d^a polaczeniem Tenchu z 
V\^y of the Samurai. Moi drodzy, 
czas najwyzszy obud 
nichosuwy, wrzudd za pazuch? garSd 
ihurikervSw oraz calitropdw i zabrad si? do 
obcty. W Shinobido bandzo zabiegaj^ o uslugi 
lobrego ninja. 



ninja klanu Asuka, ktdry zoslal praktycznie 
catkowicie unicestwiony w trakcie pewnego 



rsji'Np 



I. Nie za bardzo wiesr, co si? stalo, komu 
jfad i CO powinieneb robid, gdyz derpisz na 
imnezj?. Twqa dusza i pami^ zostaly zakl?te 
V pewnym kamieniu, ktdry zostal rozbity na 



Podwlodni kazdego i doimyo wyglgdoig inarzej. 
A jokby lego bylo mulo, mozno spolkor si? lei z 
orhioniorzomi wyspetializowgnymi w woke, 
pol?inymi geneiolomi, dzikusomi ild. 



Urz?dujesz wi?c w swej kryjowce, 
zrujnowanej chatce w lesie. 
otrzymujgc iisty zal?czone na 
strzalach. Pozwalaj? one 
zoiientowad si? w sytuacji: co si? 
wydarzyto (jak napsociles w 
ostatniej misji). jaW Jest obecny uklad 
sit, poziom zaawansowania 
technoiogicznego kazdego z 
wladcdw, posiadanych przez nich 
wojsk oraz generaldw itd. Tutaj tez 
wybierasz sobie ziecenia, maj?c 
zawsze do wyboru przynajmniej 



kilka rdznych misji nieodtgcznie zwi^zanych z 
rozwpjem sytuacji, Gdy np, jeden z wladc^ ma 
problemy, mozesz pdij^ na r?k? pozostalym daimyo i 
podj^d si? przeprowadzenia zamachu na wrazym 
generate, bgdi tez na odwrdt - stan^d w idi 
ochroniaiza niedoszlej ofiary. Shinobido hotduje tutaj 
nieliniowosd Way of The Samurai na swdj wfasny, 
atrakcyjny sposdb - mozesz sluzyd tylko jednemu, 
wybranemu daimyo. albo tez cichaczem obslugiwad 
wszystkich pracodawcdw, Wi?kszosd misji dziala na 
fakfej zasadzie, ze poprawne wypelnienie ich 
zwi?ksza Ci wspdiczynnik zaufania zieceniodawcy. 



. Hu-hoh-hu, hej loleako! Ty, jo, 
ksi?zy{ - czqIsz mob? 



ty zyiesz? 






A nowepatentyismauM 






W razie niepewnosci zostanie na stanowisku, 
zaalarmowany wyciggnie miecz i zacznie si$ uwaznie 
rozg^dac, podczas gdy inny pdjdzie zobaczyd, cxi si$ 
sato, albo poleci po kumpli, by pomogli mu przeszukad 
taren. Nle^zadko tez zdat^ Ci si$ wypelnia^ misjf, w 
trakde W 6 rej dochodzi do start mt$dzy wojskami wrogich 
wladcdw. dzi^ki czemu b^ziesz mogt wykorzystad 
chaos do cichego przemkniada sl^ I wypetnienia 
swojego zadania. Bfdziesz mogt tez v'^ofzystad rtzne 
eiementy otoczenia i interaktywno^ ^rodowiska - dzi^ki 
np. Knee mozesz zwalic podpork^ z kJodami drewna, 
ktore polecq na ofiat^ stoj^ ponizej, rzut jakims 
d^zszym przedmiotem pozwoli Ci ogtuszyd przeciwnika, 
czy tez bezpiecznie rozwalkS kotary pokojdw, w ktorych 
moga si 9 kryb straznicy. Jak juz wspomnialem przy 
playte^e w ostatnim numerze, Shinobklo jest bardziej 
hardcore’owy niz Tenchu. Podniesiony alarm zwala C( na 
glowf mas^ shaznikdw, a mozesz sobie raezej darowad 
waJk@ z uvi^cej niz 1-2 oponentaml. System walki jest 
do^ ubogi. a goScie dobrze blokuj^. zachodz^ O 9 od 
bokdw i potrafi^ nawet wspdipracowad - jeden cbwyta Ci? 
od tylu, a drugi pakuje katan? w brzuch, tudziez faszetuje 
Cl? strzaiami jak OAriczebnego manekina. Nie masz tutaj 
znanego 2 Tenchu wskainika odIegtoSci do przeciwnika, 
a jedynie swiadomo^ tego, ze ktos znajduje si? w 
poblizu i jak si? zachowuje. Nawet szkicow^ map? terenu 
musisz sobie kupid w sklepie i wyposa^ si? w ni^ rta 
misj?. Zapewniam Ci?. ze co rusz b?dzlesz odkrywat 
rbzne ciekawe smaezki; w trakde deszczu ograniezona 
jest nie tylko widocznosd (dia obu stion). ate tez i dzwi?k 
gorzej si? rozchodzi, co pomaga Cl d^iad bez 
wzbudzania podejrzeh. Goniacy Ci? straznik moze si? 
OT?czyd i na chwilk? zatrzymad. by ztapad oddech, 
szczekajacy pies przykuje z pewnodcia czyjaS 
uwag?. zad wn?trze wielu budynkdw stoi przed Toba 
otworem. 

Bardzo mocna strona tego tytutu jest spore 
zrdznicowanie zadati, jakie b?dziesz mogi 
wykonywad. Klasyczna egzekucja catej opozycji, 
zamachy waznych osobistodd. misje zwiadowcze, 
eskortowe. ratunkowe. transportowe, a nawet 
kradzieze, rabunki, porwar^ia - brakuje jeno gwattdw 
i podpaleti. Zawsze powiniened mted na uwadze 
ewentualna drog? ucleczki I sposdb ewakuaqi, co 
jest szczegdhie wazne, jezeli niesiesz cos na 
barkach - wolniej si? pomszasz. nie mozesz korzystad 
z linki i masz bardzo ograniezona skoeznodd. przez co 
mozesz zapomnied 0 bezpiecznym szusowaniu po 
dachach, W trudniejszyeh misjach naprawd? nie ma 
lekko - zapomnij 0 zakladanlu Stealth Killsdw w rownie 
wygodny sposdb, co w Tenchu. Co innego szereg 
kc^ejno ustawionych straznikdw. a co innego ich czwdrka 
dyskutujaca sobie wspdinie pizy ognisku. A co dopiero, 
gdy przyjdzie Ci napasd na wdz przewozacy stratega 
ktdregod z daimyo, ktdry jest eskortowany ptzez okoto 
10 samurajdw? Tutaj wlasnie ShinobkJo daje Ci pole do 
popisu z wykorzystaniem calej palely najrtzniejszych 
ptzedmiotdw. Cz?dd z nich to ekwipunek wyj?ty zyweem 



Uderzenie 
ze strony 
Shinobido 
byto tak 
mocne, co 
niespodzie- 
wane. Nic nie 
wskazywato 
na to, ze 
nagie pojawi 
si$ tak po- 
wazna kon- 
kureneja dIa 
Tenchu. „ 



A Slenlth Kills nie sq moze Ink speklekulntne, jak w Fatal Shodows, ale bardzo 
doszq ich nowe odmiqny. 01, moznq np. wykonqc je zzq winkle - 6ow wriqga 
przeciwnika zq rdg i blyskawicznie urtszq przybtjajqc kqtnnq do sdqnv. 

z Tenchu, ale czeka tez na Ciebie ogromna ilodd nowinek. 

W pewnym momende Crow przypomina sobie nawet 
umiej?tnodd “Alchemy", co pozwala Ci samodzielnie tworzyd 
rdzne przydahie rzeezy z calej masy rdznych roslinek i 
jaszczurek, jakie spotkasz na planszach. Sam dobierasz 
skladnikl. miksujesz je wedlug uznania (czasem otrzymujesz 
konkretne przepisy). poddajesz specjalnej obrtbee (np. 
zmielenie, ugotowanie, upieczenie), po czym dokonujesz 
ekstrakcji. Spraw? wyjadnia pokazny tutorial, po ktdiym 
stworzenie wybuchowego sushi, czy tez magieznego napoju 
zwi?kszajgcego pr?dkosd, nie powinno stanowic dia Ciebie 
problemu. 

Shinobido to zaiste nie lada niespodzianka. Gala masa 
dekawych patentdw i smaczkdw, nieliniowosd fabuty. ogromna 
rozrKDrc^nc^ misji I pot?zna swoboda dzialah w pi?kny sposdb 
obnaiajg fakt gnudnienia sztandarowej "nindzowskiej" serii. 
Szkoda tylko, ze o ile poziom oprawy muzyeznej prezentuje si? 
podobnie jak w Tenchu, tak grafika wyrainie jut jednak odstaje 
(chod cz?sciowo rekompensuje to fizyka I interaktywnosd 
swiata). Plansze dekawe, ale ewidentnie brakuje im tego 
urzekajqcego uroku niektdrych miejscdwek znanych z Fatal 
Shadovk^urenai, czy nawet starszego Wrath of Heaven. 
Kamera nieizadko potrafi solidnie zd^orientowad, a Al, chod 
lepsze nl4 w Tenchu, i tak czasem ukazuje Iwiatki - blokuj?ce 
si? postaoie, czy tez nieco dziwne zachowania przecivmikdw, 
Niby mamy tutaj ogromn? ilodd rdznych przedmioldw, ale da si? 
tez odezud brak jakichd efekciarskich, typowo “nindzowskich" 
elementdw ekwipunku. Niemniej jednak to powiew dwie:^odci i 
bardzo ladna konkureneja. ktdra z pewnosci^ zmobilizuje 
developerdw do wlozenia w Tenchu 4 wi?kszego wysHku i 
inwen^l. Fani Tenchu moga lykiiqtyg bez chvi|li wahania. □ 



Acquire tak ma 



■ Acquire stworzyfo nie tylko 
Tenchu 1 &2. ale tez stynny 
dodatek Shinobi Hyakusen - co 
ma tez swoje odzwierdedlenie 
w Way of Ninja. Do dyspozycji 
Graeza oddany jest calkiem 
rozbudowany edytor misji, 
pozwalajacy wlasnor?cznie 
ustalid rodzaj zadania. cele, 
obecnodd i zachowanie 
przeciwnikdw oraz oczywidde 



wygladplanszy-od 
uksztaftowania terenu, po 
rodlinnodd, budynkiispecjalne 
oblekty (takze dekoracyjne). 
Ponadto w trakeie normalnej 
rozgrywki musisz sam 
zaprojektowad wiasny 
'ogrddek’, szpikujqcgo 
rdznymi pulapkamt i 
przeszkadzajkami, bo co jakis 
czas ktod Ci? napada - albo 
wojska zeztoszczonego 
wladey, albo tez dzikusy 
prdbujace okrasd Two]? chat?. 





K niiuii«numnui»iimm»mi ! Hmmmu»K, 
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wy^etnione po<Jr64^ i zwiedzaniem wto»i 
sw^ matki, chroniony przez Georga 
Prime’a (znajoma postal dia fanbw serii), 
siostTf krdlowej, a Twoj^ ciodf Siaieeds, 
oraz przez swoj^ najlepsz^ przyjaddlkf i 
osobistego ochroniarza, mtodziutf^ Lyon. 
Jednakze jut na samym poczqtku 
nast^je jakieS p^knifde w ranikach 
stodkiego obrazka, kt6ry serwowano Ci do 
tej pory. Takim katalizatorem b^e 
odkrycie losu wspomnianego miasta oraz 
obserwowanie zmian charakteru Twej 
matki, ktbra byta dotychczaa racjonaln^ i 
dobrq wladczynj^, lecz od czasu 
zduszenia rewolty i wzi^ia na sieble 
brzemienia, jakim jest Prav«jziwe Runo 
Stot'ica, zaczyna zachowywab si^ w 
niepokojqcy, despotyczny sposdb. Coraz 
wi^ksze bruzdy w laurce pojawiaj^ si^, 
gdy do^wiadczasz korupcji w swoim 
wtasnym peiacu, a takze niesprawiediiwo- 
k;i polityW. To wszystko prowadzi de ' 
wielkiego przestlenie. gdzies w 6smej 
godzinie rozgrywki, wtedy bowiem 
zaczyna ei$ d^iero prawdziwa przygoda 
(!). Tak, to jeden z najcHuzszych wstfpdw 
w historli RPG, ale nie sposdb byto go 
podab w krdtszej fonnie, ze wzgl^du na 
zawilobb koneksji gtdwnego bohatera ze 
swojq rodzin^ czy otaczajgcymi dw6r 
osobami. Wspaniala parada Intryg 



ludobdjstwo (na irmycb rasacb 
zamieszkujqcych krblestwo), 
bteda i margines spoteczny (jak 
go usprawiedliwtb?). 
xzywiScie momenty, w ktbrych 
b^dziesz zjadat wtasne gluty w rubasznycb 
satwach bmiechu. Ogblnie klimat tez jest 
raczej rzeSki. pozytyvmy. Jednakie nIe da 
si? ul^, ze pod t^ raczej stodkaw^ otoczkq 
kryje si? pot?zna doza niepokoju 
intelektualnego, ale bez moralizatorstwa I 
zad?cia ziwiego z ostatnich dokoriart 
konkurencji na polu erpegowym. OialogI s^ 
pizy tym wspaniale napisane I z wyczuctem 
przettumaczone z japor^ego, mimo tak 
szybkiej lokallzaqi tytuKi! Square Enix 
mogtoby si? na polu aporo nauczyb od 
Konamil 



Prawdzitm m?shvo chclwe Jest 
niebeiplecteiistwa 

W aspekcie wizualnym odwraca si? jednak 
rola czeladnika... KonamI ma tu sporo do 
naukj. Developer zroM co m6gl, by obnizyb 
jako^ wizuaJidw w stosunku do S4. Nie 
b?d? narzekat tu na obl?dnie niskq 
rozdzieIczoSb tekstur, ktbrymi pokr^e sq np. 
mury czy dachy budynkdw, czy te4 na 
.ptywajqcy” bruk w miasteczkacb. Cbodzi fni 
^dwnle 0 sterylno^ wszystkicb 
pomieszczeA, tak jakby twdrcy zdqiyii 
skiBcid jedynie szkielety lokar^l, a nie mieli 
jui czasu na zapelnienie ich meblami. 
obrazami I innymi bibelotami, ktdre moglyby 
uratowab wygiqd wielu miefsc w grze. 
Otrzymalibmy osobliwy rzut izometryczny 



■< Dwdjkfl smoczych jeldztow, kforzy 
slanowig pot^znq sil? no polach 
wolki Suikodeno, gdzie v^ns bitwy 
igaq si? czfsio z Iqdowymi. 



Kaida wladza deprawuje, a wiadza 
absolutna deprawuje absolutnie 
JakZe wielkl kontrast odczuwa Gracz, kiedy 
po przybydu do wystawnego patacu Sol- 
Faleny musi odkryb, ze przyszio mu wcielid 
si? w mtodego ksl?da pot?znego krblestwa, 
w granicach klbrego znajdujq si? dziesiqtki 
miast, a musi patrzeb bezradnie na n?dz? 
swych wtasnycb poddanych, wtabnie w 
Lorldlake. Prowincja ta uczestniczyla dwa 
lata temu w rebelii przeciwko krolowej Faleny 
(Twojej matce) - absolutnej i jedynej 
wladc^i imperium, ktbra zem^a si? 
niezwykie srogo na wichrzycielach spokoju. 
Wykorzystaia bowiem pot?g? jednego z 27 
Prawdziwych Run: Sun Rune zrdwnat z 
ziemiq setki tysi?cy metrdw kwadratowych 
powierzchni krdlestwa. Co w(?cej. krblowa 
Arshtat nie pozwala odbudowad osady, 
zniszczyla r6d szlachecki tycb ziem, a z jej 
rozkazu zainstalowano tarn?, kt6ra oddna 
doplyw wody do regionu. To prawda, ze 
rebelia byta niebezpieczna dia ustraju 
patistwa, bowiem wykradziono przy jej okazji 
symbol krblewskiej dynastii, pot?zne Dawn 
Rune, jedi^kze Kara wydaje si? mimo 
wszystko bezlitosna. Jako ksiqz? nie masz 
jednak wiele do powiedzenia • sukcesja tronu 
przypada Twojej miodszej siostrze Lymsieii i 
prawd? mbvwqc. czujesz si? dzi?ki temu 
znacznie swobodniej od przyszlej wladczyni 
Faleny. Prowadzisz ostatnio zycie 



U8te oczy wygtodzonycb 
dzieoi. spalona. bezplodna 
ziemie i wyschni?te koryto 
rzeki. ktbra dawala niegdyS 
zyde - takimi obrazkami 
rozpoczyna si? wielka 
przygoda stworzona przez 
Konami. SuStoden V to na pewno nie nowa 
jakoSd i me rswolucja, tylko rozwini?cie 
sprawdzonej kpnwenqi, ktdrej ziamo, 
zasiane jeezcze na Szaraku, rodzi dopiero 
teraz. Tak jekby obecnq generacj? konsol 
oputeHy dobrze napisane scenariusze, 
wyraziste postad, zawile tta polityczne i 
kulturowe. Tak jakby Suikodeny 1 I 2 nigdy 
si? nie ivydaizyfy! DIaczego zadna gta w 
przedqgu ostatnich lat nie opowiedziata tak 
ludzkiej, soczystej historli? Nie stroniqcej od 
tematdw mitoba'. ktbra nie jest przeslodzona, 
nienawi^i, ktbra zachowuje miar? realizmu 
I od kalibru wielkiej' tragedii z przeznacze- 
niem w tie. Akq? Suikodena V otwierajq 
wizje faiedy i nienawistnie rzucanych 
spojrzeri mieszkat^cbw Lorldlake. Niech 
Was owe pierwsze wrazenie nie zmyli - 
Konami nareszde posluchato prbSb fanbw: 
pod chtodnq skorupq brzydkiej grafiki 
pulsuje zywy ogieh pasji. To najlepsza 
odpowiedz na kolejne japohskie erpegi, 
ktbre zatrzymaly si? na poziomie 
skomplikowania platform 1 6-bitowych, 
a rozwijajq tylko opraw? graficznq. 



politycznych i niesztampowych 
postaci godnych dobrej powie^l 
(nad scenariuszem pracowat 
Kazuyoshi Tsugawa, znany ze 
^etnej historli Skies of Anadla) 
- tak rrx)g? okreblib fabut? 
piqtego Suikodena. Chociaz 
rzecz rozwija si? powoli, to caty 



108 Gwiazd Przeznaczenia wyznacza drog? 108 bohaterom nowego tytutu z serii Suikoden, 
0 czym opowiadamy w 108. numerze PSX Extreme. A Zax ma 108 cm w pasie... prawie. 




A Miasto sq spore. Czasomi pelna eksploracja 
(□{ego osiedio zajmie godzinq czosu. 



4 Zo ksiqdem ca{y aos podqzo 
Lyon. Mozno si$ jq zowsze spytoc o 
dtogq czy noslfpny cel. 



Suikoden - 
korzenie 

» Maloosobdzisiaj 
pamiota. ze pierwszy 
Suikoden byl oparty na 
powiesci "Shui Hu Zhuan" 
(jedno z czterech wielkich 
dziet literatury chiiiskiej - 
obok m.in. dobrze znanego 
Graczom "Romance of the 
Three Kingdoms"). 
Pochodzgca z {naiprawdopo- 
dobniej) XVI wieku kslgzka 
opowladala o losach Song 
Jlanga oraz jego kompanovv 
w Xll-wiecznych Chinach. 
Konami z chihskiego klasyka 
zapozyczylo jedn^ waznq 
rzecz - motyw 108 Gwiazd 
Przeznaczenia. A przy okazji ■ 
• Koei w lalach 80. wzi?(o na 
warsztat tq ksiqzk^, tworz^c 
grp Bandit Kings of Ancient 
China (wypuszczono wersj$ 
na NES-a. MSX-a. ale takze 
i pofty na Amigf oraz PC) - 
byla to klasyczna strategia 
przypominajqca Romance of 
theThree Kingdoms. J 
[dzujo] 



(sk^d go wytrzasnpli? Z wykopaliski), bez mozliwok:) 
operowania kamer^, i przedqitne, wyblakfe 3D, Wore 
mocno odstaje od poztomu ustanowionego przez S3. 

Na szcz^kie postade wygl^dajg juz profesjorsednie I 
znacznie lepiej niz w wielu innych RPG. Ghiwny 
bohater, (^wciaz jest zgodnie z tradycjq _nlemy" 
(podobnie jak np. w Chrono Cross), wyraza teraz 
nawet najsubtelniejsze iskry emocjl. Jakai to wielka 
rbznica w pordwnanlu z ktockowata kompleksj^ facjaty 
berosa z S4, ktdra nosKa przez cafq gr? t^ko jedn^ 
mine: mafpie zdziwienie. Niezfe wrazenie sprawtaj^ 
denie rzucane przez sylwetki bohaterow, ich 
gestykulacja, mimika czy skomplikowane szaty, za 
ktot^ wymyilenie designer dostaje uSdsk dtoni 
wszystkich chcW trochf zainteresowanych historic czy 
mod^. Muside wiedzied, ze kazdy z leglonbw czy 
rodzin wyst^pujqcych w S5 ma swq wlasny styl ubioru 
- od tnspira<qi Chinami (Falena) przez styl wiktoriatiski 
(Barrows), Japonic okiesu feudalnego (Dragon Riders) 
czy Port^ Otomartskq (partstwa oklenne). To samo 
jest z rysowanymi portretaml naszycb bohaterdw i 
przede wszystkim z ich odpowiednikami w 3D. Tutaj 
poradzono sobie z tym przeniesieniem znakomicie. 
konwersja jest stuprocentowa, czego nie rrwzna 
powiedzieii o postadach chociazby z najnowszej 
Grandli! A jeSli chodzi o wygl^d bohaterow, gra 
tizyma wysoki standard, gdy Idzie o lokac^ - jest 
znacznie gorzej. Potyczki pizedstawiono na modi? 
najstarszych Suikodenow, z jednym statycznym 
ujedem I bardzo ubogimi efektami naszych czar6w. 

I tutaj znowu postacie ratuj? sytuaq?. Zaw,«ze na 
pocza^ku starda przygotowuj^ swd^ or?z (katany, 
rapiery, nunchaka, kotwice, rrriecze dwur?czne, 
parasolki, wykataczki, tampony..,) i przyjmujq wfakiw? 
poz? bojowq. Mozna si? naprawd? wczud w klimat 
zblizaj^j si? rozwatki! Loading! w przejkiach mi?dzy 
jedn? a drugq sekcjq danej lokac?i, (xaz przed samymi 
walkami, moglyby bye troch? krotsze, na szcz?Sde gra 
zachowuje ptynno6d i dynamik?. Muzyka jest 
skomponowana bardzo poprawnie, dxx5 utrata 
kompozytora uzyezaja- 
cego swego talentu dia 
pierwszych Sulkodendw 
jest nie do powetowania. 

Najlepszym tego 
Swiadectwem jest 
satysfakeja naszych 
b?benkbw I wszystkich 
gllmakbw usznych, kledy 
pojawiaj 4 si? araruaeje 
albo jakiei przebitki 
^ Mozliwa jest zmiono 
formaqi druzyny podezos 
iine|wiilki.S««lnvpi 



znanych juz dobrze rytmbw, Cho6 
nowym utworom nie mog? zarzudb tez 
wiele ziego, bo sq zawsze adekwatne 
do akc^l. Samo udzwi?kowienle kwestii 
mbwionych wyszfo Konami na 
najwyzszym poziomie! Angielska 
wersja w niezym nie ust?puje 
japohskiej, a wr?cz momentami jq 
przebija i w btyskotliwy sposob 
uzupetnia. Mii^ntcy anime rozpozrtajq 
niektbrych voice-actorbw, w 
szczegolno^ genialnie podlozony 
gios Siaieeds. krolowej Arshtat czy 
Ferida. Mieszek zfotych talarbw 
wydanych przez Konami nie poszedt tu 
na mame, tylko ptzetozyt si? na filmowq 
jakoSb udzwl?kowlenia. 



6wiat staje si? pifkny w 
wymiarach serca 
Akcja Sulkoderra V dzieje si? t 
okoto 10 lat pized 
wydarzeniami z cz?k:i 
plerwszej, totez w grze 
pojawia si? kllka zrrajomych 
twarzy. Jednakze banivny 
Swiat krblestwa Faleny, pelen 
frapujqcych kultur i egzotyez- 
ny^ tradyql, nie musi odwotywab 
si? do poprzednich odsfon serii, by 
byb clekawy! Graez od razu 
przywiqzuje si? do nowych posted, 
szczegolnie do wiemych 
towarzyszy ksi?cia, ktorych zaezyna 
powoli traktowab jak starych, dobrych 
zrsajomych - nezym Flika i Viktora z 
Suikodena 1 , To samo mog? 
powledziec o opcjonalnych 
zawodnikach, ktbrych rekrutujemy w 
osobnych questach, by poszczycib sT? 
zdobyciem wszystkich 108 wybrsp*fc6w 
gwiazd (co wreszeie jest prawdztwym 
wyzwaniem). Jakze trudno jest 
sprawic, by Graez poczul cob 
wi?c^, niz tylko zbierackq ambk^ 
w stosunku do tych dodatkowydi 
zawodnikow! W S5 udafa si? ta 
sztuka • wielu opcjonalnych 
bohaterow wpleciono w wqtki 
glownej llnli fabulamej. tak ze 
ich funkejonowanie w Twojej 
armii nie jest wymuszone. 

Przywiqzesz si? do tych 
roznorodnych indywiduow od 
pierwszego kontaktu - zapew- 
niam. Miasta krolestwa Faleny 
zadziwiajq swoim rozmachem 
(olbtzymie tereny do eksploracji) i 
kllmatem (zakr?cona artystyeznie Haud 
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RECENZJE USA 





Serio 

przypomniala 

; * sobie czosy swojej 

downej iwielnokt, 

Jo nie podlego 

dyskusji. Glownym i zorozem 
jedynym sprowcq tego 
sukcesu jest fenomenolny 
stenoriusz. Geszy fokl, ze to, 
CO najwozniejsze w jRPG, tym 
rozem nie zowodzi. Tylko co z 
reszlq? Nie momy oczywiscie 
do czynienia z trogedig 
pokroju Suikodena IV, ale 
Konomi musi w koiku 
zrozumiec • saga 1 08 Gwiazd 
wymaga zmion! Ciggie 
loodingi waig po oczach 
niczym hologeny w srodku 
nocy, 0 jest to tym bordziej 
wkurzoigce, ze po kozdej 
woke (o random encounters 
jest moso) wszystko musi sig 
dogrywac. Zeby jeszcze som 
system walk! byl ciekowy - 
nic z tego, to zmoro sprzed 
10 lot (nie to ligo co Shadow 
Hearts czy Grondio 3). Tak 
metna labulo oi prosi sig o 
rozmoch Finol Fantasy. Trzebo 
go wreszcie dostorczyc □ 
[dzujol 

Ocena: 8- 



Wcieniu"|edynki 
i "dwojki" 

Wyhuchowy 

poczgtek, Sun 
J Rune 0 wielkiej 
I sile niszczenia.,. 

• . . Q potem dziesigc 
godztn nudy. Jakies dworskie 
intrygi, jokis turniej o rgkg 
kstgzniczki i polowp smoko:). 
Zonim okcja sig rozkrgcilo 
(a dokladnie ■ zonim 
moglem rekrulowac 
dodolkowe postocie], kilko 
razy miolem szczerg ochotg 
pogryzc w zlo«i pada. 
Podobnie jak S4, tok t S5 
cierpi no plytkosc chorakteru 
I sztampowou Stars of 
DesHny. Ale najwyrozniej w 
Konomi wdgz nikt o tym nie 
wie. Mam naiwnq nadziejg, 
ze w S6 bgdzte mozno od 
rozu rekrutowac postocie, 
a fabuia bgdzie stf rozwijac 
w zaleznoki od posiadanych 
ludkow (kilkanoscie 
zakonczen). S5 pozostaje 
blodym wspomnieniem 
pierwszych dwoch czgsd. 
Tylko dia lonow serii. □ 
[Nemo] 



WERDYKTzaxa 

0 ® « 

Gra. Mora przeidzie do klasyki RPG Wielka 



< Rebelianci w Lordloke odauli dolkliwie, to 
znoczy podniesc rgkg no krolowq. 



Konami dopiero teraz przypomniato sobie, na jakich funda- 
mentach zbudowato 10 lat temu pierwszg czgsc sagi. Dzigki 
temu znowu rodzi si? klasyka. 



regimentow, kazdy dowodzony przez 3 
postacie), odbywajg si^ teraz w czasie 
rzeczywistym i nacta/ znajduje w nich 
zastosowanie reguta zabawy w papier-nozyce- 
kamieh (kawaleria bije piechot§, ale ptzegrywa z 
lucznikamt itp.). Wykonanie graficzne przypomina 
Dynasty Tactics, bo kiedy scierajq sia dwie 
kompanie, wlacza sig skryptovvana scenka 
potyczki ticzona w czasie rzeczywistym. 

Wracajq tez pcjectynki solo. Wore wzbogacono 
jedynie o limit czasu na wybranie naszej decyzji, 
CO pozytywnie wptywa na dynamika tych 
sprytnie wyrezyserowanych choreograficznych 
peretek. 

Prawda nie luU cxekad 
Suikoden V stanowi dzieto o wyj^tkowo spbjnym 
cbaraWerze, brawurowo napisanym scenariu- 
szu, wyrazistych i wiarygodnych postaciach 
oraz dtugo^i rozrywki, Worg moze si^ dzis 
poszczycid niewiele tytutow (60-80 godzin!). 

Choc nadal positkuje sie starymi. sprawdzonymi 



schematami, znanymi z poczqtkow serii 
(budowa wlasnego zamku I zasilanie go 
zdobytymi postaciami, walne bitwy itd.), 
to nie sposdb nie dab sle porwac magll 
tadunku emocji zawatty^ w dziele 
Konami. Pod wzgl^dem fabulamym nowa 
odstona serii bije tak mocne pozycje, jak 
Xenosaga czy FFX lub FFXII, a zmiata 
totalnie S3 i S4. Suikodena V miatem 
przyjemnobb przechodzid 3 razy I powiem 
Cl szczerze - bawitem si$ kazdorazowo 
swietnie, nawet przy pisaniu opisu do 
Poradnika! To jest ten moment, gdy rodzi 
si^ klasyczne pi^no, byb moze surowe, 
bo z raczej odpychaj^ grafik^ i byb 
moze zbyt subtelne. niezaspokajajqce 
mitosnikbw pompy spod znaku serii 
..Fajnar, ale takie, do ktorego po uptywie 
wielu lat bedzie sig caly czas wracab. tak 
jak dzib do Xenogears czy FF Tactics. 

Nie jest to pozycja dIa wszystkich - jesli 
stawiasz na system walk! i pi^kng grafike, 
wyberz raczej rozbudowars^ pod tym 
wzgiedem Grandly 3. Ale jesli cenisz 
dlugo^ zabawy, skomplikowane dialog!, 
mini-gry, wielosc quesfow I zakotSczert, a 
takze wyszukanq fabul^ - smiato si^aj po 
Suikodena V. Niewiele gier potrafi sprawib. 
by Gracz wzruszyt sif losem fikcyjnych 
postaci, czy tez poczul darki na plecach. 
Dzieto Konami roztapia t^ zapomnianq, 
skrywanq przed swiatem, zastygtq tz^. 
Gdzies w gt^bi zrenicy Twego (^... □ 



Zdrowe 
korzenie serii 

Powrol do 
zrode) 
posfuzyf 
piqtemu 
Suikodenowi. 
^etna i przede wszystkim 
rozbudowana fabuia, 
znakomite postacie 
(Georg oroz Kyle to nowe 
wdelenia Vicloro i Ffiko), 
loktyane botalie 
(oczkolwiek ten RTS nie 
bardzo mi odpowioda] 
oraz system slanowiqcy 
mix drugiej I ttzeciej 
z milym dodatkiem 
formacji bojowych 
sprowily, ze "pigtko" od 
rozu wskoczyfa no drugie 
miejsce w motm 
prywotnym rankingu tej 
sent. Qemu nie no 
pierwsze? Kuleje niestety 
grafika, wkuna zbyt 
diugie I a^te 
dogrywanie oraz iryluje 
monotonno eksploracja 
polgaona z nieuslannymi 
losowymi slorciami. 

PowTot do korzeni 
owszem, ale nie wszystkie 
rozwigzania z 
pierwowzorow nolezy 
powtarzoc. Gra jest 
rdwniez niezwykie prosta 
- je^i chodzi o walk!, bo z 
kolekcjonowaniem 108 
Stars of Destiny mozna 
miec problemy. 

W koidym razie dajf tej 
pozycji mojq zagrunianq 
rekomendoc|q:). □ [star] 

Ocena: 9- 



Village, krolewska Sol-Falena czy 
niesiona z pr^dem rz^ Raftfleet). 
Nareszcle wraca mapa bwiata w 
pefriym 3D, ktorq mozemy zwiedzab 
o wtasnych sHach, nie wyznaczony- 
mi wczesniej sciezkami. I rowniez 
ona zachwyca swymi rozmiarami - 
podrbze do kolejnych lokaqi majq w 
kotibu odpowiedniq diugosc i daj^ 
wrazenie podejmowania trudu 
eskapady! W^ki sq dynamiczne jak 
na turowke i bardziej skomplikowane 
od ubogiego S4. Optbcz standardo- 
wego odkrywania atakow 
kooperatywnych, wyposazania sie w 
runy i skille znane z mamy tu do 
czynienia z innowacyjnym systemem 
fonnacji, Wory pozwala na przerbzne 
Interesujqce taktyczne zagrania. Co 
powiesz np. na stworzenie okr^u 
swoimi postaciami, dzieW czemu 
dostaniesz dodatni modyfikator do 
swqjej obrony? Albo na cotniecie 5 
magikow bo strazy tylnej, by stamtqd 
bezpiecznie siall zniszczenie swymi 
runami? System ingerencji w 
ustawienie druzyny sprawdza si^ 
znakomicie i pozwala na strategie 
niedostepne w poprzednich 
Suikodenach. Teraz mozesz 
wyslawib do walk! 6 muskulamych 
siepaczy krotkiego zasiegu I 
wykorzystab Ich wszystkich 
efektywnie, a nie bawib sif w 
„zbalansowanq” druzyny, Worq 
zazwyczaj forsujq jRPG! Do tego na 
uwage zastuguje oddanie rodzinnych 
czy przyjacielskich wi^zl w walkach; 
gdy kolega jakiejb postad zostanie 
dgzko ranny, ta dostanie dodatni 
bonus do ataku, chcqc pomscib 
towarzysza. Walne bitwy z udziatem 
tysiecy wojownikbw zwi^kszyty swq 
skale (prowadzisz dziesi^ 



▲ Geszy bogoclwo wrogow i przeroznych 
broni, ktorymi poslugujq sif bohoterowie. 
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I Oiujo: Lato 1997 roku me 
I byto tak upalne jak 
I tegoroczne, ale nie mogllSmy 
' narzeka^ na kiepsk^ pogod^. 
To wlasnte 9 lal temu, podczas wakacji, 
zetkn^tem si$ z pierwszym Sulkodenem. 
Po skohczeniu mistrzowskiego erpega 
od Konami. gr§ pozyczylem kumplowi, 

Nie min^ dwa dni. a facet zacz^l do 
mnie wydzwania6 z pytaniami: jak 
zalatwid tego bossa? Gdzie isb? Jak 
zdobyd tg 1 1$ postab? Dzr^ki Suikodeno- 
wi takze i Polska zostala zarazona mania 
jRPG. Ludzie, ktorzy nie znali angielskie- 
go, w przerwach mi^dzy partyjkami w 
ISS-a konczyli kolejne erpegi. Dzisia] 
mamy 2006 rok, wychodzi nowy 
Suikoden i... nadal jest tak samo. To - bez 
watpienia celowe - zalozenie Konami 
nalezy uszanowac, ale po kilkunastu 
fantastycznych gracb RPG, jakie 
zaliczylibmy przez te wszystkie lata, 
przydaloby si^ cob nowego. Rozwl^za- 
nia 2 Suikodena V nadaj^ si^ do tytulow 
na PSP. Duze konsole potrzebuj^ 
wreszcie rewolucji i wydostania si^ z 
dolka, jaki wykopali sobie tw6rcy jRPG. 



Zax: Sqdz^. ze Polska poznafa czar 
jRPG dopiero po oficjalnym zaistnieniu 
w Europie btondynka waiczacego 
kozikiem-mastodontem. Tak, tak, 

Suikodert byf jui sobie na rynku od 
jakiego§ czasu, ale pozostawai w cieniu 
lepszych graficznie gatunkdw (boom na 
30). Nagle okazalo sie. ze Gracze 
pokonczyli “Fainaia" numer siedem I 
doznaii szoku prdzni. 'Gdziez podobne 
gry. kurdesz?!’ ■ chyba wielu z nas 
pamieta swoje poszukiwania tytulu o 
podobnym kalibrze na Szaraka. I tutaj 
pojawii sie plerwszy Suikoden ■ gra 
zupelnie inna, i wienie na sw6j sposdb 
rewolucyjna, a nie wsteczna. DIaczego? 
Dotychczas mieliimy w RPG do 
czynienia z sytuacj^. gdzie dominowal 
swiat w konwencji fantasy, zupelnie 
nierealistycznie podchodz^cy do 
dyplomacji, polityki i uwarunkowan 
kulturowych. Suikoden pokazal coi 
innego: ze nie musimy zbawiab 
kazdorazowo ziemi czy biegad iv 
idiolyczny sposdb po calym globie. ktdry 
wielkodci^ przypomina dojrzalego 
arbuza. Mozna inaczej ■ przeprowadzid 
akcj^ tyiko w danym kraju czy regionie! 
Druga czfdd dala przykiad doroslej 
fabuty i tego, jak powinn^ wygl^dad 
sequels. Konami przeniosio nas do 
innego miejsca swiata Suikodena, ktdry 
mocno nawiqzywai do ‘jedynkF, ale 
wprowadzal przy tym zamkni^tq, osobnq 
historic. Wreszcie okazalo sif, ze jakies 
przerodniete kuraki czy rozedmiane 
globules nie muszq byd jedynymi 
nawiqzaniami w danej serii. Tutaj nasiqpil 
przelom i mozemy sobie tyiko zyczyd, 
zeby inni twdrey zechcieli go iv kodcu 
zauwazyd. 



Diujo: Suikoden nie rdzni si? nlczym 
od przeci?tnego jRPG • ma te same wady 
i te same zalety. I nie chodzl mi o to, ze 
jednym z naszyeh pierwszych przeclwni- 
kdw sq zelkopodobne stwory, poniewaz 
w 'amerykahskiej szkole' ich rol? 
zazwyczaj pelni^ szczury (inna sprawa. 
ze w FFXII tez na poczqtku waiczymy ze 
szczurami). Schemat Suikodenow jest 
taki: na pocz^tku wszystko jest OK, 
potem jest jakis przewrbt. my uciekamy. 
fobimy parlyzantk?, a potem kobcowa 
zadyma i creditsy. Nie musimy zbawid 
swiata? Jak to? Na tym przeciez 
wszystko si? kohezy. 



W llu japobskich RPG 
mozemy stangb po stronie 
zla? Aktualnie gra Steambot 
Chronicles w ostatniej fazie 
zabawy daje nam tak^ 
szans?. Ale to za malo, 
szczegdinie jebli wezmiemy 
pod uwag?, ze od lat Gracze > T 
krytykuj^ brak “ciemnej ^ 

strony mocy" w jRPG. ' 

Zax: W Suikodenie 2 od 
samego poczqiku wszystko 
idzie He, wise Twdj schemat 
sie nie sprawdza • uwaga na 
marginesie. To prawda, ze 
nasze wybory o charakterze 
etyeznym wypadajq rachilycz^ ^ 
nie w jRPG. Jednakze juz w V 
pierwszej czedci Suikodena 
moglidmy zabijad generaldw Scarlet 
Moon Empire, po tym jak udaio sie 
pokonad (placili glowq). Konsekwenejq bylo 
pozegnanie sie ^ "dobrym' zakodezeniem, 
ale satysfakeja z dokonanego wyboni byia 
niewqtpliwa. Wiele razy mialem dylemat, czy 
dokonad egzekucji danej postaci. Suikoden 
w 1997 r. (w Japonii juz w 1995 r.) dawal 
takq mozliwosd i m.in. to czynilo go grq 
troche innq od calej reszty. To samo jest 
dzisiaj z piqtq odslonq: Graez ma do wyboru 
mndstwo odpowiedzi ksiecia, wiele z nich 
jest malo istotnych, niektdre wpfywajq na 
zakodezenie. Suikodeny pokazujq tei, ze 
wrroga strona ma swoje raeje i wcale nie jest 
"ciemnq stronq mocy‘ ■ mozemy byd niq 
rdwnie dobrze w oczach naszyeh 
adwersarzy. Na myil przychodzi postad 
sympatyeznego Jowy'ego z S2, ktdrego los 
obsadzil w kodcu po stronie przeciwnej, nii 
jego najblizszego przyjacieia (gldwnego 
bohatera). Ale rzeczywidcie, jRPG wypadajq 
na tym polu blado, szczegdinie jedli 
zapomnimy o Suikodenach. Biorqc pod 
uwage np. serie Final Fantasy czy Grandie, 
mozna sie poczud, jakby sie ogiqdala 
pewien film, w ktdrym mozemy pobawid sie 
IV wybieranie komend ataku, obrony itp., a 
rzecz i tak toezy sif swoim nieublaganym 
torem. Ale jedli chodzi o amerykadskie RPG 
ze szczurami w roll miesa armatniego, a nie 
pociesznymi zelko-glutami. to chyba 
zgodzisz sie ze mnq, ze wietodd decyzji 
podejmowanych przez Graeza Iqczy sie 
najczedciej z ubozuchnq fabulq? A kiedy sq 
nawet te wybory, tak jak w Fabie czy w Star 
Wars: KotOR, to w na kodcu okazuje sie, ze 
i tak prowadzq do niklej ilodci rozwiqzan. 

Czy nie mdwimy tu czasem o probiemie gier 
RPG w ogdie? 

Dzujo: Gry RPG. tak jak i kazdy inny 
gatunek, nieustannie si? rozwijaj?. Jednak 
patrzac na przyszlobb tego typu pozycji 
(next-geny), nie widz? wi?kszej ewolucji • 
i to jest bol. Tymezasem wspomniany juz 
tutaj KotOR stanowii doskonala fuzj? 
amerykahsko-europejskich rozwiqzah 
(nieliniowosd, swoboda) oraz japodskich 
pomysidw (wyraziste postacie, ogromna rola 
fabuty}. Bracia z KKW takze dokonall takiego 
eksperymentu (przynajmniej taka jest moja 
teoria) - mam na mysli Vagrant Story. Losy 
Ashleya Riota maj^ wiele wspoinego z 
innym, slricte PC-towym hitem - Diablo. O ile 
zbieranie kolejnych par butdw z runieznymi 
obcasami (+5 do magii) w hide Blizzarda me 
robilo na mnie nigdy wrazenia, o tyle juz 
scenariusz Vagranta. wraz z woln^ r?kq do 
eksploracji zamku. gwarantowal Graezom 



niezapomnlanego. Takze 
I niemiecki Gothic 2 oraz nowe Elder 
Scrolls pokazuj?, ze mozna pol^czyb 
fabul? i swobod?. Do czego pij?? 

Scalenie najlepszych elementow z obu 
stron swiata moze dab rewelacyjny 
wynik. DIaczego tak malo tworcbw idzie 
w t? stron?? Zapewne ryzyko porazki na 
obu rynkach skuteeznie wybija z glowy 
takie pomysly. Na szcz?bcle Bioware si? 
nie poddaje I po przygodach z Jade 
Empire pracuje nad Mass Effect. 

A Japonia? Onl znowu klucz^ w miejscu, 
wracaj^c do punktu wyjbcia, po raptem 
kilku eksperymentach. Taka strategia 
moze i gwarantuje sukces "w Tokio i 
okolicach', ale na diuzsz? met? skazuje 
jRPG na skansen (a raezej nie pozwala 
z niego wyjbb). A wystarezy zaez^b od 
detail, jak na przykiad podlozenie glosbw 
we wszystkich dialogach. Suikoden V 
moze pochwalib si? doskonalymi voice 
actors, diaezego nie dab im wi?kszego 
pola do poplsu? 

Zax: Niestety, wysokiej jakodci dubbing 
zajmuje sporo miejsca na nodniku (DVD 
z Suiko 5 peka w szwach). Byd moze 
tutaj zablydnie Blu-ray? Sqdze, ze seria 
Final Fantasy poszia w dobrq strone, 
lamiqc takie klisze jRPG, jak random 
encountery, ciqgle wklepywanie tych 
samych komend czy np. dostawanie 
kasy za rozwalanie potworkdw 
(otrzymujemy tyiko przedmioty). Tak jak 
powiedziales, ekipa twdredw Vagrant 
Story przez swdj synkretyzm tworzy 
rzerrizy nietuzinkowe. Podobnie jest z 
Bioware, ktdry Iqczy moc fabuty jRPG z 
amerykadskim poczuciem (ziudzeniem?) 
wolnodci. Podzielam obawy, ze next- 
geny nie zaoferujq na razie nowei 
jakosci. Do lego trzeba by stworzenia 
wreszcie porzqdnych skryptdw Al dia 
zachowad NPC-dw i otoczenia, jakiegoS 
silnika, ktdry mozna by kupowac 
(jak w przypadku Havoka) I wrzucad 
do rdznych tytulow. To dopiero byiby 
przelom! 

Diujo: Calobc przypomina aptekarsk? 
wag?. Z jednej strony kladziemy na szal? 
motywy z jRPG, z druglej europejsko* 
amerykarSskie pomysly. Sztuka polega 
na zbalansDwaniu obu bwiatbw i wzi?ciu 
z kazdego najszlachetniejszych 
skladnikbw. Czekamy na kolejne prbby. □ 



Kto jest dzis przo- ' 
downikiem pracy 
nad RPG? Przy- 
wipzani do Dunge- 
onow i Dragonow 
Amerykanie czy 
kontynuujpcy przy- 
godowkowe dzie- 
dzictwo Japonezy- 
cy? Zax i Dzujo 
rozmawiajq pr'zy 
okazji recenzji 
Suikodena V. 





nedakazdego 



naigy Aimc«. 
ifo Bit»A«HKltncino 



Prawie jak Namco 

Namco regulamie dostarcza nam 



kolejnecz^to Ace Combat, a Taito 
w Swiecie symulaqi raczej koiarzy 
si? z lasiemcem Densba de Go. 
ulubionq gr? PKR Twdrcy Bobbie 
Bobble maj?|ednak na koncie kilka 
"latanych' tytutow. Jako wydawca, 
Taito sloi za Aces o( War ( PS2) - 
symulacyjnym shooterkiem 
osadzonym w realiacti II wojny 
swiatowej. Dog fights asbw 
przestworzy do Europy sprowadzrl 
wydawca budget games. 505 
GameStreel. Juz |ako developer, 
Taito stworzylo Energy Airforce orai 
jego sequel. Energy Airforce. Aim 
Stake ( PS2) . W tym przypadku jest 
|U 2 znacznielepie|: kilkanascie 
mlsji. iTtozliwosc tworzenia 
wlasnych scenariuszy. hangar pefen 
samolotow i do^ realistyczne 
podej^e do tematu. Takze i te giy 
trafify do Europy dzi?ki 505 
GameSireet. ale s? one 
sprzedawane w normalnej cenie. 

A samo OverG Fighters jest 
kontynuacj? serii Energy Airforce. ^ i 
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^ ak powszechnie wiadomo, 

^ nawet rtajlepszy przepis me 

I sss gwarantuje sukcesu. 

— — Mowa: znam nawet ludzi, 

] ktbrzy potrafili "popsud" 

j Kopiec Kreta pomimo 

i . fopatologicznej, 

debiloodpornej instrukcji 
(sam nie mam zielonego pojfaa na temat 

pisczenia cia^ a Kopiec Kreta postawiiem 

jak ei? paftzy^ A z grami to cz^to zdarza 
I ..... SI? tak, ze slicznie prezentuje 
; SI? na papierze - picud glary:ud z 
I ■ ■.'■ IrqXmuj^cymi liczerami’. hit nieroalze 

■ invowany. Mj^ifcioliioWt jednak juz w 

limym pranfci wychodzg solidne kwiatki. 

■ pomimo tegOk ze tytut spefnia "wymogi 
= Unit" i pozoO^ me byloby si? do czego 
zzzi ^ doczepid. J dokiadnie tak^ sytuacj? marrty 
^ z wydangjil vn 



B wfadnie Over G Fighters. 



Wtym tytuie od samego poczqtku 

. dopetrywano si? swoistej kontry na 
rz^dz^c? na rynku PS2 (a wczedniej 
PSX) sfynnq kXmczg sen? Namco - Ace 
ss; Combat. Wrazenie to mogg podtrzymywad ' 
nieco screeny pofgczone z rozwini?t^ 
wyobrazni^ - ale nic ponadto. Over G 
'■ - . Rghters to me szalona "strzelanka 
= symulacyjna" kip^ca dynamicznq, 

podnosz^c? poziom adrenaltny akcj^ 

Panotwe z Taito skifdli tu w strcm? 

— nannastki symulatora i gdzieS tak w 

pofowie dfogi chyba sami zapomnieli de 

czego zrmeizali. Nie ma tutaj dynamcznej 
akql I prz^?pnodci dia kazde^ 
przeci?tnego pogromcy pad6w, a 
^ — r fednoczeinie nadal daieko tu do 
— - prawdziwie zaawansowanych 
^ — symulatofow. Zacznijmy jed^ od strony 
fechnicznej, MHosnikow lotnictwa z 
= pewnodciq udesz? takie smaczki, jak 

konlecznodd wlasnor?cznego 

zzzz wyprowadzania samototu na pas slartowy 
czy dodd liczrte Igdowania w "bazie" 



w celu uzupetnienia uzbrojertia r palfwa - 
CO wcaie takie latwe n'le test i wcale nie 
mam tuta} na mysli koniecznodd 
wlasnor?cznego wysuwania podwozia. 
czy tez haka do l^dowama na 
lotniskowcu. Nie tylko nie ma tutaj 
‘unlimited fuel', ale tez samoloty zabieraj^ 
realistycznq, czyii raczej niewielk^ ilosd 
rakiet. Przy zbyt duzych przed^eniach 
pojawiaj^ si? ^wfska Black Out (przy 
duzym dodatnim przeci^emu krew 
odpfywa ‘w nogi" i obraz robi si? biafo- 
czamy) oraz Red Out (przeci^enia 
ujemne, krew bije do gfowy). czy tez 
o^menny dIa samctotdw poaom 
zaawansowania awionrki, rzutuj^cy 
przede wszystkim na zdolnodo 



Niestety, od pierwszycti chwii 
gra sprawia naprawc^ fatalne 
wrazenie. Mis|e w try^ 
kampank robione na jedno 
kopyto i niespeqalnie podnosz^ 
ddnlerra, a musisz si? przez nie 
przebid. by odblokowad 
samoloty. Zapomnlj tez o jakHdtd 
dynamicznych wstawkach 
bazuj^cych na silniku gry. ktdre 
w tak wspaniafy sposdb 
podkr?caly do szarpania w AC. 
Jakby tego byfo m^, zupefnie 
nie czud tu ogromnych 
pr?dko^ - samoloty wr?cz 
wiek? si? w powiebzu. a 
zastosowany model lotu, choc 
dosd realistyczny. wielu osobom 
wyda si? zbyt topomy do 
przeprowadzania ciekawszych 
Gwoluqi. No i na deser dochodzi 
grafika. Jaldiy me patrzed, to 
chyba najgorzej prezentuj^ca 
si? gra na X360. Owszem. do 
samokxdw nie mozna si? 
przyczepid. bo models 
wykonane pisrwszorz?dnie, 
z wysokq dbafodc>4 o detale i 
animowanymi wszystkimi 
wazntejszymi cz?dciami, ale 
OGF me prezentuie nic ponadto. 
Falalny wyg^d ct.mur. wybochy 
crsn^ rvi us!a nkiedlenie 
"kpina", czy tez piaskie, 
nierzadko niemaiis jednokolora- 
we podkize. N« tytko AC, ale tez 
wczedniejsza lofnicza gra Taito. 
Energy Arforce na PS2, 
pokaz^. ze nawet w trakoe 
dziafan rta pustyni moirta 
Graczowl zafundowad wfdoki 
zapieraj^ dech w pisrsiach. 

Co tu duzo mdwic: dia 
przeci?tnego Giacza ten tytui to 
kiszka. MKodnlcy lotnictwa 
niechaj jednak t^ sprbbuj^. 
szczeg^nie w trybie online 
(do 8 graczy) • tutaj wtadme OGF 
pokazuje pazurki z tym swoim 
wymagaj^cym namieizaniem 
cel6w i wcale latwymi 
udeczkami przed rakietami. 
Wl^cz wi?c najwyzszy stop«r 
trudnodci. zaawansowane 
sterowanie i zmierz si? z zywv n 
przeciwnikiem • to zupefme >«« 
bajka. □ 






M«nyni punklem jq koprlolnie 
odwzofowane kokpity z mnostwem 



▲Tutaj nie lylko po proslu wybierosz sobie uzfarojenie ■ mozesz iKobiicie wybrat I zamonfovrac 
kozdg rakiet; w d(Kt;pnych na somolocie miej$(0ch. To okurot mocny punkt progromu. 



przechwytywania celdw. 

Cieszy tez rozroOTienie rakiet ze wzgl?du na system naprowadza* 
nia • radarowy tub podczerwieii, co nie tylko wymaga nieco innego 
namierzania, ale tez rzutuje na ucieczk? przed wrogirru pociskami. 
Ciasny skr?t i dowalenie po dopalaczach w przypadku. gdy goni Ci? 
rakieta naprowadzana po^erwieni^ naprawd? nie jest tutaj dobrym 
pomyslem, a sytuaqi wcale r»e poprawia fakt ze sam decydujesz, 
kiedy wytzucid paski folH odbija]^ sygnai radarowy lub flar? w celu 
zmyienia wrogiej rakiety. I tutaj pojawia si? kolejny zgizyt: Over G nie 
tylko bazuje na realistycznych samolotach (ponad 30 do 
odblokciwanla). ale tez na prawdziwym u^xpjeniu. Kto si? orientuje w 
milrtanach. me b?dzie mial problemdw, reszta os6b z pewnodd? 
nieco zagubi si? w tych wszystkich odm'ianach Sdewinderdw I 
AMRAAM-dw, a nieco zbyt 'naciapany', pracujgcy w kilku rdznych 
trybach HUD wcale w tym nie pomoze. 
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MotoGP 



ight Night Round 3, Burnout 
Revenge, Gun, Far Cry. FIFA, 
NFS: Most Wanted... 360-tka 
moze sl$ 'pochwaUd" wieloma 
portami, ktdre goszcz^ na 
konsotsch obecnej generacji i 
, taki Stan rzeczy zasadnkSK) mnie wkurza, 

B ba!, w uzasadnionych przypadkach 
i wytraca z rownowagi (vide Quake IV). 

. Kolejnq grq w tym cholemym sznureczku 
miata bye «!igatka Climaxa (dev.) pt. 
MotoGP’06. bazujqca na xboxowym 
MotoGPS. Miata. ale czy ni^ zostala...? 

Slinilem si^ na ten tytui, przyznaj^, jednak 
’ na pewne sprawy nie jestem w stanie 
przystab. Zacznf od skandalu, za jaki 
uznajf Loadirtgi trwajace ok. 25 sekund!!! 
Onlins, offline - bez znaezenia, trzeba 
czekad, czekad i jeszcze raz czekad. 

A gdy juz \vyczekasz swoje, wdwczas 
okazuje si?, ze “rwwe" MotoGP to Ultimate 
Racing Technology 3 z leciwego Xboxa, 
tyle ze wyposazone w sezony 2005 i 2006, 
ze vrezystkimi tego nast?pstwami: sg nowi 
zawodnicy. teamy, maszyny. lory, liceneje. 
gofe baby. NIc nowego nie zaimplemento- 
wano on-line, co stanowi komptetne 
zaskoczenie. Fakt, tryb zabawy polegaj^cy 
na "zakreslaniu" przejechanych szybeiej 
niz przeciwnik oddnkdw jest dwietny, ale to 
jut byto. Bonusowe trasy w trybie Arcade 
tez b^. podobnie jak zmagania Extreme, 

A czego nie byto? W MotoGPS wszystkie 
tory dost?pne byty w 3 opcjach aury, a tutaj 
zaiedwie na 5 z nich mozna mieszad. z 
czego tylko 3 dost?pne s? w podeszczo- 
wej aurze (Portugalia, Anglia, Chiny). W 
MotoGPS byla dost?pna jedna i ta sama 
owiewKa dia wszystkich motordw. 




za to z pifknie animowanymi zegarami, a tu wszystkie maszyny 
majq odmienne owiewki, tyle ze z nie animowanymi i fatalnie 
wygladajacymi zegarami (zenada, serio). A gdy^m miai si? 
przyezepid do szczegdfdw, to... czy na next-genowej kortsoli 
zakodowanie ruszaj^ego si? tartcucha na Replayu to jakid 
problem? 

Ogdinie nie jest (ajnie. ale cedz? te slowa jako weteran 
obtrzaskany z seri^, tymezasem trzeba przyznac, ze Graez 
maj^ do czynienia z setiq po raz pierwszy b?dzie wniebowzi?- 
ty, gd^ MotoGP'06 to synonim najlepszego modelu jazdy 
jednodladdw, dwietnych udiizgdw i kosmieznie technieznej jazdy 
(czamulkowe MtrtoGPA w konfrontaeji wypada bladudko, oj takl). 
Zmianie ulegt nieznaeznie model jazdy - jest jeszcze bardziej 
realistyezny, cod a la MotoGP2, a kazda najdrcijniejsza zmiana w 
specyfikacji technieznej maszyny ma odzwierciedienie podezas 
jazdy. 

Opraw graficzna - sfabo. Otoczenie jest steryine, tekstury 
zaiedwie "takie se", a animaeja wypada z ramki na kazdym 
zakr?de, w efekeie czego diawi si? jak cholera. Kaluze 
zalegaj^ce na torze \«ywotuj^ udmiech poittowania, sporo lu 
uproszczert (tekstury nieba i "horyzontu” s^ plaskie jak klata mojej 
byi^ naoczydelki j. ang., htehtel). a oniine zdarzajg si? takie 



▲ Bump-mapping na powierzchni drag! 
wyglqdo jadnie, ale nie nexl-genowo. 
Zawodnik rowniez nie turlo $i? next-genowo, 
Mehte! 

kwiatki, jak zawodnicy podskakujacy 
na swych motorach niezym zajqce 
(spore zainteresowanle tytufem, masa 
ludzi - in plus). Ta gra zostala 
stworzona dia dwirdw, kloizy cheq 
mied to samo, co kiedyd na X-ie, tyie ze 
w next-genowej oprawie (?). Graezom 
nie majqcym wczedniej kontaktu z 
seriq szczerze pdecam 
(i rekomenduj? ocen? '8+") • nie ma 
sobie rbwnych na konsolowym 
poletku.D 



Pojechali.. 



Ekipa Qimaxa - 
I tak chwolono 



^5l 

prze mnie za 
■■ijj tworzenie 

pelnoprownych 
sequeli, pojediota tym 
razem "po bandzie", 
oferujqc wiernq kopi? wersji 
znonej z Xboxa. Drobne, 
jesli nie kasmelyane, 
zmiany sprowadzijy siq do 
delikainego szlifu modelu 
jazdy (uklon w sironq 
drugiej, noitrudniejszej 
czqki} I uoktualnienio 
licentji (co ciekowe, 
podwojnej - stosowno opejo 
dflje dostqp do leomdw, 
moszyn oroz molowon z 
sezonu 2005). Spore 
kontrowersje budzi nowel 
oprowo (gdzie wzmQcniajqcy 
poczucie prqdkoki blur, 
zmienne worunki 
Qlmosferyczne, onimowone 
’zegory", wizuolizacjo 
uszkodzeii i rozbudowone 
opeje maiowonia?!). D 
[sentinel] 

Ocena: 7 
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* Odtworczy port ale najlepszy sim jednosladw 
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\ cafq pewnosaq zauwa^les juz wipe, 
\ jak^ ocen^ wyiapuje najnowszy 
Dragon Ball. Tu z pewno^iq znaidzie 
si$ kilku doweipnisidw zarzucaj^cych 
mi solidne upofenie alkoholowe albo tez 
nad wyraz dobry humor, gdyz to juz 
^■tSKjSj^’^ druga obok Naruto: Ultimate Ninja gra 
tego typu, ktdra zgamia zach^j^ do 
szpilania not^. Prawda jest jednak taka, 
ze po prostu autorzy stan^li na 
wysoko^ci zadania. przedstawiaj^c 
tytuly, ktdre atrakcyjne nie tylko 
^anow anime, ale I zwyktego. 

Graeza. Ci plerwsi 
jednak b^g szczegdinie 
zadowoleni, tym bardziej ze sposob 
^ rozgtywki wyrainie rdzni sie od stynnego Budokai. 

Choc roztozenie klawiszy i niektore techniki przypominaia 
to, CO zaserwowal nam Budokai, to Super Dragon Ball 2 
w^rainie odbija sip od swojego poprzednika, A wszystko to 
(Kipki pracy pana Noritaki Funamizu, jednego z ojeow Street 
Fighter II. To wfa^ie jego rpkp widac w kwestii techniki same] 
walki - pojedynki' s^ znaeznie szybsze i rozgrywane 



najpiem wtasn^ kartp zawodnika: wybierasz posted, 
nazywasz t dobierasz kolorki. 

Grajqc ni^ jednak nie tylko zdobywasz 
Smocze Kule (niespodzianki za 
zebranie pelnego zestewu), ale tez 
zyskujesz dodwiadezenie i nabywasz 
rozne skille ' 



[ dlofon ow 

I H|H swojq 
I dynamikq i 
V J nowym 
I systemem 

wolki 

przypomino mi Irochp 
Street Rglilero. Qenko 
mo siq sprowo Itaby 



obtazuje je pipkne 
drzewko, pozwalaj^ce podjqd decyzjp. 



w jakim kierunku chcialbys 
rozwijad. Po dtuzszym ograniu nie 
bpdzie wipe dia Ciebie proWemem 
nauezenie swojego wojownika ciosu 
specjalnego jakiejs znienawidzonej 
posted. Wszystko w celu stworzenia I 
nagrania na karde swojego wtasnego. 
unikalnego wojownika. ktdrego p62niej 
bpdziesz mogt wykorzysted do 
tfuezenia kumpli. 

Grafieznie wypada wszystko 
przyzwoicie, ale bez specjalnych 
fajerwerkdw. Cel-shadingowe postacie 
poruszajg sip z zadowalajqca graejg i 
po raz kolejny mozna po^walid 
programistow za wspaniat^ animaejp, 
ale juz sam wyglgd chlopk^ nie 
wybija sip ponad poprzednie czpdci 
DB2. Oczywisde mamy tutaj cate 
masp rdznych rozbtyskow, „dymk6w" 
czy spektakulamych efektow 
towarzysz^cych Ultimatesom 
odpalanym w trakde walki, tek wipe nie I 
mozna sip tutaj do czegos szczegdinie I 
przyezepid. Co jest jednak 
najistotniejsz^ bolqczlq - choc tylko 
dIa niektdrych osob - ta gra pokazuje 
swojq slip dopiero w walce z zywym I 



A Jest tu twaniuk? No to bpdzie mJotkowaitie! 



zowodnikdw - tylko 
Irzynaslu, plus pipeu do 
od^dfl (pojetholi). 
Grofiko no srednim 
poziomte, cel-shodowono 
otoako (znowu?) wroz z 
boboteromi nie do koiico 
mnie zaspokajajq. 
Wizualnie srednio no 
jezo, nolomiost okrzyki 
Gohono podaos wolki z 
Chi-Chi (przykJfld 
codziny polologkznej ■ 
syn bije motkp!) i Son- 
Goku (a talus sip 
przyglqdo;) podezas 
"speciol-Qllack” 

u mnie gpsiq 
skorkp i szybsze bide 
serco. Przeprowodzonie 
otokow to giownte 
. szybkie wklepywonie 
kombinotji, od ktorych 
mam odclski no polcoch fl 
robip sobie dzreii 
pfzerwy, Koniec z 
glopowq komerq znonq 



... , — , <w<^^iywant3 

nai^pSaei w bezpodrednim zwarciu. Jakby tego byto mate 
rrotiony roznych specjalnych ciosdw pochodzq ze Street Fightera.’ 
Kc^iec JUZ z beztroskim i dzieapeym klepaniem w klawisze, Dragon 
Ball n^era bardziej zrpeznoddowego charakteru i przechodzi w 
swat cwierdkolek i .^houryukendw", a nawet znaeznie bardziei 
skomplikowanych komend. Co dziwne, doskonale sip to tutai' wbrew 
pozorom sprawdza, gdyz w SDB2 postacie naprawdp iwTtnie 
rMgujq na poaskane przez nas kombinaeje. Nie ma juz tez takieoo 
latania po planszach (co byto isteq bdqczkq Tenkaichi) i dwirovi^a 
pawiana za wipkszymi przeszkodami, a to z tego wzgipdu ze 
kwestip latania zepchnipto na nieco dalszy plan, a i na planszach 
przewaznie nie mamy az tek duzyeh, pustych przestrzeni. Plansze 
nie sq male (oo to, to me!), lecz po prostu zostely ladnie urozmaicone 
^znymi elementemi otoczenia, co dosd czpsto ogranicza przestrzeh 
walcz^ym (przynajmniej w poniwnaniu do tego, co byto w 
poprzednich D^. Nie ma tego ziego, co by na dobre nie wyszia 
^ pokazna ilodd elementdw dekoracyjnych jest zdana na laske 
Graezy mozna tutaj rozwalid naprawdp spore rzeezy w trakde 



EfektoMiie 



Muuui cnot UZ 

nolioku speklokulornych lechnik "nistczqtych wofy" 



I Tenkaichi. (...jlogro 
I |ui nie tylko dlo fonow, d 
rdwniei dlo miJosnikdw 
bijotyk. 0 [sojer] 

Ocena: 8- 



pai7 mb 
telJATYKAj^ 
PODOBNE: 



A Oto i dobrte zobrozewanu bolqako lego tytuJu • zoledwie 7 
plonsz no tylko tnech plonetoch. No cole szczpkie some oteny 
wygiqdfljq sympotyeznie i ciekowie. 



Kaliego 



Kol^ny dobry D0Z. aez wreszde tez i 



oowego. Nie tylko dia fandw anime! 










I 






Animowana 

wojna 

FUmy animowone i oporfe na 
itich gry SQ jui standaidem w 
swiede elekironicznej rozrywtii. 
DIotego warlo $pojrz« no 
mojnf, joko ma tmejMe migdzy 
trzemfl lideromi komputeiowei 
onimacji. Dreorntrorks (ojcowic 
’Shreka") swoim "Over the 
Hedge' CSkok pizez plot'] 
ztfoiiik dolqd I S5 milionow 
dolorow (drugo czpic "Shreka' 
moR pociiwalk sip 920 min!), 
tfobrze powodzi sip lilmowi 
'Cots' wytworni Rxar, z ponod 
120 milionami dokow zo 
sprzedone bilelY w AmerYCO 
(Idm dopiero zoczyno swoje 
lournee pozo USA). Tnedm do 
Kmga jest 20th Century Fox i kh 
Ip^o Lodowowo 2: Odwili' 
(ponod p6l miliordo zysku) Po 
CO podolp ie licziiy? Kozdo z 
no^hodzgcych onimowonych 
megoprodukcji ('Open Season", 
'Bornyord' "^ek the Third") 
doaeko sip wlosnej gry no 
Mpcej niz jedng plotformp. 
Woito wiedziec, kto mo (bpdzie 
miot) kosp no nojlepsze 
produkqe. □ [dzujo] 



a Gdy po dtugie] zimie nastala 

wiosna. tuz po prz^udzenlu sip 
z cttugiego snu grupa zaprzyjai- 
nionych zwierzqt poczuta gt6d i 
postarKDwrta spozyd mats co nieco. Niestety. 
po kilku c^wilach szalony zwiadowca Hamm^ 
wrbot ze ztq informaqa - wzcHuz jedne) ze 
^an lasu powstata pizeszkoda (zywoplot). 
a za nia cos... tajemniczego. Przypadkiem 
^wiadkiem zdarzenia (zwiadu) byt niejaki RJ - 
charyzmatyczny szop pracz. kt6ry wkupit sip 
w taski zwierzat I zaskarbt sobie zaufanie tym, 
iz wyjainit im, ze za "ptotem" zywot wiodq 
dziwaczoe istoty zwane ludZmi. Jednak 
najwazniejsza iniormacja przekazana paczce 
przez RJ-a dotyczyta pozywienia: ludzie maja go 
pod dostatkiem, ich zycie krpd sip wokdl jedzenia. 
Pfzekonane przez szopa, zafascynowane wtzjq 
wielkiego zaroa zwierzaki rsie wiedzq. ze RJ ma 
w tym wypadze interes... 

FABULA PRAWIE JAK W RLMIE 
RJ oraz lider grupy zwieizakdw - zdiwik Verne - 
ruszaja na wyprawp po pozywienie. Gdy znajdujq 
sip w ogrodzie przed jednq z przedm>e]skich 
posiadto^. kontrolp nad nimi przejmujesz Ty, 
Graczu. Klasyczna platformowka. tyle ze z 
dwiema postac'iarru. mi^dzy ktPiymi mozna sip 
■przetaczad" w dowolnym momende. Brzmi 
^etnie, nieprawdaz? W praktyce ten TAG na 
niewiele sip zdaje. ale o tym p6inie|. Uwazaj na 
pulapki, przeskakuj nad siatkq promieni 
laseiowych (alarm), podnies obiekt i przenles go 
we wskazane miejsce. demoiuj okreSlone 
przedmioty. zbieraj token/, a przeawnikom daj 



tupnia. Klasyka. Po zaliczeniu S 
krOtkich poziomdw (ok. 30 minut 
zabawy), obe|mujacych 
najwazniejsze wy^rzenla z filmu. 
poczutem sip trochp zaskoczony, 
bowiem wydsodzilo rn na to. ze grp 
wlaSnie skortczytem. Kopara mi 
opadta. gdyz tak na dobrq sprawp 
jeszcze me zdqzytem wczud sip w 
klimat. Na szczp^e okazalo sip. 
ze to dopiero poczqtek. Ciposi 



GRAFA PRAWIE JAK W HLMIE 

Do gustu przypadta mi animaqa postad - cuszajq dp bardzo 
fsaturalnie i zamaszySae, niczym w filmie. Otoczenie jest w miarp 
sterylr>e, ale koloit>we i animac^ dniga gladko. Tekstury zaS nie 
powalajq na glebp, monsentami wrpcz zasysajq. Spory zawbd 
sprawla kamera, ktbrej nie mozna korygowad. Ot, ustawi sip w 
martwym punkoe i pozamiatarse. Nalezy przy tym dodad, ze 
utrudnia zycie i momentami mo^ sip wwec, ze nie da rady 
typnqd przed siebie. Zdecydowanie brakuje oryginalnych glosow 
aMorbw udzietaiqcych sip w filmie (m.in. bezbtpdny Bruce Willis 
jako RJ). 



PRAWIE JAK RLM 

W surme fajrsa sprawa: po wyjdou z kina mozesz przypomnied 
sobie w skrdcle najwazniejsze wqtki filmu, a nastppnie uczestni- 
czyd w wydarzeniacb stanowiqcych ich przedluzenie. Over the 
Hedge to z pewnodsq najlepszy platformer ostatnich miesipcy. tyle 
ze ddeko mu do poziomu tuzdw gatunku. Owszem. poszarpalem, 
kilka patentdw w^xxtzlto moje zainteresowanie, jednak ogdinie nie 
wzipio mnie na masterowanie tej pozyqi. Polecam tylko w 
pizypadku. gdy glod platformowy nie pozwala Cl egzystowad, 
moczysz sip w nocy z tego powodu, a sympatyczne postade z 
filmu wytatuowaled sobie na klade. Dia dzieaakdw gra moze 
okazad sip zbyt trudna, dia wyjadaczy nieco za tatwa. ograniczona. 
po prostu za slaba, aie... Pizy okazji zachpcam do obejrzenia filmu 
"Skok przez plot" - warto.G 



Akcja przenosi sip w rok po wydarzeniach 
przedstaiMonych w filmie. Ledna polana to 
swego rodzaju Waip Room z ktdrego grywalne 
postade (RJ. Verne. Stella oraz Hammy) 
wpdrujq do kolejnych poziombw, naturalnie 
odkrywajqcych sip w miarp postppdw w 
gize. OprPcz rzeczonych. dostppne sq 
rdwniez mini-gry, calkiem zrdznicowane 
(zdalnie sterowane autko, mini-gotf...), tyle 
ze ich poziom zostawra ^wro do 
zyczenia, wrpcz wydaje sip, ze zostaty 
pofzucoTK pewnym etapie tworz^ia, 

V powijakach (deadline?;). Akcja zawiera 
sporo elementow skradankowych. jatki 
(naparzanie ze wk^ibskimi, wszpdobylski- 
Tii szczurami), a takze stizelania. Z czasem 
xihaterowie pozyskujq lepsze rodzaje broni. 
np. blaster ze sklonnr^q do wypluwania 
n^oszetdw, ale i ptzypisane sobie ataki 
speqalne. Od czasu do czasu vrystppuja 
lamigidwki, jednak nie wymagajq od Gmcza 
wipkszego zaangazowania nIz podczas 
polevrania wodki na imprezie. Wrdcp do 
patentu kontrolowanla dwdch postaci 
jednoczeSnie i mozllwo^ tagowanla. 

Tak naprawdp na mewiele sip to zdaje i byb 
‘Irajda’ unichamia sip w co-ople - we^}6t 
z kumplem znacznie latwiej odpierad ataki 
Drzeciwnikow, ot caia filozofia. 



k Slcunksico Stella ma problemy ze znolezieniem 
chTopaka. Nie pomagajq antyperspironty. 









RECEN2JE USA 



a Jak dragonballowcy 
zd^yli juz wyslad 
listy gotoe z 
nagrod^ za mqq 
glow?, bo nie doceniaiem 
kunsztu i wspaniato^i kazdej 
gry opartej o to anime, tak co6 mi 



SASUKE 



A styistyka i oprawagraficzna 
| A 6ek3we.rozDu(loi«anearany 
Bt¥iWl»i|xn»tny(!h8pec)ai 



INIEZNANY 



unikn^ nagonki ze strony 
fanbw Naruto. Osoblicie 
nie zaliczam si@ do grona 
mllosnikow tej serii 
(perspektywa obejrzenia ponad 200 
odcinkdw jest przerazaj^ca) i 
podobnie jak w przypadku 
Dragonball. bior^ pc^ uwage ptzede 
wszystkim grywalnoSd i zabawe 
ptynqca z czystej rozgrywki, a nie 
tylko ogl^dania znajomych postaci 
na ekranie. I musze podzi^kowab 
developerom Naruto; Ulfimate Ninja 
za uratowanie mego tytka przed 
naszpikawaniem seri^ shurikendw 
rzuconydi przez fanbw anime. 



Panowie z Cyberconnect 2 zrotxli po 
prostu naprawd^ fajnego szpila. 

Naruto: Ultimate Ninja to generalnie 
rzecz bior^ nawalanka "1 on 1', ale 
taka, w ktdrej sporo si^ gania i 
skacze po planszach, a takze 
SPOT nies^ioneL ^biera i wykorzystuje rbzne 

przedmioty. Na pocz^ku mamy 
dost^pnych tylko sze§ciu znanych 
bohaterdw, ale na odblokowanie 
czeka jeszcze az osiem postaci. 
wlacznie z charakterystycznymi 
badassami. Co sif rzuca w oczy od 
pierwszego momenta odpalenia gry, 
to kapitalna stylistyka i opracowanie 
graficzne. Wygigd menusdw, 

.-M 



wstawki przed i po 
I walkach utrzymane \ 
konwencji komiksu i idealnie 
sprawdzaj^cy sif tutaj cel- 
I stiadir^ • to z calf pewno^^ 

’ spodoba sif kazdemu. Animacja stoi na 
k bardzo dobrym poziomie, a dynamiczna 
I praca kamery podnosi spektakulamosd 
pojedynkdw rozgrywanych na zroznicowa- 
nych i bardzo ciekawych arenach. Kazda z plansz 
posiada co najmniej dwa plany, pomifdzy ktdiymi mozna 
sif swobodnie przemieszczad, ogromn^ iloSii rbznych 
elementdw do zniszczenia i masf animowanych 
ozdbbek • jak chodby rybki wyskakuj^ce z wody. Jakby 
tego bylo mato, mozna sif tez przenosid z jednej areny r« 
pol^czors^ z ni^ planszf altematywn^, co ukazane jest 
jako przewrbcenie strony komiksu (szybciutko, bez 
specjalnego dogrywania). Za rozbudowanie plansz 
nalezy sIf ogromny plus - z cat^ pewnodcig podwifcisz 
nieco czasu na odkiywanie ich rdznych niuansow i 
wychwytywanie smaczkdw (np. w Forest of Death w tie 
p^za ogromny w^, ktbry wt^za sif do akqi przy 
specjalach trzaskanych przez Orochimaru). Pojedynki 
tftnif ogromny dynamikf, postacie co rusz przeskakujq 
na jakied drzewka, balkony. biegaj^ po dcianach oraz 
wodzie (to ostabiie zuzywa jednak energif chakra), czy 
tez nawet potrafi^ wymieniad ciosy batansujfc na 
sznurze do prania. Oczywiscie to cate ganianie i 
skakanie po planszach nie jest bezcelowe - niszczenie 
rdznych przedmiotdw pozwala Ci zdobyd bonusy 
pomocne w walce. a ponadto kazdy z watozacych jest 
wspomagany przez partnera. Nie uczestniczy on 
aktywnie w walce, lecz pojawia sif w rdznych miejscach 
i jezeli tylko sif z nim spotkasz, dostaniesz jakid 
szczegolnie przydatny przedmioL Z tego tez wzgifdu nie 
zaszkodzi huknad wrogiemu partnerowi, co by go pogonid 
I uniemozliwid przeciwnikowi zdobycie power-upa. 

Tytut nie imponuje moze rozbudowaniem systemu walki, 
ale z calf pewnoscia nie mozna sif do tego przyczepid. 
Powiem wifcej: jest on wrfcz idealnie dobrany do takiego 
sposobu rozgrywki. Intuicyjne sterowanie, catkiem 
pokainy. chod nieco zbyt uniwersalny zestaw ciosdw, 
obejmujacy specjale, rzuty, kilka odmian combosdw, 
juggle, efektowne kombinacje w powletrzu i dosy 
zbijajace do ziemi, kontry I uniki • czegdz chcied wifcej? 

A i tak nie wspomnlalem o najbardziej spektakulamych 
akcjach. Jezeli tylko posiadasz co najmniej jeden pasek 
energii chakra, mozesz wtadowad w przeciwnika mega 
^tecjala stanowiacego ucztf dia oczu. Znika tto i 
ogiadasz wtedy swietnie zrealizowana animacjf rodem 
z anime, w trakcie ktdrej pojawiaja sif przydski, ktdre 
powiniened prawidtowo i szybko wklepad. Poprawne 
wstukanie zadanej kombinacji klawiszy przedtuza atak 
do swej najmocniejszej, niezwykie spektakulamej akcji, 
tudziez pozwala zredukowad obrazenia (jezeli to Ty 






A No I zaayno sif kleponim przyciskdw. Patent 
urozmoicojQcy rozgrywKf, o jednoczeinie 
niezwykie spektakularno uato dlo oka. 

dostaied takim specjalem). Wyglada to 
naprawdf dwietnie, a fani anime niemalze 
bfda popuszczad z radodci na widok akcji 
rodem z filmdw. Na uznanie zastuguje tez 
catkiem pokazne rozbudowanie opcji i 
imponujacej ilodci dodatkdw (artworki, 
figurki postaci, muzyczki itd.). W gidwnym 
trybie kazda z postaci ma swoja wlasna 
historif, akademia ninja zad stawia Cif 
przed potfznym zestawem rdznych misji 
(np. wygrad w okredlonym czasie). 
Naprawdf jest czym sif bawid. Proste, acz 
bardzo przyjemne - i w dodatku moze sif 
spodobad nie tylko fanom Naruto, ale tez 
totalnym laikom. □ 



IMiczym Manga 

A W NUN jest od groma wstowek styiizowtmych lu stro- 
ny komiksu. Nie wiodomo jednak, aego nozorty sif 
dziedoki starhjjqce tutaj do wdki, ze nwiq takie g^. 



Pita 
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■ Dzi^i noszemu ~ 
wlasnemu _ 
Tfotmobile'owi, — 
fetyszysii robotw “ 
bfdq = 

wniebowziqci. ~ 



k Logo fo identyfikotor noszego Trotmobile'o. 
Nie musimy jednok korzysloc z gotowych 
wzorcdw - mozno zrobtc wiosny znoaek. 



I 



A Mosz kiepski dzieh? 6ez probleniu mozesz 
wyzyc sip no innych. Wybor kiezki diologowej 
loworzyszy grze do samego konca. 



swoj cel, wskakuj^ do lez^ego 
odtogiem Trotmobile'a (w skrdde • 
Trot). Co to jest Trotmobile, 
zapytade. Am, to lokalna wersja: 
Mecha, Wanzera, Core'a 
(niewlakiiwe skreSlid) - po prostu 
robot, ktbry b^dzie Waszym 
Srodkiem transportu (i broniq). Po 
poczqtkowym szoku zwi^anym ze 
sterowartiem {Trotem kienjjemy przy 
pomocy obu galek analogowych, co 
potrafi byd czasami olezle 
upierdliwe), zaczynamy przygod?. 



zrobid dopiero po 
przejk:iu gry). Co 
powiecie na prac$ jako 
dziennikarz, gomik albo 
kupuj^cy akcje makler? A to 
tylko ulamek swiata Trotdw. 
dzi^ki misjom pieni^kl wydacie na 
upgrade'owante swojego robota: nowy 
korpus, pita mectianiczna zamiast r^ki, 
ale j dodatkowe wyposazenie w 
postaci zbiomika na paliwo (nasz 
sprz^t pali niczym smok) czy lozka dia 
rannych (potrzefane do niektorych 
misji). Tak, Trot jest w petni modyfiko- 
walny i nim si$ obejrzyde, bqidziede 
fadowad kolejne fundusze w nowy 
dach albo ekstra nogi. Do tego 
dochodzi tnozliwoSd zmiany 
wlzerunku samego Vanilli. Afro i blaty 
gamitur przydadz^ si^ na randk$ > 
Connie tylko czeka na zaproszenie do 
restauraqi, podobnte jak I jej kolezanka 
Savory (zycie - sztuka wyboru). Ale 
developerzy. najvtryrazniej obawiaj^c 
sif oskarzet^ ze strony UE o brak 
tolerancjl. dorzucili takze podejrzanego 
pana z w^kiem, ktdry sklada nam 
dwuznaczne propozycje. W tym 
temacle wifcej nie napiszf. bo nie 
miatem zamiaru eksplorowad tego 
w^tku. 



Ale to nie wszystko. Connie jest lidedq 
kapeli, a my mozemy stad sip etatowym 
muzykiem. Nie myslde, ze to jakas 
ghipia mini-gra - kazdy z instrumentow 
w naszym zespole oferuje inny styi gry 
(od prostej zabawy w stylu Parappa the 
Rapper, po kombirKiwanie z gafk^ 
niczym w Gitaroo Man), Male tournee 
skutecznie pomno^ nasze fundusze. 
Takie smaczki tylko potpguj^ 
pozytywna atmosferp tej pozycji. 
Atmosferp, ktora w sam raz pasuje do 
wakacyjnej sielanki. □ 



Mix gatunkow ma si^ niezle. Oto kilkanascie 
godzin z zycia kierowcy robotow, dziennika- 
rza, zotnierza, a takze etatowego muzyka i 
playboya-amatora (a moze na odwrot?). 



S Koncemy paliwowe nieustannie probuj^ znaleid altematywp 
dIa ropy nattowej. strategia nie tylko poprawia wizerunek 
firmy, ale i w przyszlosci moze zapewnic monopol na 
"benzynp jutra". Tymczasem chociaz w tytule Steambot 
Chronicles znajdaemy stowo "robot na parp", wszystkie zawarte w grze 
maszyny tankujq "bezotowiowe". Tym lepiej dia nas, bo dzipW temu trafimy 
w srodek wojny o "czame zfoto" (i nie chodzi tu o wpgiel). 



Poczgtek nie mdgt byd bardziej standardowy, Nasz bohater budzi sip na 
plazy. pamiptaj^ ject^ie swoje imip. A jego godnosc brzmi: Wnilla Beans. 
Pomijaj^ fakt, ze pewnie cipzko zyje sip z takimi danymi w dowodzie, tuz 
po otwarciu oczu N^illa ujrzat pipim^ niewiastp, Coriander (a,k.a. Connie). 
Oklepane az do bolu? Tylko pozomie. gdyz juz przy wymianie 
uprzejrrxjsd zobaczymy, na czym polega "gwdidz'' tej gry - swoboda 
decyzji. Praktycznie kazda wazniejsza rozmowa posiada kllka 
mozliwych ddezek dialogov^vch - np, wolisz byd uprzejmym zawodni- 
kiem, czy cafy czas zgrywad "zimnego drania"? Dalsza rozgrywka 
nieustannie b^zie wykorzystywafa ten patent, zazwyczaj daj^ nam trzy 
mozliwe odpowiedzi: dobra. neutraJna, zla (Wania sip Star Wars: KotOR - 
0 czym poiniej). OK. Wrddmy na plazp. “Waniliowy" wraz z dziewczyng 
postanawiajq njszyd w drogp do najWizszego miasta. By zrealizowad 



A 00 dale]? W gruncie rzeczy 
wszystko zalezy od Was. Gra co 
prawda posiada gldwn^ dciezkp 
fabulame, ale masa pobocznych 
wqtkow oraz kolejne podejmowane 
podczas rozmdw decyzje 
skutecznie urozmaice Warn 
zabawp. Czyzby pelna 
nieliniowodd w jRPG? Nie 
napalajcie sip tak bardzo. Niektdre 
altematywy dobry/zfy nie majq 
wipkszego wptywu na rozgrywkp, 
a dopiero po kllkunastu godzinach 
gry nadejdzie ostateczny wybor, 
czy chcemy byd pozytecznym 
herosem, czy blizsza jest nam 
droga gangstera (a wipe znowu 
KotOR i pamiptna scena z Bastil^. 
Ale zanim bpdzie to miafo miei'sce, 
zDstaniede wci^gnipcl w swiat 
Steambot Chronicles, gdzie 

po steampunkowej 
okazjl przeklinaj^c 
i ci^gle 

loading!) bpdziecie korzystad z 
dobrodziejstw bonusowych 
questdw (czpsd z nich mozna 



Szansa na sukces 
▲ Rzqdny slowy? Organizowanie wiosnej 
kapeli, wybieronie kawallcdw oraz gronie na 
kolejnych instrumenlach, zaskakuje swoim 
rozfauoowaniem. 



Swiaf "na pare" 

Przy 

tworzeniu 
Steambot 
Chronicles 
developerzy z 
Irem wyrainie 
wzorowali sip 
na klimatach 
okredtanych 
^ jako steampunk, Przypomnijcie 
sc^ pierwsze ksi^zkl Juliusza 
Veme'a C20.000 mil podmorskiej 
zeglugl") - to wladnie on jest 
uwazany przez wielu za ojea 
gatunku stearr>pur>k. czyli dwiata. 
gdzie ludzie uzywajq rbznego 
rodzaju zaawansowanej technologii 
(foboty, sterowce, todzie podwodne), 
ale sprzpt, z klorego korzystaia. 
przypomina pierwsze wynalazki z 
korica XIX weku. Steampwik 
wielokrotrue pojawiatsip w grach - 
najlepszym przykiadem bpdzie tu 
Rnal Fantasy VI (zreszlq 
wjpkszosdjaporiskich RPG 
korzysta z tych patentow). Ostatnio 
dwiat "nappoizariy parq' mogkdmy 
oglqdad wfUmie ‘Liga niezwykiych 
dzentelmendw'. Steambot 
Chronicles stanowi intrygqece 
polqczenie japohskich smaczkdw, 
kfimatdw latSO. i steampunku (j'edna 
z zawartych w grze budowti bardzo 
przypomina katowicki Spodek - 
przypadek?:). □ [dzujo] 










RECENZJEEUROPA 



Kreatywna 

klalwa 



Tworcy Fortjidden Siren 
otwarcie przyznaj^ sie do 
inspiracji seri^japonskich 
horrorow'Ju-On' 
Oczywi^ie polscy 
widzowie doskonale zna|q 
t^produkcj^lorazjej 
sequel), a takzei 
amerykahskq wersjf : 
"Grudge • Klqtwa"- 
Pomljajqc wszystkie 
niuansezrobienlem 
remake'ow, ojcom 
Forb'dden Siren spodobalo 
si$ podzl^enie "Ju-On' na 
kilkana^ie osobnych 
"epizoddw", z ktorych kazdy 
tqczyla tytulowa klqtwa. 
Takq samatechnik? 
zastosowano w plerwszych 
"Syrenach". Developerzyz 
filmowego oryginalu 
zaczerpnf li takze - je&li 
mozna tak to ujqd - ctigc 
oddania ludzkiej desperacji 
wdqzeniu do przezwycig- 
zenia nieuniknionego fatum 
(haslo prawie jakz 
reklamy:). Udato sie * 
atmosfera Forbidden Siren 
nie nastraja optymistycznie. 
Drugq inspiracjq twdrcow 
bylaseria survival horrorPw 
wypuszczonych jedynie w 
Japonii (naPSone)- 
Twilight Syndrome, 
Aktualnie Amerykanie kr^cq 
drugq cz^ lilmu ‘Grudge 
- KJqtwa". □ [dzup] 




Niebanalna 



Jui pierwszy 

Forbidden Siren 

byFgrq 

1 niebonalng - 

I — polqczenie 

survival horroru i 
skrodanki, a do lego bardzo 
swieze patenty, tokie jok 
.podpinonie siq" pod wzrok 
innych postoci |w tym 
wrogow). Czqsto wyslqpowoi 
lez motyw eskorty, a 
wielowqtkowo fobuia 
zazfbialo siq w wielu 
miejscach. Drugo aqsc mo 
lo wszystko, plus jeszcze 
bordziej realnq, wrqcz niero 
'fotogroficznq" grafikq 
(bordzo sugestywne modele 
postoci i doskonoFo mimika] 
oroz ciekowszq fobulq, jok 
rdwniez mieiscomi 
niecodziennq obsadq (co 
powiecie no niewidomego, 
klorego prowadzi pies? 
Mosokroi). Forbidden Siren 

2 bardzo wyroznie odcina 
siq od gotunku swoim 
klimotem, wykononiem i 
ogoinq koncepc[q. A przy 
tym nie robi tego no silq, 
bqdqc bardzo spdjnym, 
wymagajqcym i 
wciqgajqcym tytutem. G 
[mutti] 
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kazdego, do tego powtarzaj^cy cz?sc bt?dow pierwowzoru. 
zamkn^c si? w jego Riedel Ja sprobowaiem, 




ojuz prawie miesi^c... Nie 
v^tt"iodz^ z domu... Nie mam 
OdHegi. Zakr^Hem wod^. Pij^ 
^rKO'to, CO napada do gamka 
wystawionego na balkon. 
j Zaczflo sl9 niewinnie, kledy 

dostatem od znajomego gr§ 
Fortnddm SNn 2. Tam gtdwnym motywem 
przewQcMm liyta zalewaj^ pewnq matq wysp^ 
krwavi* fata tsunami. WocJa w kolorze krwi. krew w 
kolorza hJdzMeb grzechow i brudu, brud 
wyzer^j%cy tywym ludziom twarze i zmysty... To 
ona z miMZikarcow tej piqtaniny domow. 
przemyHaayeti barakow i terenow zalesionych, 
zrobila bumdzgie wepchni^e w dziwny trans 
stwoty. OlMBiQo'’ Tego wkrdtce miaiem 
doswiadem^ Az nazbyt wyraznie... Pomy^latem - 
niezty motyw strasz^. taka tarn japoiteka schiza. 
ZaSmiatem si^ i dogryztem batonika. Teraz. po 
niecalym miesi^u. juz ich nie kupuj^. NIc nie 
kupuj?. Jem niewiele. Czasem wcale.,. Pogratem w 
tego ForbkJden SirenZ, wkrecilem sie— Rzeczy, 
More pcxtz^tkowo dziaty sie na ekranie, zaczety 
dzlad sie w moim dcxnu. Najpierw powoli, dellkatnie. 
pozniej juz bardzo intensywnie. Krwawa mai 
zaczeta nie tylko zalewad postade na ekranie, ale 
wyptyneta u mnie w wannie... i w ztewie... i z 
odpt\^ w podlodze. Z kazdym dniem jej 
przybywato. DIatego zatkatem wszystko co sie 
date. Juz nie uzywam wody.,. ^e tez malo, 
godzine dziennte. Ten diwiek mi nie daje„. 

JaMes charkoty, szuranla. pozrriej dziwne szepty, 
basowe, rytmiezne pulsowania, wreszeie coS 
jakby prastare modly odprawiane gdzies nad 
uchem,.. Az dwa razy spadt kubek w salonie, 
tydzieri temu pfkto okrK). Najpierw to wszystko 
dobiegato tylko z gtosnikow telewizora 
(powiedzlatbys: "spoko, niezle uctzwiekowiona 
gra"), ale z czasem zacz^lem styszed jeki i 
mamrotania we wtasnej glowie. Odt^d nie dajq mi 
zasn^. Jakby w Slad za nimi miat zaraz 
yvypetzn^ jakis opetany stwd". Z szafy. sped 
podtogi, z mpjej wlasnej czaszki.., Sam zresztq nie 
wiem, Niewiele wiem. Nie potrafie zniesd lego 




Paszcza szalenstwa w najbardziej azjatyckim z dost?pnych styldw 
juz czeka. Czy ten horror Ci? pozrel T^t zdecydowanie nie dia 



napieda. Bo podobrtie lak w prerwszej - 
cze^ gry, tak i tutaj wchodze w glowy 
postad znajduj^cych sie w najhliiszym 
otoczeniu, Potrafie widaed icb ocaami 
(sightjack). I nie sq to mite obrazki. Takie 
przeskakiwanie z jednego powtocz^cego 
stwora w drugiego zrobilo mi cos z 
odezuwaniem rzeczywlsto^i. Zlamato je. 
Wepchneto w szalericzy wir. Widztalem na 
ekranie owiane czerwon^ tun^. 
powyginane drzewa, wstajqcych 
zmartych, Mdrzy przed chwii^ jeszcze 

strzepach wtasnych wnetrzno§ci, 
otworzytem wymiary, More nigdy dia 
zwykiego smiertelnika nie powinny byd 
dostepne.,. Teraz pojawiaj^ sie vv swede 
rzeezywistym... za oknem. na podlodze. 
gdy za dtugo patrze w sdane- 
Korzystaj^c z oczu tych maszkar bylem 
niemym swiadkiem ich plekielnego baletu I 
ezutem sie coraz bardziej bezradnie. Nadal sie 
czuje- Jakby lego byto mate - w kilku epizodach 
moglem przejqc fizyeznq. ograniezonq kontrole 
nad tym pot zywymi oprawcami, wejK w ich 
odretwiale cielska. w kilku dotrzed przez idi 
gtowy do wydarzeti z przesztosd... Wtedy 
przestalem racjonalnie odbierad wydarzenia. 
Usiadlem obok konsoli I wydrapalem cos palcami 
na otynkowanej scianie. Uratuj mnie? Poewiartuj? 
Nie bardzo pamletam. 

Od trzydziestu dni nie obdnatem paznokei. Nie 
poznaje slebie w lustrze. Kim jestem? Wiem kim w 
Foibidden Siren 2 bytem. Bytem matym chk^wem, 
ktoremu z ojea zrobiono artystyeznie rozsmaro- 
wany po domu kolaz. mtodziutkq szamankq o 
psychopatycznych wizjach, zotnierzem na skraju 
zatamania nerwowego, wreszeie niemal slepym 
kolezkg. M6ry musi kerzystad z oczu swojego 
psa. by jakod poruszad sie po tym zwodniezym 
terenle... TaMe szarpanie tozsamosdami 
kompielnie mnie rozbiio. Pocagtkowo 
pomy^em, ze tylko ostabi dozrwiia ptynqce z 
tego tytutu. ze de^o bedzie sie tu wczud w jak^s 
postad. bo zaraz zas^pi j^ inna. Do tego kolejne 



Od prieskokiwonia po dachach po zwiedzanie zatqchfych 
konalow. Developer przegoni Ciq po cotej osodzie... 

epizody rozgrywaty sie w roznym czasie i 
miejscu, dopiero pozniej jakos sie razem 
przeplatajqc. Ale mylitem sie- To tylko spotegowato 
wrazenie alienacjl, podkredlilo chaos. Niby na tej 
przekletej wyspie jest cata masa ludzi, ate ezutem 
sie osaezony, przygnieciony koszmamymi 
wydarzeniami. zeJezorientowany. Niby moglem 
wydawac polecenia towarzysz^ej mi od czasu 
do czasu postad, ale j^ obecnosc tylko 
pcMJwajala napiecle... Paniezne szukanie kogod 
posfdd zdezelowanych budynkow. torowanie mu 
drogl. kiedy wlasne rece same odmawiaj^ 
posluszenstwa, nie jest najlepszy sposobem. by 
tutaj nie zwariowad. Zdecytlowanie. Po tygodniu 
podobnie zacz^lem sie czud takze po wylqczenlu 
PS2, u debie w bloku. Styszatem s^iadow za 
^ian^ tupot dzied na korytarzu, ale bylem sam w 
swoim horrofze. Na dobre. NiM nie mogi mi pomde. 
Zapewne tez nie chdal... 

Od dawna sie nie myje. Smieci gnljq rta podlodze. 
Wezoraj ktos w^il do mdeh drzwi. Nie mam 
zamiaru otwierad. Zwykie. codzienne czynnosci 
nabraty jakichs koszmarnych ksztaltow. Ta gra im 
ich nadala. Tutej tez niby nie robisz nic 
nadzwyczajnego - zdarzy Cl sie poprowadzid 




Pila 







Wn$lfZQ lokocji nie zadiwycojq, sporo w nich 
uprosz( 2 eh. Za lo otwarte lereny mofq czosem 
nieziy design. 



Ale to wszystko byto cHa innie wyra^ne. kiedy jeszcze nie 
pochlon^t mnie kllmal przekl^tej osady. Kiedy nie polkn^ 
mojego umystu. Teraz niewiele mnie to obchodzi. Zreszlg tak 
jak wszystko inne. Chc$ przezy6 noc. A pozniej nastepn^... 



dezardwk^. cog zepchn^c. przeszukac 
loddwk^. znalezc kombinacje do klddki, 
przestawid jakig element otoczenia. Tyiko ze 
przy tym ztowieszczym oswietleniu latarki, 
konteksae bmi^oa w coraz bardziej mroczny, 
peten dziwnie podtygujacych marionefek 
wymiar... Nagle wszystko przestaje wtedy bye 
takie normalne. Spacer po kadtubie opuszczone- 
go statku, wizyta na piacu zabaw. przejazdzka 
glownym skwerem osady - jedna chwila i 
wpadasz w cykion koszmamych zdarzeh. 

Nawet czas pizestal tutaj zwyczajnie biec - 
korzyslaj^c z opeji sightjacku widzialem rzeezy 
dziej^e sie w przesztosci czy nadprzyrodzone 
zjawiska dostrzegalne tyiko dia okreslonych 
postad- Kazdy jest moim wrogiem. Wszy^ jest 
bronl^. Z ciemr>osci zaez^ wytaniab si^ jakies 
niezmaterializowane ksztatty Przypominaj^ 
c^oki krwawego dymu. 0 ile dym moze bye 
krwawy... Ukwiduj? je latarkg, Spalam swiattem. 
W swiede gry znaezy sie. Chooaz ostatnio cos 
podobnego chyba wid^lem u siebie. za oknem. 
Zapalilem swieezki na parapecie. Na wszelki 
wypadek. Zwykiych przeciwnikow w Forbidden 
Siren 2 albo unikam pizekradaj^ sif w mroku. 
atx) tluk^ czym popadnie... Nawet zwykiq 
parasdk^! Kitka dni temu zadzgatem ni^ jakiegos 
wiesniaka. I dwie kobiety. Szybko odszedlem od 
konsoii i wyciqgngtem ze schowka stary 
pogrzebaez. Tak na wszelki wypadek. Pozniej 
wrocitem do gry. Trafilo mi si^ troch? wspinanta i 
kombinowania z terenem lokacjl (wlpcej tego niz 
w poprzednim Forbidden Siren). Glownie zeby 
lakos odwrbcid uwagg tych gnij^cych upiorow. 
Sedac slepcem moglem nawet nauezye psa 
patrobwania okdicy - ot. dIa onentaqi. Minimalnie 
mnie to zrelaksowalo. Kilka razy dorwalem tez 
lal^s spluwe. nawet ze snajperskim Irybem 
celowania! To byly jedyne rtKirrtenty. kiedy 
rozluznilem nieco dionie. Ale szybko wyezerpata 
sig amuniqa... I znow wrocitem do roli otoiy. 



Dzis zaez^ty wypadad mi wlosy. Czuj§ si? staby. Przestatem 
juz Lrfad wlasnym oezom. Moj pokbj wygl^da jak te 

przysypane gruzem, spowite mrokiem 

wn?trza generowane przez PS2. A moze... 

. Moze to to samo? Stradtem granic?? Nie.. 
Wei Sf? w garsd. Na korytarzu cos 
szura. Chwyc? pogrzebaez. Chyba w 
koiicu wyjd?. Po trzydziestu dniach. 
'qHir Slysz? to wyde. Taaak... Chyba wiem. 
^^■7 CO je udszy... Kreeewwww... [ I 



A Postocie polqczono w pory. kh wsp^dzialanie dodoje rozgrywee 
smaezku, choc z Al bywa rdznie. 



IShu Mikami 



i Mhje tworzq swoblq siotkp - $q priypisone 
do poslQci oroz ezosu. Rozwiqzujqr je 
przeplafQsz losy bohaleiow. Czpsc epizodow 
Irzebfl pizechodzk kilkukrotnie. 



Na pocz^tku, kiedy jeszcze nie bolata mnie tak 
gtowa. kiedy me styszalem tych wszystkich 
gtosow. pomyslalem ze Forddden Siren 2 nie 
usfrzegl si? bl?d6w cz?sci pierwszej... Ze 
wlasdwie to troch? taki mission-pack, a nie 
petnoprawny sequel. Nadal bowiem szwankuje 
kamera. ktora w widoku TPP niespecjalnie gtadko 
sledzi postac. a w trybie FPP jest zbyt czuta na 
wychylenta analogs. Podobnie zachowanie 
postaci - dygitalizowane twarze japohskich 
aktorow wypadajq niezle. ale ich gra juz 
zdecydowanie nie. Paniusia w wielkim kapeluszu, 
Mora podezas koszmamych wydarzeti robi min? z 
gatunku; "och. czuj? niefajnego bqka", wal^ (ochy 
nastolatek w stylizaeji nbzym prosto z wixa-dyskoteki. 
zotnierz panbznie boj?cy si? trzymac broh... To budzi 
spory dyskomlort. Dotyezy to jednak tyiko scenek 
przerywnikowych, wi?c sama rozgrywka utrzymuje 
klimat. Chociaz... Caly ten sztuczny podzial epizodow, 
komunikaty typu 'misja zakoriezona". ponowne 
rozgrywanie level! (by zalbzyc sub-questa). 
przymusowe wracanie do odwiedzonych miejsc... 
Gdyby sobie to darowab. tytut z pewnosciq sporo by 
zyskal. Teraz czud troch? swqd odgrzewania. 



WERDYKT 



Mysz.nqn 



Japonskicfi schiz oqg dalszy. Glownie dia fandw 
orygmalu. WaaZ te sam bl^y. 



4 Fryzuro no szczotq i brudnowy galoan za przeciwnika. 
Mozna mu podqgnqc bodylem przez leb. 



T nie tak duzs nowow 
|t powtaizaniemef 
schenaiy.bedctrackinfl 









FIZYKA ANORMALNA 

Co nie mowid, w grze nastawtonej na 
maksymalny kontakt i destrukcj? otoczenia 
fizyka odgrywa barcJzo wazn^ rd^, wr^z 
pierwszoplanowg. Szczerze powiedziaw- 
szy, obcuj^ z "jedynk^" trudno mi si? byto 
do niej ptzekorac, aie gdy zczaHem juz 
kiimat, z rozpiettiuchy czeipafem ognomriq 
frajd?, masakfujqc wszystkich jak popadnie 
i specjaiizuj^c si? w wykorzystywaniu 
okresionych przeszkadzajek. FiatOut nie 
okazal d? jednak tytulem do ktdrego 
chcia*bym wracad. z nuddw, tudziez 
sentymentu, a ze premieta miata miejsce 
dawno temu, tak naptawd? zapomniatem "z 
czym to si? jadto" i tym razem musiatem od 
podstaw tytec zasady panujace w Swiede 
gty. i po raz kdejny odtoytem, ze tal^o 
pomieszania z popl^taniem nie byto mi dane 
doSwiadczyd w zadnej innej grze. Zaczn? 
od tego, iz developer ptzecbwalat si? od 
dawna i na kazdym kroku, iz na kazdej 
trade znajduje si? ok. 5 tysi?cy obiektdw 
podatnych na zniszczenia. Wydawac by 
si? mogto, ze to bzdumy, pusty dogan 
reklamowy, a jednak cod w tym jest! To 
zrifflzy nie wydaje mi si?, aby byto to az 5 
tysi?cy obiektow, a liczyd tego skrz?tnie nie 
mam zamiam, niemnie] przejechawszy 
niektdre trasy mozna odniedd wrazenie, ze 
niedawno przeszto nad nimi tornado Halina, 
a moze nawet Cecylia! Najwi?ksza 
masakt? mozr^a uiz^dzic w miedcie, 



akcja sequela FlatOut zoslata przeniesiona z 
Tak naprawd? wall mnie to mi?dzy cyce. Najwa^iejsze bowiem jest to, ze po 
pierwszym oiateniu RatOut 2 przed konsolg sp?diniem 7 godzin non stop, pocqc 
si? nie tylko z powodu zaru lejqcego z nieba, lecz przede wszystkim emoc^ujec 
si? nie jak! 



DERBY, RACE, STREET... TWICE 

Gtowny tiyb zabawy (Chanpionship) zostai tym razem podzielony na 3 grupy 
pu*ar6w; Derby, Race oraz Street. Niestety. chodaz cfx^toby si? inaczej, 
roznice pomi?dzy nimi ograniczaj^ si? jedynie do Was sairwctrciddw dopuszczo- 
nych do konkretnych grup. Ucznie dost?pne sa 34 fury (zamiast 16 w "jedynce"). 
wszystkie pozbawione licencji, cbo6 wygiqdem nawiqzujgce wyraznie do 
klasykow (od Mustanga po Porsche). Przy okazji dostarczenia wi?kszej liczby 
aut oraz ro^ia trybu Championship na grupy, developer stan^ na wysokodd 
zadania, oterujac zrdznicowane pojazdy: sportowki, muscle cars, pickupy, 
kompakty (przypominam, ze w ''jedynce” dost?pne byty tylko muscle cars). 

Co wi?cej, jedli jested bardzo ambitny, z czasem mozesz si? dorobic wszystkich 
samodrodow, kolekcjonuj^ je w garazu! Daje to ponadto mozliwodb zaawanso- 
wanego tuningowania fur (standardowe elementy) w miar? post?p6w w grze, bez 
konieczrosd ich sprzedawania. To zreszt^ tez jest mozlivre, tyle ze - zupetnie jak 
w zyciu - odzyskuje si? jedynie cz?d6 wrpakowanych pieni?dzy (tu ok. 20%, mni^ 
wi?cej tyte, co z PZU po niewymuszon^ strade samochodu;). Dost?pne trasy, o 
kt(^h wspomn? wi?cej w dalszej cz?dd recenzji, dajg Igcznie ok. 60 kombiraqi, 
przy czym mowa o rozjazdach dc^?pnych w rbznych pucharach, a takze ich 
wariantach "pod pr^", zupetnie jak w Ridge Racer. Twice” jest rdwniez aren 
do rozwalki oraz zwariowanych mini-gier (Rag Doll Mini Games), ktdre kompletnie 
do mnie nie przemawiajq (gra w kr?gle przy uzydu Werowcy katapultowanego 
z rozp?dzooej fury? Hmm...). Stowa uznania nalez^ si? programistom za nie lada 
wyczyn w kwestii Al przedvmikow; zmagasz si? Iqcznie z 7 oponentami i po 
dtuzszej partyjce zaczniesz ich rozpoznawac nie tylko po furat^i, ale i zachowaniu 
na drodze - indywidualny styl, typowe zachowania, manewry, ulubtone "state 
elementy gry”. Kapitaina sprawa! 



'ontie. 



4 Fury sypiij si? fantoslyonle, 
kierowcy vrypoda]? przez okm 
widowiskowo. 



gdzie az roi si? od kubtow, reklam, barier^ witryn 
sklepowych, zaparkowanych samochodow, bram. 
tawek, pachotkdw i w ogdie "cudowrej architektury”. 
czyli wfazelWch syfkow czekaj^ych na skasowanie. 

I teraz zgrzydk; uderzony obi^ potrafi wystrzetic w 
powiebze, poszybowad 200 m i powolutku spadad, 
najcz?dciej Iqduj^ tuz przed Twoim ppjazdem;), co 
cholemie irytuje. Denerwuje rowmiez niezbyt intuicyjne 
zbalansowanie ci?zaru obiektow, zdaje Ci ie maty 
obiekt staranujesz, uderzysz wetl z impetem i rcKwalisz 
na strz?py, jednak zaliczasz dzwona i przeWinasz. 
Najbardziej zas wkurzaj^ obiekty ciqgni?te przez auto, 
np. obalona latamia przyWejaj^ si? do masW fury 
niczym namagnesowana, ktdra nie kwapi si? do j^ 
opuszczenia, nawet po ostrym przyhamowaniu. 

No i wreszde nieszcz?sne samochody przecivmikdw... 
Wydawad by si? rrxjgto, ze po uderzeniu w nieszcz?Sni- 
ka z boku, p^ ks[tem 90 stopni, ten powinien 
poszybovrad hen! do gory, wykr?cid rolad?, a w praktyce 
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Tok noiprosciej 
j i'»ozf'o opiso( 

drugiego FlatOuta, 

^ k>«7 poza 

podrasowong wersjq 
swietnego engine'u, pochwolic 
moie sig wreszcie zwipkszonq 
'iiabq trybdw zabowy (tokie 
]<Rubi/online), rozbudowanym 



parkiem moszyn (kilka kios 
pojazddw) oraz roinorodnymi 
sceneriami i evenlami (trasy 
miej$kie). Ciekawa propozycja 
dia vnzysfkich, ktdrzy szukojgc 
odmiany nie pogordzg 
mieszankq wszechobecnej 
destrukcji (widowiskowe 
koiizie, wizuolizoqa iiszkodzeii, 
dewoslacja otouenia) z 
calkiem wymogalqcym 
modelem jazdy (doprocowano 
fizyka, realistyane 
uszkodzenia). Wort polecenio, 
niezwykle grywolny i znocznie 
(lekowszy niz wigkjzosc 
’wymuskonych", 
moinstreamowych locerow 
tytui, przyprawiany odrobinq 
rednerkiego klimotu i 
okraszony niezlvm, rorkowym 
soundtrockiem. □ [settlinel] 
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Bling, bling od 
Findw 

Rnski developer Bugbear 
Entertainment jest rozpoznawalr^y 
w ^wiecie gier Jedynie dzieki 
RatCXit. Jednak chtopaki maj^ na 
swoim konde sympatyczny 
arcade’owy racer Glimme rati, 
wydany rok temu na N-Gage 
(Rnowie i Nokia - a to 
niespodzianka). Wzwowany 
wyraznie na Micro Machines i 
Death Rally, Glimmerati l^czyl 
wy&:igi i walk$ ze ^iezkg 
fabulam^ osadzor>^ w latach BO. 
Paryz, Mediolan, Maroko oraz Alpy 
- to tylko kilka z lokacji, gdzie 
przychodzHo nam wygryv^ad z 
kdesiami w marynarkach rodem z 
’Miami Vice’. Sympatyczna pani, 
ktorg widzicie ponizej, takze me 
znalazia si$ przypadkiem - 
lansowanie swoj^ osoby po 
zakohczonym wyscigu nieodparde 
wigzato si? z podryv^aniem lasek. 

A sam tytirt gry? Pami?tade 
jsszcze cudo motoryzai^i lat 80. - 
Maserati? □ [dZujo] 



bardzo czfsto slu^ Ci za plug i nie 
chce si? odczepid! Mozna urodziO je^. 
serio. Ale wystarczy si? przyzwyczaiO, 
pogodzid z tymi nie^odnoSciami i 
masakrowad wszystko i wszystkich. 
lub zostad zmasakrowanym, gdyz... 

... NIE JEST LATWO 

Oj. nie jest tatwo! Kazdy jeden wydcig 
ocertiany jest pod k^tem tdlku aspektdw 
i zw'yci?zcy/om przydzielane sq kredyty 
(waluta): Best Wrecker (zimasakrowanle 
przedwnika), Blast Master {mocne 



wiejstde (klimat country na calego), lesne, w 
kankmie. maluttdm miasteczku na preril, 
cmentarzysko maszyn latajqci«h, nie zabrakio 
jednak centrum vvielkiej metropolii, zmagah w 
kartatach burzowych, a i zaszaiejesz na 
rasowym torze lAiy&iigowym w trakcie 
przebudowy (np. wielki d6< i plama ot^'u na 
szybkim luku • mozna si? poczud swojsko, 
niczym na autostradzie Katowice - Krakdw;). 
Aha, bylbym zapomniat wspomnied o dciezce 
d2wi?kowej, Ktdra w tym przypadku nie stanowi 
jedynie tia dla wyscigow. "Symphony of 



"Twice" to stowo sponsorujgce pracp studia developerskiego nad drugg czpscig FlatOuta. 






uderzenia w przeciwnikdw), Fastest Lap (najszybdej pokonane okr^enie) oraz 
Bulldozer (krdl destnjkqi elementdw otoczenia). Caty wic polega na tym. iz aby 
wyci^n^ kredyty za te kafegorie trzeba si? zdrowo napocid, koncentrowad na 
kontakde fizycanym z przedwnikami oraz elementami otoczenia, co bywa 
irytuj^ z uwagi na wspomniane niedcistoSa' w temacie fizyW. Poza tym musisz 
pami?tad, ze to tylko dodatki i tak naprawd? najwazniejsze jest przejechanie przez 
lini? mety rta jak najwyzszej pozycjl (wszak jest to gra wyddgowa:), aby zdobyd 
punkty pozwalaj?ce uplasowad si? “na pudle" w klasytrkaqi generalnej (serie 
wyscigow twoiz^ce ligi}. Najrozs^i^ jest zatem prud przed siebie. unikajqc 
kontaktu I masterujac skrdty, ale to czcze gadanie, gdyz przygtzmocenie w kazdy 
element lub przeciwnika daje ogromnq satysfakcj?. Z kolei oponenci nie s^ 
ntaminsynkami, lecz cisn^ przed siebie na maksa i wbide si? do pierwszej trcjki 
wymaga sporo zachodu oraz praktyki. Pragn? wrdcid na moment do tematu 
skrdtdw. cz?sto stanowt^cych wr?cz altematywn^ tras? ptzejazdu! Kapteilnie 
opracowane, z polotem, zaawansowarte i wymagaj^ "otrzaskania" - tyle w 
skrbcie. Dodam jeszcze, ze zawodnicy komputerowi koizystajq z nich z ogromn^ 
ochot% zagrzewaj^ dodatkowo do walki, bowiem zaliczenie trasy w jej 
podstawowej, znacznie latwiejszej konfiguracji zazwyczaj kor^czy si? ile, bardzo 
^le - daleko za pudtem. 

PANIE, JAK TO WYGLADA? 

Kolejne porcje screendw towarzyszqce zapovfledziom FiatOut 2 \wyraznie 
dawaty do zrozumienia, ze idzie nowe i Burnout Revenge moze czuc si? 
zagrozony na pozycjl lidera. Brzmi swietnie, czyz nie? Ano bizmi, jednak to za 
mato, aby zagrozid tuzom gatunku. 7^ nie przed^d - niestety, ta gra wygl^ 
bardzo przed?tnie i nie oferuje nic. co zapadloby w pami?d. Szczegdinie ubo^ 
jest wersja na PS2, raz^c nisk^ rozdzielczodci^ i framerate'em wyd^gaj^cym 
wyjdciowo 30 fps’dw, lubi^cym chrupn^d przy okazji wi?kszej zadymy. Modele 
samochodow rdwniez nie oldniewaj^, za to dlicznie si? niszczq, gubi^ 
poszczegolne elementy karoseril, ciesz^ takie smaczki, jak masto odpadaj^ca 
w trakcie jazdy, uchylajqce si? drzwi, tyina klapa 2b fury poWereszowane po 
wydcigu - to mato powiedziane (40 "punktdw zapalnych" w kazdym wdzku). 
Zupelnie inn^ par? kaloszy stanowi architektura tras, ktdra w pol^czenlu z licznymi 
elementami do rozwatW stanown rrxjcny punkt programu. Trasy wiodq przez tereny 



Destruction" od Megadeth, "Don't Listen to the Radio" od The Vines, 
oprdcz tego kapele Audioslave, Yellowcard i inne ^raiMaj?, ze kduk 
ochoczo wgniata Wawisz w obudow? pada w rytm gitaitwych rtffdiw. 

META 

FtatOut 2 to tytui, ktdry polubisz po kitku chv/ilach sp?dzonych z 
padem, ewentualnie totainie go znierrawidzisz i dsniesz w Iqt gromko 
przeMinaj^. Ta gra jest specy^czia jak humor Jasia Fasoll i uroda 
Willema Dafoe, totez miej si? na bacznodd zanim viydasz swe 
cenne dukaty. Jedli nie podobala Ci si? pierwsza odslona seril, to 
drug^ sobie odpusd, a fan ‘jedynie’ b^e po prostu zachwycony. 
Wi?cej, lepiej, szybeiej - typowy sequel dla wyscigowych freakdw 
0 wyszukanym gudeie. NeUe^ tez pami?tad, ze FlatOut 2 
wiele w kwestli multiplayerowej 
zadymy. Podsumowuj^c, seria 
ewoluowala i mam nadziej?, ze 
kiedyd poioz? lapska na jej 
trzeciej odstonie. Pomimo 
licznych wad, gra oferuje mas? 
srr^aczkdw i polecam Ci jesli 
jested fartem jatki na kdikach. □ 
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METAL SLUG 



Najnowszy MS to modelowy przyMad roboty na sif^, bez pomyslunku, a nawet krzty przyzwoito^ci. 
Niestety, jesli tak ma wygl^dac prezent dia fanow na dziesi^t^ rocznic^ serii, to niech go sobie 
autorzy wsadz^ w... 



a Chyba kazdy z nas 

potrafi wymienic seriQ, 
ktorej niezbyt 
przystuzy*o si^ wej^cle 
w swiat trzeclego 
wymlam. Mo2e nawet nie konczyto 
si^ klap^ ale wprowadzane na si<^ 
zmiany cz^to zbyt mocno 
ingerowaty w charakter rozgrywki, 
nie przektadaj^c sl^ przy tym wcale 
na lepsz^ grywalnosd (a wr^cz 
przeciwnie). Przykiadowo - 
niektofzy Gracze kompletnie wypieli 
si^ na trbjwymiarowe Wormsy, 
kt6re kosztem wi^kszej komplikacjl 
utradiy swoj^lekko banaln^ lecz 
bezsprzecznie rajcown^ natiir^. 

Nieco m^drzej pos^pit Capcom 
ze swoim Street Fighterem, ktory 
ch0(5 przybrai w pewnym 
momende "polygonaine szaty", 
to jednak pozostat wierny swym 
podstawowym zatoieniom, nie 
traca,c nic z grywalnosci. 

PrzywotuJ^ owe przykiady nie tyle 
po to, zeby pfynniej i wygodni^ 
wprowadzic temat nowego MS. 
RoblQ to raczej, aby zobrazowa^ 
Wam rozmiar porazki, jakei poniosto 
SNK, porywaj^c si^ na ten projekt. 
Poniewaz sama idea transfofwacjl z 
2D do 3D wcale nie musi k^czyc 
siQ Fiasklem, zaktadaja.c ze do 
sprawy podejdzie sl^ z gtow^. 
Niestety, najnowszy MS to 
modelowy przyWad roboty na sii^, 
bez pomyslunku, a nawet krzty 
przyzwoitosd. Bo niestety, Jeili 
tak ma wygl^dac prezent dIa 
fandw na dzlesia,t^ rocznic^ serii, to 
niech go sobie autorzy wsadz^ w... 



Catkowit^ pomytkct okazai sIq 
oczywiScle nowy rzut zza 
plecow, a la platformowka 3D. 
Nie biegamy Juz wi^ 
klasycznie w prawo, lecz 
swobodnie prowadzimy 
naszego bohatera (w tej roll 
znany wszystkim fanom Metal 
Sluga Marco) po trojwymiaro- 
wym iwiede. Pomijam fakt, 
ie animowany Jest 
j;atosnie, zas poziom 
grafiki ogdinie przywotuje 
nam wczesne produkcje 



z czasow PSX-a - to Jeszcze mozna przeiyd. O atak 
wsciekiizny przyprawia doplero system celowania, ktdry 
zamienia rozgrywk^ w przykre kuriozum. Otoz nadskaja,c 
Rl, lockujemy celownik na... losowym wrogu, tym mniej 
wiQceJ przed nami. Tak - losowym, poniewaZ waesniej 
Zadnego celownika nie widzimy, totez nie ma skutecznego 
sposobu, aby okreslic, w co wtasdwie b^dziemy strzelac! 
W momende, kiedy z taZdej strony atakuj^ nas istne bordy 
przeciwnikdw, caia rozgrywka sprowadza sl^ do beztadnego 
biegania w kbiko i namlerzania „co popadnie", gdyz chodby 
nie wiem Jak probowad, zawsze namierzymy nie to, co 
chcemy - szkoda wi^ wysUku, lepiej grad „na Jana". Jesli 
Juz co§ lub kogoS zniszczymy, wtedy celownik (oczywiScle 
losowo) przeskakuje na kolejny cel! Gra sprowadza si^ wigc 
do trzymania Rl, biegania w koiko oraz mashowania spustu... 
Zgroza, po prostu Jeden wielki, pozbawiony sensu mtyn! 

Nie pomaga fakt, ie dostajemy znane bronie, pojazdy, 
rozmaite scenerie oraz najfajniejszych, klasycznych dia serii 
przeciwnikbw (w tej roll oczywiscie znani i "iubiani" nazlsci). 
Najwainiejsza warstwa gry - czyli, rzecz jasna, grywalno^d 
- jest zwyczajnie ponizej wszelkiej krytykl, podobnie zreszt^ 
Jak wykonanie (obrzydiiwe tekstury!). Gwozdziem do trumny 
ponadto okropne, przydhjgie wstawki, w ktorych kiepski 
humor, zaiosny voice-acting oraz brak Jakiegokolwiek sensu 
staraj^ sl^ na wyidgi zadad Graczowl jak najwl^kszy b6l. 
Porazka Jak okiem 5i^gna,d... 

A teraz zastanbwmy si^ chwil^; czy nie lepiej bytoby 
wykorzystad wieloletnie doswiadczenie i zrobid gr^ w tzw. 
2,5D? W klasycznym, Igbianym i sprawdzonym systemie, tyle 
ze zast^puj^c piaskie obiekty modelami 3D? Kllka dekawych 
ujgd, par^ fajerwerkbw graficznych, do tego tu i owdzie 
Jaki^ nowe spojrzenie na stare, dobre schematy - 
stworzytoby to wiele nowych moiliwosd, przy jednoczesnym 
poszanowaniu tego, co uczynllo z MS klasyk^ arcade. Ale nie, 
tworcy z SNK koniecznie chdeli byd oryginalni, tak wi^c dia 
odmiany dostarczyli nam 2enuJ^cy i nieprofe^nalny produkt, 
ktbrv godzi zarowno w dobr^ tradycj^ serii, jak i sama, mark? 
SNK. Panowie, jui lepiej rbbcle to, co potraficie, chodby 
miaio byd wtome do kwadratu. I nigdy wi^cej takich 

zaiosnych wybrykbw, bo efekty Jakie sa - kazdy widzi. □ 



Allernalywny 

WTo Byto Qrane" w PE#1 04 
pisaiem o flashowych parodiach 
starych gier. Jednak w przypadku 
Metal Sluga calosc poszta o krok 
dalej ■ na sironce 
www.newgrounds.com/collectlon/ 
metalslug.html znajdziecle nie tylko 
tilmiki z bohaterami serii, ale I mini- 
gry w bwlecie kultowej sagi SNK. 
Metal Slug Rampage to po prostu 



stary dobry Metal Slug we flashowej 
wersjl - wskakujemy do czotgu Jnle 
mozna wysiaSd) i jedziemy przed 
siebie, masakruJac kolejnych 
zotnierzy, Nie zabraknie 
charakterystycznego dia tego lypu 
produkcji humoru - w pewnym 
momende musimy pokonaC wredne 
sity... ONZ, M6re chc^ powstrzymad 
nasz^ pasjg zniszczenia. Wi^kszo^ 
gierek korzysta ze sprite'bw uzytych 
wczesniej w oryginalnym Metal 
Slug. S^ jednak twbrcy, ktbtzy 
dokonali petnego remake'u strzelanki 
2D - Special Mission (patrz foto) to 
naprawd^ niezia pozyi^ i dekawa 
altematywa dia wszystkich, ktdrym 
Masyczny ‘Slug’ si$ znudzit. Warto 
sprawdzic. □ [dZujo] 
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RAVE N 



Swiat I 

Armored Core 



a Pomimo tego, ie wieiu osobom tematyka mechiw nieodl^cznie 
kojarzy si? z konsolami, d?zko powiedziec, by Jakiekolwiek gry 
skupiaia.ee si? na tych kroczacych machinach bojowych naiezaty 
do mainstreamu. Oczywiscie poza Gundamaml robiacyml furor? 
w Japonii. Niemniej jednak sztandarowa seria Armored Core 
radzi sobie caikiem rzesko, bo wraz z AC; Last Raven powoii dobija juz do 
jubiieuszowej, dziesi^tej odstony, Jest to seria, ktora nie penetruje rynku, 
iecz posiada swoich statych, wiemych odbiorcdw - i to wta^nie do nich 
adresowane koiejne dodatki. 2 ogromn^ radoSci^ pragn? poinformowac, 
ze choc w Last Raven nie ma widoeznego podrasowania w kwestii oprawy 
A/V, to gra nie jest bynajmniej zwykiym mission packiem. 



Na poczatek mamy mity rozruch fabuiarny. Odwieczna wojna pomi?d2y 
trzema pot?2nymi korporacjaml zakoriezyta si? bez wykinienia zwycl?zcy. 
Wyezerpane walkami Crest, Mirage i Kirasagi poi^czyly si?, tworzeic Sojusz 
(Aiiiance), umoziiwiajacy osi?gni?cie dominaeji nad ^wiatem. Powstai 
jednak ruch oporu w postaci Vertex, na czefe ktorego stan?i byiy przywodca 
Raven's Ark - niezaieznej organizaqi zrzeszaj^cej najemnych piiotow 
mechbw. l tutaj pierwsza niespodzianka. Od Ciebie b?d2le zalelato, jakie 
misje b?dziesz wykonywai - czy b?dziesz pracowai dfa Sojuszu, waiezyt po 
stronie Vertex, czy tez podejmowai si? zadari ziecanydi przez iokalne grupy 
bojowe. Twoje wybory i dokonania mog^ doprowadzid Ci? do szeiciu 
roznych zakohezeri i tyluz odmiennych koncowych bossdw. Mito. Eneykiope- 
dla v^ainiaj^ca rdzne zagadnienia i histori?, raporty obrazujztce aktuain^ 
sytuaq?, tista pozostaiych przy zydu Ravenow (piiotow mechow) wraz z 
cenami za ich gtowy i aktuain^ przynaie2noscia - nigdy dotad w AC fabuia 
nie byia tak eksponowana i wciagaj?.ca, jak w Last Raven. Ale to tyiko 
poczatek mifyeh wiesci. 



Jak mozna byto si? spodziewad, 
pojawity si? nowe cz?sci i bronie 
dia meeJiow, dzi?ki czemu iiczba 
elementbw, z ktdrych mozna 
stworzyc swo)^ maszyn?, 
przekroczyia jut p6i tysiqca - a 
teraz jeszcze doszedi bardzo 
sympatyezny tuning kiuczowych 
cz?sci. Developerzy przygotowaii 
t? odston? bior^c pod uwag? rdzne 
uwagi Graezy, co zaowocowafo 
zardwno iicznymi zmianami, jak i 
zupetnie nowymi patentami. W 
trakeie waik motna uszkodzid lub nawet c^iem zniszczyd poszczegdine 
fragmenty robotdw (gtowa, r?ce, korpus, nogi), co oczywidcie odpowiednio 
wpiywa na ich zdoinoki bojowe. Dopracowano kwesb? przegrzewania si? 
maszyn pod wptywem temperatury, podniesiono dynamik? zasadniczej 
rozgrywki, wywazono tez uzbrojenie - obnitono skuteeznose rakiet i 
celnodd wi?kszosci pukawek, zwi?kszaj^c za to przydatnosd mieezy 
energetycznych, przez co walki z wrogimi mechami wymagaj^ zdecydowanie 
wi?kszych umiej?tnoa:i. W trakeie misji mozna tez spotkac si? z 
dodatkowymi zadaniami - np. jeiii szybko zniszczysz wrogic systemy 
obronne, to zdeizysz zfapac wrogiego dowddc?. 




Pifkne roboty, zachwycajqce mo^liwosci 
konstruktorskie, kapitalne Al oraz swoboda 
fabularna - oto Last Raven. Gra raezej tyiko dIa 
fanow serii • tyiko oni sq w stanie dostrzec I 
docenic liczne uroki tej odstony. 




Najwi?ksz? jednak sit? Last Raven stanowi naprawd? impqruj?.ce 
AI, CO szczegdinle jest widoczne w trakeie walk "1 on 1" na VR 
Arena. Komputer bierze pod uwag? to, jakie zdoinodci oraz 
uzbrojenie posiada TWoja maszyna, dostosowuj^c do tego wlasnq 
taktyk? i sposdb walki - w dodatku w dynamiany sposdb (np. 
gdy w trakeie walki uszkodzi Ci nogi, to na bank nast?pnie b^zie 
staral si? Ciebie wymanewrowac). Jest to pi?knie widoczne, 
jezeli sprdbujesz z danym przeciwnikiem powaiczyc zupelnie 
odmiennie skonstoiowanymi mechami (motesz posiadad teraz at 
do 5 maszyn). Nie dose wi?c, ze gra wymaga wi?kszego skilla I 
przemyslanej walki, to w dodatku jak nigdy eksponuje wszelkle, 
jakte liczne szczegollki wynikaja,^ z konstrukcji maszyn. Last 
Raven to zdecydowanie najlepszy AC, jaki kledykolwiek powstal. 
Po ostatnich odtworaych dodatkach, dzl?ki tej odstonie budzl si? 
nadzieja, te nadchodzacy next-genowy Armpred Core b?dzie 
zaiste apetyeznym kz^iem. Polecam! C 




▲ Efekty konstruowonia s? teraz pnejrzykiej 
zobritzowone przez rangi i wykresy. Ch^ lard- 
korowey i tok przelgczQ to rw shipki cyferek. 
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Spelnienie marzen dia wszystkic^ konstruktorow. 
Trudna, dogata. najlepsza serii. 
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Historia serii osadzonej w 
postnukleamym swiede, gdzie 
raveny (wyszkolony pilot i jego 
mech) staiy si? najgrotniejsza 
bronia, si?ga 1997 roku i czaspw 
PSX-a. Wcielalismy si? wtedy w 
rol? najemnika Raven's Nest, 
niezaieznej organizac^i zrzeszajacej 
pilotdw mechPw. ktdra oferowata 
swe ustugi waiczacym 
korporaejom: Chrome i Murakumo 
Millennium. W AC: Project 
Phantasma stajemy naprzeciw 
Doomsday Organization, ale 
watniejszy jest debiut Areny, na 
ktbrej prowadzone s? pojedynki “1 
on 1" mi?dzy ravenami (ranking, 
kasa. specjalne cz?k;i). AC: 
Masters of Arena przedstawia 
motyw zemsty na grotnym ravenie 
Nine Ball, ktdry wymordowat cat? 
Twoj? rodzin?. AC2, ktbry wyszedt 
jut na PS2, popchn?t akcj? o 
kilkadziesi?t lat do przodu, ukazuj?c 
konflikt mi?dzy nowymi 
korporaejami o wptywy na Marsie i 
szalejac? mi?dzy nimi organizaej? 
najemnikbw dowodzon? przez Nine 
Braekera. AC2: Another Age 
zdumiewal brakiem Areny, ale 
oferowat ponad 1 00 misji - 
najwi?cej w catej serii. AC3 to 
fabulame oderwanie od 
poprzedniczek - zaczynaj? si? 
czasy walk mi?dzy Mirage, Crest i 
Kisaragi. W Silent Line zab stajesz 
przed zagadk? pewnego obszaru - 
wszelkle zwiadowcze oddziaty 
milkn?po)egoprzekroczeniu. W 
AC: Nexus pojawia si? wreszeie 
dobrze znane Raven's Ark, a takze 
nowa korporaeja do walki - Navis. 
W tej cz?bci tet zaznaezaj? swoj? 
obecnobd raveni Evangel i Jack-0, 
ktbrych jednak wlabciwy czas 
przyjdzie w recenzowanym tu AC: 
Last Raven. Sporym zgrzytem bylo 
jednak to. te system konstnjkcji 
mechbw zostal tak rozwini?ty i 
rozbudowany, te nie dziataty stany 
gry z poprzednich cz?sci (seria ma 
ten plus, ze odpalaj?c nowsz?cz?bb 
motesz wykorzystaC save z 
popizedniej • nie tracisz zdobyezy i 
pieczotowicie zrobionych maszyn). 
AC: Nine Breaker okazal si? 
poratk?, atom.in. diatego, te nie 
bylotadnych misji fabuiamych, tyiko 
zadania treningowe (zdobywania 
medali) i walki na Arenie. Teraz 
sena zn6w ozywa. □ [kalij 
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a lemat piratow w kinie zostal kilka lat temu 
dostownie zarzni^ty przez pojawiaj^ce 99 
w regulamych odst^pach czasu 
pradukcje. Gdy “Wyspa Piratow" 

Renny'ego Harlina z 1995 r. odniosta druzgoc^ 
porazkf, stab si^ b gwozdziem do trumny dia tej 
konaj^j od dawna gat^zi kina. Musiab min^c 8 !at. by 
Jerry Barekheimer i jego wysokobudzetowi “Piraci z 
Karaibdw" odwrocili zi^ pass?. Tego upalnego lata w 
kinach pojawi si? sequel obrazu, ktdremu tradycyjnie 
towarzyszy rrawa gra wideo. 

Pirates of ttie CariMrean; The Legend of Jack Sparrow od samego 
poczqtku przedstawia si? bardzo tradycyjnie, b?dqc koiejnq 
typowg grg z gatunku hack&slash. Developer, firma 7 Studios, 
postanowila wyj^ ponad zwyMq adaptacj? filmu na potrzeby gier 
i stworzyd coS swojego. opierajqcego si? na realiach znanych z 
"Piratow z Karaibow". W 6wietle reflektorow umie^la charyzna- 
tycznq postab Jacka Sparrowa (doskonala kinowa kreaqa 
Jobnny’ego Deppa). Tula] chcialbym podkreslid ogromny plus gry, 



Kolejna adaptacja znanego filmu, sprzedawana do pary 
z popcornem i smiejgcg si? z kubka coll twarz^ gldw- 
nego bohatera. czy moze cos ponad ten stereotyp? 



wykreowanie czego^ ponad 
oklepane minimum gameplayu. 

Gra jest stosunkowo krotka i nre^a 
jq ukohczyc w kilka godzin, 
p^rdzujqc przez znane z 
pierwszego filmu bkacje oraz ktika 
nowych miejsc, jak Daleki Wschod 
czy Lodowiec. Co ciekawe. 
Sparrow wykorzystuje swoj 
wrodzony talent do sciemniania, 
opowiadajqc 0 swoich per^etiach 
w nieco "urozmabony" sposob, 
przez CO Gracz bierze cz?sto 
udziaf w komicznych sytuacjach. 

W nowych "PiratPw" mozna grac 
sob iLb w trybie coc^rative z 
kumplem. Nie wpfywa to jakos na 
sredni gameplay, ale jest milym 
dodatkiem. Gdy grasz sam, mozesz 
przefqczac 9? mi?dzy Jackiem a 
drug^ postaciq w czasie 
rzeczywistym (jest to Will aibo 
Elizabeth, w zalezno^ od 
rozdzialu giy), Sama watka jest 
masherska do bdlu. opierajqc si? na 
powtarzajqcych si? combosach < 
bezmysinym naparzaniu w 
przyciski, Obok walki wr?cz mozrra 
korzystad z takich pizedmiofow, jak 
koktajle Molotowa czy izucane 
topory. Efektywno^ umiej?tnosci 
bojowych mozna zwi?kszac za 
zdobyte w trakcie gry pieniqdze. 



wizualne - sq to Sliczne 1 bardzo 
udane wstawki przeiywnikowe. 
w ktoryc^i mozna odnalezd ten 
specyficzny komizm sytuacyjny. 
ktoremu po cz?sci zawdzi?cza 
swoj sukces obraz filmowy. Ba! 

Autorzy przemycili nawet kilka 
"smaczkdw", jak chodby 
wyst?pujqcq w jednej z historyjek, 
fudzqco podobnq do Gray Foxa 
(szefa gildii ztodziei z Obliviona) 
postac. Dobre sq tez animaqe 
Jacka Sparrowa (oddano jego 
specyficzny gestykulacj? oraz 
mimik?) czy Willa Tumera 
(precyzyjne. zdradzajyce 
doswiadczenie w postugiwaniu 
si? or?zem ruchy podczas walki), 

Zupefnie nie podobajy mi si? 

2 kolei male, bezbarwne lokacje. 

Udzwi?kowienle stoi na 
odpowiednim poziomie, voice acting 
jest sugestywny, znajoma muzyka 
wypelnia cafy histori? odrobinky 
palosu, rra plus ocenlam tez duzy 

rdznorodnoSc efektow specjalnych 

- odglosy krzyzujycych si? mieczy, * i njegodziwymi pirotomi porodzisz sobie, dzipki 
]?ki, wrzaski czy szum morza szeiokiemu wochlorzowi uzbrojenio oraz sporej 
podnosz, trocP? rang? tego ||,s,| ,„„b„s6». 

niedoskonaiego obrazu. 

The Legend of Jack Sparrow to tytui , 
pizeznaczony gldwme dIa fandw 
obrazu kinowego. majycy kilka 

zalet, ktdre jednak zasfania ^ * 

oklepana rutyrra powtarzanych do 

znudzenia w tego typu produkqach ^ m 9 

rozwiyzah. Osobi^e znudzilem ^ 

si? wyjylkowo szybko, bo me lubi?, ' 1' jV ~y\ 

jak dobre pomysty kortczy w ■*" y 

podobny sposob. Zal patrzec na , ’ 

zmamowany potencjal. □ 



nagrywaniu seen dialogowych. co 
wyszto naprawd? znakomicie. Sfyszyc 
jego charyzmatyezny glos w oryginale, 
od razu wchodzi si? w odpowiedni 
klifrrat. Zamiarem auforow byio 
rozwinl?cje historii znanego pirata i 
pokazanie poczytkdw legendy. Niestety, 
sama gra nie jest w stanie dcrownac 
jego elekiryzujycej osobowoKi. Juz w 
tym momende mozna stwieidzid, ze 
dobry pomysi na gr? zostat sprowadzo- 
ny do parteru przez goniyce terminy oraz 
niski budzet. uniemozliwiajycy 



Piraci zKrapibow 

• Jak nwina 
I „ ■ $poprac tok 

y -1 swietnq i 

{ j kasowq 

■ produkcjp? 
Ano mozna. 0 dztwa, 
koiHeptja (hodzonej 
sieezkt w stylu Powrotu 
Kiola albo Opowieki z 
Narnii (ten drirgi lytuJ 
nodal rzgdzi) sprawdzo 
si? naprawd? nieile w 
pirockim wydaniu. A 
reszto? To juz wiecle z 
recki: zwolnienia 
animaqi, koszmarna 
grofiko i bugi wielkoki 
Moby Dieko. Kotomiast 
pan Johnny Depp i 
allernatywno fobuJo 
pierwszych "Piroldw” 
stonowi (hybo 
nojfajniejszy polent tej 
gry. Jerry finirkheimer - 
przy Irzertej (z?sci (ilmu ' 
mo bye lepi^! Przekl?le 
szuury Iqdowe ■ nolezy 
mr si? skrzynko rumu za 
to, ze w Mole w to 
groJem. □ [dzujo] 

Ocena: 5<f- 



A Choryzmatyezny Jack Sparrow powroco jako pierw- 
szoplonowy bohater w nowej grze firmy 7 Studios. 



Pod wzgl?dem wizuainym gra 
zdecydowanie nie wykorzystuje 
mozliwo&i PS2 i odbiega znaeznie 
od wysokobudzetowych produkcji. 
Jest jednak cos, co w duzym 
stopniu osladza brak wysokiej 
jako^ tekstur oraz niedostatki 



Monkey Island MovleP 

Wkinachpojawiasi?'Skrzynkaumanaka',alegerv:lamyoj<aecseriiprzygoddwekMonkeylslarKj, 1 

RonGilbert.jestmocnozaskoczony.Ocobiega?Rontwierdzi,zescenarzyOTfilmupozyczyli 'i Hi •, I 

sobiejegopomj«ly!Pewniewi?kszo§6zWasmapodobreocfczucia-juzpietws2acz?Sc‘Riatbw ](t 

zKaraibdw'miatawielewytkbwpodobnychctoTheSecretofMonkeylsIand. Czy Guybrush nie I ] fc* 

przypomina postaci granej przez Orlando Blooma? Mamy paniy gubemator Marley i filmowy I • • ' I ’• - 

cork? gubematora (Knightley). Do tego dochodzi jeszcze specyficzny humor. No i najwazniejszy 
wytek-kapitanLeChuck,jego2atogaumaflak6wistatekwidmo.Tyle,je^ichodiDOcz^pierwszy iLr d|A 4 
filmu. A sequel? Gtownymczamym charakterem jest niejaki Davy Jones, ktbry przypomlna Le- 

Chucka z dalszych ca?^l Monkey Island! W swoim blogu Gilbert zartobliwieopisal 'Piratow' jako Monkey Island r«!ovie.n [dzujo] 



Kolejny dekawy pomysi na gr?. ktory z braku 
(23SU nie doczekal si? odpowi’edniej reallzacji. 










Misii^urii S3 iTOsfali* 



■ Wszyscy znamy cytrowe 
adaptacje MtcroMachines, ale ]ak 
vvygladata histona zabawek o 
nazwie MicroMachines'? 2a 
"Malymi Maszynami' state fifma 
Galoob, produku)^ pienivsza 



sen^ samochodzikbw pod koniec 
lat 90. (uzywam czasu 



Galoob zostal kilka lat temu 
wykupiony przez Hasbro). 
Zalozeniem tw6rc6w matych 
zabawek byto dostarczenie 
klientom wszystkich mozliwych 
sprz^tbw. jakie istmej^ *w 
rzeczywisto^': od samochodbw 
po czotgi. W sam raz pasowato 
to do koncepcji gry Micro- 
Machines (pierwsza czeid 
wydanona NES-aw 1991 roku). 
Naturalnym wrogiem Galoob byl 
doskonale znany starszym 
Czytelnikom Matchbox. Pojazdy 
ojcbw 'Matych Maszyn" miaV 
jednak rozmiaroko*o4 cm, 
tymczasem Matchbox mbgt 
pcKhwallC sip samochodami o 
fozmiarze 6.5 cm. Aktualnie 
sena MIcroMachmes wychodzi 
jedynie w Europie-I3 [dzujo] 



] ...czyli walkowony od lot 
t A ] temat proitego i 
[ ||7| ' rojcowoego rocero dlo 
■ _ j kilku Gra^. No i to? 

' No i dfllej dzioto, 

I dostorczojqt wiele rodosci przy 
szybkich imprezowych szpiloch. 

To jest wTosnie ideolno wakocyjna 
» popierdolko, w ktorg nojlepiej gro 
sig no procentoch, siorczystie kingc 
no przetiwitikdw i jednoczesnie 
S sprzedojqc im ioktio. A mdwiqc 
E nieco powozniej, to rzeoywikie 



Bombemian, MraoMachines, Worrae i kilka innyob • 
to tytuty, ktore w opcji wlekxosobowej rz^dz^ na ' 
maksa I raczej nie odmawiam partyjki, gdy jest ku 
temu sposobnoSc. Co to ma do izeczy? Ano, 
CcxJemasters wypluto wlasnie MIcroMachines V4. po wielu 
latach pcjsuchy, Wszak poprzednia odstona trafita na PS2 w 
2002 r„ wypatiywalem wi§c kontynuacji z utpsknieniem. ale 
jakod wypatrzyd jej nie modern. No i BACH - jest! 

Na sit? mbgtbym si? 
przyczepid, ze 
kazda kolejna cz?dd 
tej serii jest 
odtwbrcza. stanowi 
mission pack, jest 
wycl?gaczem kasy 
i CO tarn sobie 
jeszcze zyczysz. 
Fakt. cod w tym jest, 
jednak kazda 
kolejna cz?dd tej 
serii rbwniez broni si? przed podobnymi argumentami dzi?ki 
fantastycznemu gameplayowi', z naciskiem na multiplayer, 

Nie inaczej jest tym razem: swiat 'miniaturowych samochodzi- 
kow' myszkujqcych po domostwie pozwata poczu6 si? niczym 
krasnoludek z tilmu 'Kingsajz". Wrbcity scenerie znane z 
poprzednich odston, pojawilo si? rbwniez wiele nowych 
miejscbwek; stbi bilardowy. kanaty dciekowe, plaza, 
laboratorium. kurza ferma makieta kolejowa. warsztat stolarski. 
wanna z jacuzzi, bar szybkiej obslugi, biuro, kuchnia, sypialnia. 
pokdj dziecinny, supermarket, okolice domu. a nawet dach... 
Wszystkie trasy zostaly swietnie wydesignowane, ociekaj^ w 
delate 'na pobatzach", petno tu skoczni, przeszkadzajek, nie 
brakuje rbwniez elementbw ruchomych. Np. w biurze walajg si? 
CD, komorka, komputer, kserokopiarka. W warszlacie 
samochodowym sypiq si? iskry. pracuje szlifierka (lepiej na ni^ 
nie wpadd:). Na piazy, uwijaj^ si? wsrbd ’babek“, porozrzuca- 
nych grabek i wiadereczek, trzeba uwazac na wscibskie kraby. 
W fasMoodzie zapyla si? mi?dzy hamburgerami, po rozgrzanej 
plycie piecyka. Zdecydowanie za mafo jest patentow takich jak 
ten w kuchni; zasuwasz po blacie, wjezdzasz na g^bk? 
dryfujQC^ w ziewie, aby po chwili przewiozia Ci? na drugi brzeg, 
sluz^ jako ruchomy most (swietny moment, aby zepchn^b do 
wody przedwnika, ktbry cieszy mich? z faktu, ze zd^yt na 
odjazd tego osobliwego 'promu';). 

Na gibwny tiyb zabawy sktada si? az 21 lig (4 gtowne klasy), 
czyli 76 wydcigbw. Oprocz tradycyjnych wyscigbw, w ktbrych 
nalezy zdobywad punkty za wyeliminowanie przeciwnikbw. 
wyszczegoinid mozna: czasbwki. 
wyscigi "na okr^enia" oraz "zaj?cia 
w grupach" (rywalizuj^ce ze sob^ 
teamy). Potyczki jeszcze bardziej 
dynamiczne i widowiskowe za 
spraw? 1 3 rodzajdw brorsi (power- 
upy), wdrod ktdr^ nie zabraklo 
klasycznego mtotka miazdz^cego 
przeciwnikow, kilku rodzajdw rakiet, 
miotacza ognia, blastera. wyizutnl 
bomb, uzdrawiacza, magnetyzera Itp. 

Do peini szcz?dcia czegos brakuje, 
np. umieszczonych w trudno 



▲ Edytor Iros jest bordzo skomplikowony... jok dlo prze- 
ciqtnego 5-lotko. InluicyjtiY - owszem, ole ogolnie develo- 
per si? nie popisol. A szkodo, potencjol jest/oyl ogromny! 



dost?pnych miejscsch 
dopalaczy. Wore dodawatyby 
20% pr?dkodci, psikusdw a la 
chwilowa zmiana kierunkdw 
prawo-lewo lub gaz-hamulec, 
ew. teleportdw "z ostatniego 
miejsca na pierwsze". Ale, 
ale... L^cznie do zdobycia 
czeka az 750 samochoddw! 

Sztuka dia sztuki? 

Oczywiscte. ale wreszcie 
Wod ukr?cil rrosa Polyphony 
Digital, hlehlel Za wyj^kowo 
udany uznaj? model jazdy - 
jest nie tylko intuicyjny, ate i 
calkiem realistyczny w swolm 
arcade'owym szale, 
samochodziki zawodowo 
reaguj^ na kazda zmian? 
nawierzchni. co cz?sto kodczy si? wypadni?ciem z trasy (chwilowa dezorienta- 
cja). Mocno rozczarowal mnie edytor tras, bowiem rota "konstruWora* ograntcza 
si? do wskazania trasy przejazdu na bazie gotowych scenerii (podobnie jak np. 
w Project Gotham Racing 3) oraz ustawienia power-updw we wskazanych 
miejscach. 

Engine MM4 nie wali haka w szczen?. Pod koniec ery PS2 chcialoby si? 
wypasu, tymczasem MM to w miar? proste, chod schludne otoczenie, modele 
samochodzikow sktadajace si? z tylu polygondw, co wentyle w furach z Gran 
Turismo, momentami beznadziejne tekstury, aliasing, Animacja wyci^a 60 
fps’dw, lecz potrafi sc^idme chrupn^, co jest niedwuszczalne przy tak prosfych 
efektach specjalnych. Muzyka? A to feter! • krzykn^l seter. Tak si? sktada. ze w 
trakcie wyscigdw nie ma muzy, jedynie silniczki smiesznie warcz?, a i stychad 
odglosy otoczenia. 

Fenomen MM poiega na tym, ze gra jest prosta do bdlu. a i wymasterowanie 
(zapami?tanie) tras nie wymaga wi?kszego wysilku. Sporo zalezy tu od 
szcz?§cla i retleksu, aczkolwiek Gracze z wi?kszym skillem majq pole do 
popisu (skrdty, Scinanie zakr?t6w. spychanie oponentdw, umiej?tne wykorzysty- 
wanie power-updw). Czy to jest dobra gra? Doid napisad, ze caty tryb single 
ukonczylem w jednym podejsdu, graj^c non stop i nie potrafi^ si? odetwad od 
konsoli. co zaj^ mi ok. 7 godzin. V4 to najlepsza odstona serii, ktdra wprawdzie 
liczy sobie juz niemal 2 dekady (NES), lecz nadal dwietnie bawi. Obyto si? bez 
fajerwerkdw, ale gorqco polecam Ci ten tytut, tym bardziej ze rozwija swe 
skrzydla. gdy do konsoli dosl^dzie 4 warlatdw. □ 
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granie na matym ekranie! 



Ojaa, aiez gorqco! Mimo to, w miesi^cu gier pojawito sif caJkiem spofo. Mamy dia Was opts wrazeh po dtuzszym obcowaniu z 
DS Lite, a takze konkretna porcja “Piguly" i dalszy ci^ relaqi z E3. Za miesi^ postaram S19 wrzucic coS na temat GBA - p6ki co 
dobrych gier jest jak na iekarstwo, a zapowiedzi nie ma praktycznie wcale. Za to teraz jest doskonaty moment, by uzupetnib swoja 
koiekcj^ gier na t? konsolk? - w intemede nie brakuje Swietnych okazji, a i iioS6 podrbbek jakby nieco zmaiata. □ [kilu] 



CZ.2 



Handhejd;^ 



whalachES 



oblekty zostaty zastapione przez sprite’y I 
obiekty 3D. Nie rna ich zbyt wiele, jednak 
anlmacji zdarza sie chrupn^d - miejmy 
nadzieje, ze zostanie to poprawione. 
Przekonamy sie pod koniec 
roku. [kilu] 




Przygl^daj^c sif zapowiedziom nie mam wqtpliwoici, ze 
ostatni kwartal 2006 bfdzie najlepszym do tej pory 
okresem dIa posiadaczy PSP. Listy wydawnicze peine 
kontynuacji, konwersji I remake'dw, nie brakuje tez nowo^ci. 
Nintendo skupia si^ p6ki co na kontynuowaniu znanych serii, 
cho6 i fani bardziej oryginalnych gier nie powinni narzekad. 



Death- Jr. Root of Evil - Konami 
i Backborte pokazaiy kontynuacje 
pierwszej piatformbwki na PSP. 
Autorzy wzieli sobie do serca 
krytyke Graczy I poprawlii jedn^ 
z najwiekszych bolaczek 
pierwowzoru • kamere, ktdra 



dynamicznie, pozwaia tez na 
recznejq kontroiowanie. NowoSciaJest Pandora jako grywalna postadoraz 
szereg nowych broni - wyrzutnta papieru toaletowego czy wiSniowe bomby. 
Widad, ze aiitorom nie zabrakio poczuda humoru. Premiera gry planowana jest 
napaZdziemik. [kiluj 

Ev ery Exten d grtra - 
kolejnaprodukqa 
parta Mizuguchlego 
tym razemnie jest 
auforskim pomysiem. 

Kortcepcjetej 
niezwykiej gry 
iogicznej 
zaczerpnieto z 
pecatowegotytutu 
Every Extend. 

Pierwsze skojarzenie 
to poiaczenie Missile Command z Bombermanem-poruszaJaccalovvnikiem 
tadujemy energi? i staramy sie niszczyd przybywaJece zewsz^d oblekty, ktdre - 
jedll mamy szczedcle - rdwnieZ wybuctiaje, niszczec kolejne obiekty... i tak 
dale], Celem jest tworzenie jak najcHuzszych reakqi (atScuchowycti. Podobnie 
jak w grach muzycznych, wazne Jest wyczucie rytmu -jedli sie z nim 
zsynchronizujemy. skutecznodd naszych dziatah bedzie wieksza. Oprawa gry 
mocno rdzni si? od tego, co widzielidmy we wrzedniu naTQS - wektorowe 



Ghosts 'n Gabll na - tym 
razem, zamiast wydawad 
wiemq konwersj? kullowej gry, Capcom 
postanowit pizygotowad jej remake. 
UC’nG wciaz b?dzie dwuwymiarowa 
zrecznodddwk^. jednak kosmetycTiym 
poprawkom poddany zostanie kazdy jej 
element. Usprawnione zostang m.in. 
ruchy bohatera, a po utracie iyda nie 
bedziemy przenoszeni nt 






planszy. Mimo to poziom trudnodd nie ma 
uleczmianie - wdez b?dzie zdecydowa- 
nle wyzszy, niz w innych grach tego typu. 
Aczym wogde jest G’nG? To • 
najprodclej mdwi^c - zr?cznodddwka w 
stylu iqczqcym elementy Castlevanri i 
Mega Mana, w ktdrej wcielamy si? w 
smiesznie biegajacego rycerza, Arthura. 
Chod gra wd?z jestdwuwymiarowa, cata 
grafika wykonana jest w technics 3D • 
wygl^da to dwietnie, szczegdinie ze spora 
cz?sd elemenidw jest animowana i 
interaktywrta, nie brakuje tez efektdw 
(rozbtyski itp.). Qt?bl (dostownie!) dodaj? 
grze niektdrez piatfomi, umieszczone 
gl?biejniz pozostaie. Premiera -jesieh. 
[kllu] 



\ - to kolejna seria po Tekkenre. 
Ace Combat i Ri(^e Hacerze, ktdr? 
Namco przenosi na PSP. 



Dead Head Fr^d 

Platforma: PSP Developer: Vicious Cycle 
Wydawca:03 Data wydania: 09.02.2007 (Europe) 

Bohaterem tej niezwykiej 
zr?cn)odcidwki b?dzie Fred - 
pozbewiony glowy (doslownie!) 
detektyw, ktdrywiacadozyca 
dzi?ki promieniowaniu z 
niszczqcej niewiefcie 
rriasteczko elektrownl 
ledrowej. Innowacyjnoddgty 
pdegad b?dzie na nowych 
umiej?tnoddach, ktdre 
pozyskiwad b?dziemy 
poprzez... przywiaszaanie 
sobie glow przedwrtikdw, 
zamieszkujecych miasteczko 
mutsitdw. Bytozrobid, trzeba 
b?dziepokor^oponenlaa 
nast?pnie wdsn?d wydwietkxiq r»a elranie sekwencj? Wawiszy. Gtdw 
b?dzi9 9 (zawietajace jeden poziom derrxj wyrnagato uzyda az 4 z nich !), 
irazda z tr»rliwo^zwi?kszenia jej TunkdonalfK>dd\ Gra zawi^ 
b?dzie elerrenty aecznodddwki, gry Iogicznej i Wasycznego ptatlorrnera, 
pojawi si? tez szereg tnini-gier. S6uktura leveS b?cbie olwarta, jednak jako 
ze z pocz?tku nie rnarny dost?pu do wszy«kich urriiej?lnodd, docz?dd 
ttacj uzyskarny dost?pdopierD pdzniej. Gra posiadad b?dz»e dekaw% 
mroczrK>groteSu3wqopraw?,utizyrnangwklirnatachkojarz?cych8i?z 
filmem ,Sok 2 zuka". Premiwa - pocz^tek 2007. jWlu] 



NaE3 

prezentowanoj^ 
tylkonajednym, 
ustawlonym w 
k^e starowisku. 
Dziwne.gdyz 
mimo ze to 
wczesna wersja, 
jest si? czym 
pochwalid - gra 
wygl^da niemal 

jak na PS2, dziala rdwnie ptynnie i oferuje ten sam, dwietny model jazdy 
i koli^i. Gra posiadad ma tryb mutd dia odmiu graczy (bez opcji online). 
Data premiery nie jest znana, p6W co nie bylo ofiqalnej zapowiedzi 




MA 



^ Brylypki PSP Mogozine dortosi, ze do konco 2007 roku dio posiodotzy PSP 
w dost?pnych b?dzie... 7000 gier z PSotte (pnypomiiwni, ze # pozdzierniku 
ukazoc ma si? firmware, pozwalajqcy no emulocj? gier z pierwszego 
PlayStation). No pierwszy ogien pdjk mo|q tokie liity, fak Tomb Rokiv, Casllevania; 
Symphony of the Night, find Fanlosy VII i VIII oroz ilent HiH. Sony pd(i (o rde 
polwierdza fyth rewdaqi, zreszlq nie sqdz?, by polvrierdzilo je kieJykolwiek. W 
neczyvflstosci liaba 7000 (a dokfadniej 7743) to ilou lylufdw wydanych no PSone 
no catym swiede, we ws^ich reaionacb i wersjach. W rzeczywistosd roznych gier 
iw PSone bylo porokrotnie mniei ok. 2000. Vl/ydoje si? bwdzo molo prawdopodoh- 
ne, ^ Sony zamierzolo dosfosowot wszystkie do emulatora no PSone. Poki co nie 
ma zodnych informaqi no temat dot, ten i sposobu dyslrybaqi gier. [kilu] 

^ Jason Anderson z InternationQl Development Group przedslowii no jednej 
" z konferencji poswi?conyth rozwojowi rynku gier wioeo onolizy zwiqzone 
z PSP. Jego zdoniem do konco roku nobywcdw znojdzie 8,7 tnifiona ko^, w 2007 
• 14,4 min, notomiost do konco 2008 • 17,6 min. Stowia to PSP no tnechn miejscu 
w ogdinych wynikocb sprzedozy, za GBA i DS-em. Nieto inoaej jest z jokokiq gier 
m ?Sf ■ zdoniem onolitykow z IDG konsolo Sony jest na somej gorze lisly. [kilu] 




^ Wyjqtkowo intensywna kamponia 
W promotyjna locoRoto two nie lylko 
w Europie. Od 13 lipca mieszkoncy Joponii mogq 
nobyc speqolne zestowy PSP. W i^ sklod 

wthodzi konsola 
w kolorze 
bialym bb 
aarnym 
(niestety, bez 
zodnych 

okolicznokiowych *bojer6w'), podstowowe 
oktesorio i gra, umieszczone w specjdnym 
pudelku. Dia tych, ktorzy juz majq konsolk?, 
przygolowono dekowszq ofert? - drolicznoscio- 
wy pokrowiec no PSP i kilko c^dw UMD 
(przypominojqcy roaej domskq lorebk? lub 
kosmetyczk?), kosztujiKy w przaliaeniu 50 zl. 
Prowdo, ze lodny;)? [kilu] 

^ Namco Bandai zopowiedziolo wydanie 
W no PSP DZ trzech gier z serii "ralw of...", 
Pierwszq z nidi b?dzie Tolies of Phontosio: Full 




Voice Edition, czyli port pierwsz^ cz?sd ze 
SNES-o, wzbogocony 0 nogrone diol^i i 
szereg zmion i depszen, z ktdrych afic 
widzieTi^y juz no PSone i GBA Pojowi si? 
w nim tez mozliwou zopisu stonu gry w 
dowolnej chvnii oroz system Grode Shop, 
dzi?ki ktdremu przechodzqc or? po roz 
kolejny b?dziemy mieli mozliwost nobydo nowych, rzodkkh przedmiotdw. 

Gra ukoze si? w Joponii 7 wrzesnio. W 2007 roku no PSP ukoze si? tez Tales of 
Destiny 2 (i nie chodzi lutoj 0 wydany jokis aos lemu Tales of Eternio, cz^ poll 
ToD2 z PSOne), rdwniez wzbogocony 0 szereg usprownieii. Trzedq, nojv^zq 
zopowiedziq, jest Tales of the Work!: Rodiont Mytnology • pierwszo zupelnie 
nowo cz?sc sefB Iworzona specjolnie z m^ 0 PSP (i provMobnie jedyiw z 
optsonej trdpn, klora gronice KKW). Jej oktjo dzioc b?dae si? w swiede 
Terejifl, powoli opanowywonym przez sily ciemnoxi. Swi?ie drzewo, dzi?ki 
ktdremu kraino istnieje, swiodome swego rycWego konco, powoluje do zydo 
posloc, ktdffl przywrdck mo lad i ponqoek. Gro pozwoli no stworzenie 
boholero od pod^, z uwzgl?dnieniem tokich czynnikdw jak pled, wyglqd, 
glos czy wykonywony zowod. Wrdcq znone postode, pojawiq si? tez nowe 
■ moskotko Morumo oroz Konosono, dziewczyno z ruchu oporu, ktdro utrocHo 
pomi?c. System walk! b?dzie loki som, jok w Tales oi the Ab^. Gro ukoze si? 
w Joponii pod koniec roku. [kilu] 
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Collection 
Reloaded - gra 
jestzmodyfiko- 
wanawersja 

skiadanki wydanej 
swegoczasuna 
PS2iXbo)(a. 

Capcom umieScil w niej az 20 klasycznych Eytutbw z lat 80. i 
poczatku 90.. w tym takie przetxije, jak Ghosts’ N Goblins. 
Ghouls' N Ghosts, 1942 1 43 czy Bionic Commando. NowoScia 
na PSP Kifig of Dragons. Knights of Oie Round (bijafyld 

chodzone w stylu Rnal Fight) oraz Eco Rghters (oryginalna 
strzelanka). Zabraklo niestety Punishera. To juz drugi tego typu 
tytuf Capcom na PSP (poprzedni to Classics Collection 
Remixed). Jego premiera odbedzie sig pod koniec roku. [kliu] 



w trybie Ad Hoc. Sterowanie nie zmieni sig, wciaz 
podstawa bgdzie odpowiednie wychylanie analogowej 
galki. Po wiece) szczegdidw na temat serli odsylam 
do Pigufy z poprzedniego Pocketa. Premiera wersji 
angloj^zycznej - listopad. [kilu] 



Dungeon Siege: Throne of Agony - pecetowy 

RPG z akeja rozgrywajaca si$ w mrocznym 
Sredniowieezu to na konsolach izadko^. Cleszy wige 
fakt. ze 2K GaiT>es postanowilo przenie^ na PSP 
jednego z ciekawszyeh przedstawiciell gatunku. 
Wersja na PSP to kontynuaeja wydanej przez 
Microsoft drugiej ezg^ sagi, przygotowana przy 
wspbfudziale tego samego developers. Sterowanie 
dostosowanezostalo do mozltwo^ konsolki. pewne 
uproszczenia obj^ tez (niestety) swiat gry. MImo 
wszysdro tytuf ten zapowiada sie ciekawie. 
szczegblnie ze znajdzie sig w nim ttyb cooperative. 






Capcom Puale 
World - skladanka 
Capcom. o ktdrej 
pisallSmyjuz pare 
miesi^cytemu. Poza 
gwozdziem 
programu, gra Super 
Puzzle Fighter, 
znajdzie si^wnie] 
odpowiedz Capcom na Arkanoida - Block Block, a takze trzy 
trzy tytuty z seril Buster Bros., lub jak kto woll Pang, polegajace 
na rozbijanlu na mmejsze cz^^ skaczacych po planszy 
balondw. Grafieznie nie ma wi^kszyeh rdznic wzgipdem 
pierwowzoru z automatdw. Skladanka ukaze sie w drugiej 
polowle roku. [kilu] 



GltaroQ Man 
Uvasl-gra 
muzyezna od 
Koei. wzorowana 
natytulezPS2. 
W wersji na PSP 
znajdzie si? 10 
utwordw. 
nowo^ab^zie 
tryb Duet z rrrozliwoteia zabawy z zywym przeciwnikiem 



Premiera planowana jest na Irzed kwarlat roku. [kilu] 



WiDning EleventPro 
Ev olution Soccer 2007 - 
zapowiedt wersji na 
handheldy pojawita sig 
tuz przed E3. Autorzy 
obiecuj^ to samo w 
lepszymwydaniu- 
poprawion^grafik^. SI 
zawodnikOw, bardziej 
precyzyjne sterowanie, 
uaktualnione sklady itp. 
Wersja na DS-a 
oferowad ma moiliwoSd zabawy online. Premiera - 
styezeh 2007. pdlu] 



Earthworm Jim 

Platforms: PSP Developer: Shiny Wydawca: Atari Datawydanla:4kwartat2006 

Earthworm Jim - kuHowa platformbwka z uzbrojonym po z^ 
robalem powraca. W odrdznieniu od pierwerwKitu, w ktOrym 
grafika byla w pefni dwuwymiarowa (i przez to przeSkczna), 
autorzy zdecydowat si^ na wykorzystanie trdjwymiarowych 
tTKxfeli postad . Moim zdariiem to profartac^ ale . . . c6z - rnoze 
nie bgd% tak ile. Pietwsze screeny pokazuj^, 2e 
ebarakterystyezny styl nie ulegr^ zmianie, ra^ jedyme do^ 
kiepskie tekstury. Zagre odpowiada Shiny Entertainrrierit(cho6 
jej sklad ptzez ostatnie lata nieco sif Tnienil). w zwi^zlui z 
czym na pewrto nie zabraknie ton absurdalnego, chorago 
humonj i abstrakcyjnych zagadek I sekretow. Wydawce jest 
Atari, planuj^ w ci%u najbkzazydi kilku lat wypu^ cala sene gierz Robalem Jimem w rok gibwnej. [Mu] 





A Jok donosi Fatnilsu, Nomco przygotowuie na PSP naslfpnq u§s( Ridge 
W Rotera. W grze znoidq si$ Irzy nowe tryby - Arcade (jozdo na aas z 
checkpoinlami), Duel I Survival, a takze rekordowa liezba (18) Irot 
przeniesionych z pierwtzych czterech odslon gry. Zdaniem aularew wizystkie 
one pojawiq siq no PSP po raz pierwszy. Klos pejazdow bpdzie szde, 

Iradycyjnie pojawi tip lei szereg ukrytych pojazdow. Nie bqdzie nowosci w 
Ir^ie multiplayer - wroci opejo Ad Hoc (8 graezy), nie bqdzie trybu online. 

Nie wiadomo tez poki co nic na temot zmian w somej rozgrywee - w grze 
znajdzie siq jedynie znany z poprzedniej czpki trzypoziomowy system nitro. 
Naa procomi czuwojq Hironori Iriuchi (odpowiedzialny za pierwszego RR na 
PSP) oraz dotychezas niezwiqzony z seriq Mao Onoka [Critical Velocity). Gra 
jest ukoiiczono w 70%, jej premiera w Japonii odbfdzie sip 14 wrze^ia. [kilu] 

^ Jakis czas temu w 
^ Sieci pojawilo sip 
plotka, ze z okazji 
dziesipciolecio serii Tomb 
Raider Eidos pracuje nod 
reedycjq pierwszej czpki 
gry - Toma Raider: 10th 
Anniversary Edition. Kilko 
serwisow zomiekilo nowet 
profesjonalnie 
przygolowany trailer 
zawiera|qcy wiele seen 
m.in. z pierwszej czpMi gry, 
lecz wymodelowanych od 
nowo, zgodnie ze 
wspoiczesnymi 
standardami. Lora posioda 
no nich umiejpinoki znane 
z pozniejszycli odslon serii, a w tie gro muzyka z... "Gwiezdnych Wojen'. Core 
Design (autorzy pierwowzoru) przyznaio, ze lilm jest outentyezny, jednak gro 
zostala anulowano. Niedtugo po tym wydarzeniu Eidos zdementowal le 
inlormacje - prace trwojq od lokiegos czasu i pod koniec roku gro ukoh sip no 
PS2, PSP I PC Zo projeki odpowiodo Crystal Dynamics, [kilu] 




Activision ujawnilo pierwsze 
• inloraa*n.t™.tg„G»n 

kir.t3bXg7?Sd«- !*s ™ ' 

konsolWrapoMsitmipitin.^, 







ukohuone w trzecim kwartale. [kilu] 



p. Co pozo tym? Kilko Irybow multiplayer 
je sip Rebellion, proce mojg zostoc 



A Program Planet PSP, o klorym 
W pisolem miesiqc temu w relocji z E3, 
otrzymol nowq nozwp. Aplikaeja doslppna 
bpdzie pod tylulem Passport to... (np. 
Passport to London, Passport to Ports itp.). 
Jej premiera plonowano jest no polowp 
wrzesnia. [kilu] 




^ Taito przygotowuje kontynuaejp 
* jednego z oardziej oryginalnych 
tytulow no KP. Pierwszo apse Exit 
oferowolo oldskulowy klimot i rozgrywkp 
polegajgcq no ralowoniu ludzi z 
przypominajqcego lobirynt budynku. 

W Kongoeru Exit (Thinking ExN), jak samo nazwo wskozuje, rozgrywko bpdzie 
w wipkszym slopniu nostowiono no plonowanie. Bohaler Dpdzie mogt wykonac 
] 2 rdznych ruchow (chod, bieg, olwteranie, zomykonie, skok, unik, plywonie, 
pchonie, ciqgnipcie itp.). Podobnie jak w ‘jedynce’', bpdzie mozna wyoowoc 
uralowonym postaciom polecenio, a tokze korzystoc z interaktywnycn 
elementow plans:. Pojawiq sip nowe 'rodzaje'' poszkodowanycn (pies, 
"maezo'...), wroci mozliwosc iciqganio dodolkbw. Autony planujq przygotowoc 
1)0 plonsz. Premiera w Japonii paewidziono jest no wrzesieh. [kilu] 


















Handheld 



whalachESF 



MegaUanZX - wczesniej udost^pnione 
matehaty z tej gry nie robl^ wielkiego 
wrazenia. Dopiero wersja zaprezentowana na 
E3 pokazata, ze Capcom doskonale wie, co 
robi. Pierwsze, co rzuca si^ w oczy, to grafika 
- duSo bardziej szczegotowa, z wielowarstwo- 
wymi ttami. wci^ w petnym 2D. Istotniejsze 
zmiany poczyniono jednak w same] 
rozgrywce. Akcja gry dziad b^ie si? w tym 
samym czasie, co wydarzenia zZero. Wcielimy si? w jedng z dwbch nowycSi 
postad, cMopca lubdziewczynk?. Zamiast przechodzid kolejne plansze, 
poruszad b?dziemy si? po duzym, otwartym miesde, zbierajgc zadama od 
innych postad. Najwi?ksz? nowodciaiest system komfainezonow • b?dziemy 
mogli si? mi?dzy nimi przetaczad w dowolnej chwili, a kazdy z nich da nam 
zupetnie inn? umiej?tnosd i ruchy, wptynie tez nadziatanie broni. Kombinezony 
b?dzie tez mozna taczyd, np. stroje Z i X utworza kombinezon ZX o nowych 
wtadcfwosdach. Cz?sto konkretne lokacje i bossowie wymagad b?da posiadania 
konkretnych umiejftnodd. Rewolucja nieobejmieiedynie interfejsu - na dnjgim 
ekranie wydwietlana b?dzie mapa, menu oraz dane natemat rdznych obiektow. 
Premiera - koniec roku. [kilu] 

KfilsLDusk: Room 215- 
klasyczna przygoddwka autorstwa 

Cing, firmyodpowiedztalnejza i-J -M 

SwietneAnotherCode:Two ^ I 

Memories. Akqa gry dziad b?dzie 
1979wpewnym 
tajemniczymbotelu, doktdtago 
bohater, Kylehtyde, udajesi?w 
celu odszukania zaginior^ych 
przyjacldl.Graposiadadmaklimat 

starego kryminatu • w takim tez stytu b?dzie grafika. Na screenach zobaczyd 
mozemy m.in. r?czr^ie naszkicowane twarze postaci i niektdre tta oraz 
trdjwymiarowe, dwietnie wrykonane ofoczenie. Podczasgty konsolk? trzymad 
b?dziemy odwrdcon? o 90 str^ni, niczym ksiazk?. Premiera odb?dziesi? pod 
koniec roku. [kilu] 



Rare na OS. 
Grapowstaje 
woparciuo 
wersj? na N64. 
zmleni si? 
jednak grafika, 

pojawia si? nowo tryby i power-upy, dojdzie mozliwodd zmiany parametrdw 
pojazddw, a trasy zostanq przemodelowane. Autorzy obiecujq dodanie swego 
rodzaju edytora tordw i muldplayera dia odmiu graczy, korzystajgcego z trybow 
single- i multi-card play. Gra korzystad b?dzie tez z mikrofonu i dotykowego 
ekranu. [kilu] 

Children of Mana - na E3zaprezentowano jeden z rozdziatowgry. Chod 
zr?cznoddowy charaktergry moze odstraszad fanow klasycznych jRPG, 
zapewniam, ze uprzedzenia nie na miejscu - gra Jest rasowym erpegiem 



niezwyktym, 
bajkowym 
klimatem.”. 
Oczywl|| 
nadskpT 
naakcjM 
dokiadrf 
w czasie 

rzeczywistym z tonami pojawiaJacych si? 
zewsz^d przeciwnikdw (chod tosidwko me 
pasuje mi do przeslodkich stworzeri, ktdrymi 
przepelniona jest gra). Bohaterowie uzywad 
mogatrzech broni (miecz, fukorazkiScieh, 
czyli rodzaj bicza), dysponujqtez dwoma 
rodzajamiatakdwspecjalnych. Duze 
wrazenie robi r?cznie rysowana grafika, nieco 
gorze] jest z animacja (klatek nie ma zbyt 
wiele). CoM zaoferuje tez tryb cooperative 
dIa czterech graczy. Premiera wersji 
angloj?zyczneJ odb?dzie si? w drugiej poiowie 
roku. [kilu] 

Touch Detective 

- taki tytui nosic 
b?dzie 

artgiq?zyczna 
wersja 
przygoddwki 
Osawari Tantei 
OsawaRina, 0 
ktorej 

wsjxrminafem w 
Pigulewzesztym 
miesiacu. Jej 



Rina.tajemnicza 

dziewczynka, ktdrej twarz nieustannie 
wydwietlana b?dzie na gdmym ekranie. 
Podczas ekspiorowania lokaqi, ogl?dania 
przedmiotow oraz notatek i rozmowy z 
postadami jej twarz wyrazad b?dzie rdzne 
emocje, pokazujqc, co w dartej chvrili mysli 
I czuje bohaterka. Ma to pomdc w 
naprowadzeniu nas na wta^wy trop. Gr? 
wyrdzniad ma niezwykta atmosfera, ktdrg 
doskonale obrazuj? screeny. Wydawc? wersji 
angloj?zycznej b?dzie Atius, data premiery 
nie zostafa jeszcze ustalona. [kilu] 

Phoe nix Wrigh t: J uaticeFor All- 

poniewaz pierwsza cz?dd serii (zrecenzowa- 
na w poprzednim PE) spotkalasi? z 
wyjqtkowo ciepfym przyj?ciem, Capcom 
postanowito przetiumaczyd na angieteta dmg? 
cz?sd trylogii, dost?pna w Japonii na GBA. 

W grze znajd? si? cztery nowe historie, 
pojawi? si? tez nowe, przewijajace si? przez 
caf^ gr? postade. Lekkozwi?kszone zostan? 
mozliwosci bohatera podczas szukania 
nieprawicHowosci w zeznaniach. Premiera 
gry odb?dzie si? prawdopodobnie dopiero 
wprzyszfym roku. WJaponii natomiast 



Mario vs. Donkey Kong 2 

PlatformarOS Dev^oper; Ninlendo Data: 25.09i006(US) 





pojawity si? 
juz 

zapowiedzi 
czwartej 
cz?dd - byd 
moze to jej 
dotyczyla 
tajemnicza 



posiac 

mtodego prawnika. ktdra pojawiia si? na koilcu pokazanego na E3 trailera. [kilu] 



Mario vs. Donkey Kong 2 - w pierwsze] cz?6ci tej niezwykfej 
platformbwki (GBA) vraeialismy si? w Mario, ratuj^cego wzorowane na 
nim figurkj. Tym razem uwaga Gracza skupi si? na tych ostatnich • 
niczym w Lemmingach maniputowac b?dziemy otoczeniem bezpiodiBdnio 
zapomoo^ styiusa, przefgczaj^c przetgczniki, <X3uszczajgcdiv^nie i 
robi^ jednoczednie 100 innych czynnoSd, Bfdziemyfez mogD wydawad 
polecenia znajduj^m si? na?kranie figurkom mini-Mano - popych^ 
je do pszodu naklonimy je do spacerowartia, przesuwaj^ sty^usem wgdr? 
-zmusimydoskoku iQj. Postade b?d^mogly tez uzywad rdznych, 
zgromadzonych na 
planszy przedmiotdw, 
Mimo sjoorej ikJdci 
zagadek I elementdw 
logicznych liczyd b?dzi6 
SI? wi?c takze podzielnosc 
uwagi i zr?cznoSd. Przyda 
si? tez kreatywnosc ■ 
ledna z opql b?dzie edytor 
plansz z mo2llwo^'q 
jxzeslania gotowych 
twordw do innej konsoli lub 



na stron? intemetowq gry. 
Inni Gracze b?d? mogli 
oceniad nasze dzielo, co 
r6wni?2 b?dzie 
premiowane. Premieragry 
ji^anowanajestna 
wrzesieri. pdiu] 



DK: King of Swing - Nintendo 
zaprezentowalo kontynuacj? tej 
niezwykie oryginalnej zr?cznodci6wki 
(a moze to juz gra logiczna?) z GBA. 
Zasady pozostan^ te same - do 
sterowania |X>stad? uzywad 
b?dziemy wytacznie przyciskdw L i 
R. przyporz?dkowanych lewej i 
prawej dioni tytulowej malpy, 
Wcisnl?cie obu przydskdw naraz 
spowoduje jej skok, natomiast gdy 
przytrzymamy tylko jeden, maipka 
zacznie si? kr?dd wokdl wlasnej osi 
w wybranym kierunku. Puszczaj?c po 
kolei L i R posuwamy si? do przodu, a 
od wtasciwego timingu zalezy 
klerunek poruszania si?. Obecnosd 
drugiego ekranu zwi?ksza pole 
widzenia, dzl?kl czemu plansze mog^ 








^PDCHBt 



byd baidziej ztozone. Nie zabraknie oczywi^e nowych 
elementbw, np. gigantycznycb ro^iln. uginaj^ch si^ pod 
ct’^zarpm bohatera. Zmienila si^grafika - nie jest |uz 
kreskowkowa. lecz prerenderowana (a szkoda). [kilu] 



I UfichAs&ault: Phantom 
I War - na E3 zaprezentowa- 
I no do^ wczesn^ wersj^ 

I kontynuaqi^wietnego 
I symulatoramecbdwz 
I Xboxa-Wielkieroboty 
I kontfolowad mozemy w 
I dwojaki spos6b - wyi^cznie 
! zapoinoc4przydsk6walbo 
d-padem I stylusem, w 
3pos6b analogiczny jak w 
Metroid Prime: Hunters. 
Rozwi^zanie to sprawdza 
si? swietnie - sterowanie 
jest wygodne i precyzyjne. 
Graficznie gra prezentuje 
si? nieile i dziata bardzo 

ptynnie, jedynie tekstury mogtyby mied wyzsz? rozdzielczo^. 
Autorzy obiacuj?, ^e petna wersja umozliwiap b?dzie 
wysiadaniez pojazdu. ceiem np. rozbrojenia systemPw 
obronnych bazy (na wySwieSaczu dotykowym uaktywni si? 
wdwczas mini-gra). Duzy nacisk potozony ma byd na tryb 
multiplayer diaczterech graczy. Niestety, pPKI co Majesco nie 
zdobyio niezb?dnych narz?dzi. by zaimplementowad obslug? 
Wi-Fi Connect. Premiera odbyd ma si? jesieniq. [kilu] 






Lego S tar Wars II: Ihs 
O riginal Trilog y • kolejna 
cz?dd doskonatej gry action 
adventure pojawi si? takze na 
OS. Gra powstaje od podstaw z 
myS? 0 handheidzie Nintendo, 
jednak tabula, lokat^ i 
wi?kszodd atrakcji b?da takie 
same, jak na du^h konsolach. Jedn^z mocnych stron gry ma 
byd system tworzenia postad z dziesi^ek dost?pnych gtdw, 
torsdw. hetmdw, broni itp. W grze pojawiq si?le2 przygotowane 
z mydl^ 0 D5-ie zagadki. Spor? atrakcji b?dzie tryb 
cooperative dia dvrach graczy oraz deatch match dia 2-4 osdb 
(bez online). Premiera -vrrzesieri. [kilu] 





Kirby PS - firma Flagship postanawia wrdcid do korzeni. 

W drugim Kirbym na DS wykorzystany zostanie klasyczny 
schema! znany z wersji na GBA. Nowoiciq b?dzie system 
przedmiotdw - na dolnym 
ekraniewydwietfana b?dzie... 
zawartodd bizuszka rdzowej 
kulki, w ktdrym znajdq si? 
przedmioty pochloni?te 
podczas zabawy^ B?dzie je 
mozna aktywowad w dowolnej 
chwili, atakze l?czyd 
(przedagajac jeden na drugi), 
ceiem uzyskania niedost?p- 
nych w inny sposdb 
wtadciwoeci. Nadeser- 
zestaw mini-gler. Jest fajnie, 
ale... to juz bytol I to nie raz. 
[kilu] 



DSAIr (tytul roboczy) - pseudosymulator w stylu Ace Combat 
od Nintendo. Mocn^ strong gry ma byd dopracowana strona 
techniczna i sterowanie korzystajgcez dotykowego ekranu. 
Autorzy chwaig si? tez szczegdtowg grafikg, animaq^ 




dzialajgcg w 60 klatkach, oraz trybem cooperative i 
multiplayerem obslugujgcym Wi-Fi Connect, [kilu] 



Lunar Knights - chod Boktai byl dobrg grg, 
zastosowany w niej pomysl z czu]nikiem swiatta nie 
zdobyl uznania wdrod 
Graczy. W LK Konami 
niepowtdizytego 
b(?du-zamiast 
czujnika zastosowane 
zostanie winualne 
niebo, wydwietlane na 
gdmym ekranie. Tym 
razem wcielid 
b?dziemysi?mogliw 
jedng z dwdch postad 
■pieiwszaznlch. 

Ludan, wstortcu trad 
wi?kszosd swych 
zddnodd, natomiast 
Aaron dopterogdy 
wyjrzy ono zza chmur 
pokazuje, na co go stad. Akcja przedstawiona jest w 
izude izometiycznym. duzo wi?ksze znaczenie niz 
ostatnio odgrywajg walki. Sterowanie jest klasyczne. 
chod wi?kszodd speqali wymagad b?dzie uzycia 
stylusa. Premiera- koniec roku. [kilu] 




action-RPG z nadskiem poiozonym na walk! trafi na DS! 
Chod gra bazowad b?dzie na FF:CCz GCN, autoizy 
skupiajg si? na zabawie 
jednoosobovrej oraz 
kooperaqi z czterema 
innymi graczami w trybie 
lokalnym. Grafika ma byd w 
petnym 30, niestety na E3 
nie pokazano screendw (a 
trailer nie pokazywalzbyt wiele). Nie wspomnlano te2 
ani slowem o obsludze WFC... ani dacie premiery. [kilu] 




kontynuacja 
populamejwJaponii 
gry z N64. Zadanlem 
Graczajestwnie] 
stworzenie, a 
nast?pnie 

wystawienie do walk! 
robota ziozonego z 
szeregu pizerbznych 
cz?dd. Za wygrane 
potyczki zdobywamy 
fundusze na zakup 




podzespoldw.co 
pozwala na 

wygrywanie kolejnych walk. W wersji na DS spory 
nadsk potozony ma zostadna tryb multiplayer, 
prawdopodobnie z opq^ online. Moze byd niezle - 
w kohcu to Nintendo. Premiera - koniec roku. [kilu] 




StarFox Command 

Ptatforma: Dual Screen Developer Q-Games Wydawca; Nintendo Data wydania: 28.08.2006 (US) 

Star Fox Command - po platformowym eksperymencie z GC seria Star 
Fox wracado korzeni. Kluczowy element gry przypominac b?dzie 
pierwowzory ze SNES-a i N64. Nowosci^ b?d2ie natomiast system 
planowania misji, przypominaj^cy... klasyczn? strategi?. 2a pomoc? ekranu 
dotykowego wyznaczad b?dziemy tor lotu pojazdow nalez?cych do naszego 
oddzialu. Ograniczeniem b?dzie ilodd paiiwa oraz przeszkody, np. 
asteroidy. Wczesniej czy pdzniej dojdzie do konfrontacji z przeciwnikiem. 
Wdwczas si?dziemy za sterami pojazdu i wyruszymy w przestrzeri. 
Zabawaodbywadsi? b?dzie w petnym 3D. Sterowanie wykoizystuje 
dotykowy ekran - przesuwaj^c kursorem zmieniamy tor lotu obseiwowa- 
nego z tylu pojazdu. w podobny sposdb aktywujemy dopalacze, zwalniamy, 
odpalamy rakiety i zrzucamy bomby (w pizypadku tych ostatnich dekawie 
rozwi^zano problem celowania). Sterowanie jest wygodne i precyzyjne, 
grafika przypomina t? z N64. W grze znajdzie si? ok. 15 grywalnych 
postad, szereg pojazddw oraz tryb multiplayer dia osmiu graczy (czterech 
w przypadku zabawy online) z opcj^ cooperative. Premiera - koniec 
sierpnia. [kilu] 
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^ Opera Softwore, outorzy jednej 
w z (ifljlepszych przegiqdorek 
internetowydi dlo PC i urzqdzen 
przenoinych, podala dot? wydonia 
joponskiei wenji Opery dlo hoitdhelda 
Nintendo. Progrom ukoze sip 24 lipco 
w cenie 3800 jenow (ok. 105 zt) i oqdzie 
dosiqpny w dw6<h wersjath, po [ednej dlo 
storego i nowego DS-a. Powodem jest 
dodatkowy kart wsuwany w slot dlo gier na 
GBA, pelniqcy funkcj? aodatkowej pamiqci 
RAM. W wersji dia DS Lite bqdzie on mial 
mniejsze goboryty, by nie wystowot z 
konsolki. Przy okozji Nintendo uruchomib 
oficjainq slronq Opery ■ www.nintendo.co.jp/ 
ds/browser/index.html. Dowiemy si? z niej 
m.in., ze oplikacja rozpoznawa^ bpdzie 

pismo odrqczne, nie b^zie za to odtwarzac animocji flash, filmdw, muzyki ani 
plikow PDF, nie bqdzie tez mozna zopisywat no korcie niczego poza listq 
ulubionych stron. Opera DS nie bpdzie poki co dostqpno w normalnych sklepach 
• bqdzie jq mozna zamowic no joponskiej stronie internetowej Nintendo. Na 
chwilp obecnq nie wiodomo nic o wersjocn dia USA i Europy. Moze worlo sip 
pobowic w prywatny import...? [kilu] 




^ Choc w kwestii zakupu DS-a 
V Lite Europejczycy sq w 
bardzo dobrej sytuocji (w USA 
dostppna jest jedynie konsola w 
kolorze bialym, wyfqcznie bialego 
Ute'a sprowodzic mozna takze z 
Australii), tokiego cuda jak 
Jopoiiczycy nie doslaniemy zapewne jeszcze diugo. Mowa o DS Ule Noble Pink - 
konsolce w lekko wyblakrym, rozowym kolorze. Dzipki blyszczqcej, 
pofprzezroczystej powtoce konsola naprawd? prezentuje sip Swietnie, w 
dodaiku kos^uje tyle samo, co pozoslole wersje. Dlo nieco bordziej 
tolerancyjnych (i odpowednio zakrpconych] fanow oryginalnych gadzetow 
okozja jok znalazf. "Puderniako" trafi do joporiskich sklepdw 20 lipco, w dniu 
premiery Shaberul DS Ryouri Novi - eleklronicznej ksiqiki kucharskiej z 
obsfugq komend giosowych i baj^eromi w stylu minutnik czy generator 
przepisdw no podstowie podanycn skfodnikbw. [kilu] 

^ Japonskie Fomilsu pokozato nowe 
W obrazki z przygotowywanej przez 
grupp Neverland gry Rune Factory, nostppcy 
Harvest Moono (polrz; kqcik Pocket w 
PE#I0I). Gra stonowic bpdzie pofqczenie 
Harvest Moona z klasyanym RPG, z 
naciskiem poiozonym no eksploracjp. Nad 
colokiq czuwa Yosnifumi Hosnimoto. Wersja 
onglojpzyano wciqz nie zostala 
zopowieoziano - podejrzewom, ze gra moze byC w Europie hitem jesieni 2007. 
[kilu] 

^ Kojarzycie postac Tingle'a? 

^ Nie martwcie sip ■ rdwniez nie 
wiedziolem, o kogo chodzi, dopoki nie 
zobaczylem obrozkow. Tingle to dziwaany 
osobnik, klory po roz pierwszy pojowil sip w 
Legend of Zeldo: Majora's Mask na N64 i od 
tego czasu obecny jest w kolejnych 
ocTslonach serii. Nintendo przygotowuje no 
DS orp (Mogitote Tingle no Boroiro Rupee 
Lond), w ktorej poznomy prowdziwq historip tej intrygujqcej postaci. Podobno 
jest to czlowek (jego prawdziwe imip to Tinkle), ktoremu nieco za bardzo 
spodoboio sip zycie lesnych elfow - za sprawq osobniko nozwiskiem Rupeeji 
trofio on do Rupee Landu, gdzie egzysluje joko Tingle. Mo nowet swojq wrdzkp, 
zwanq Pinglel 0 grze wiodomo tylko tyle, ze bpdzie dziwocznq odmianq RPG 
i wozng rolp odegraig w niej pieniqdze. Nie wiodomo, czy opuki ono gronice 
Joponii - poslac Tingle'a zostala swego czasu zie przyjpto no Zachodzie. 

W Japonii gra powinna ukazac sip jesieniq. [kilu] 






^ Funkcjonujqce od kilku lot wpaierskie 
V studio developerskie Zen Stumos 
pokazalo nowe screeny z ich pietwszej 
produkqi, tworzonej z myslq o DS-ie gry 
Flipper Critters. Od innych symulaforow 
odDijanio metolowej kulki FC wyroznial ma 
sip szeregiem czynnikdw. Nojwaznieiszym z 
nich majg bye rozlegle, kolorowe tolcacje, 
m.in. miosteako, zamek, gorska dolina czy 
ksipzyc, przedstawione w p^nym 3D i z 
roznych ujpc dynamieznie zmieniojqcej sip 
kamery. Co poza tym? Szybka akcja, humor, 
zobowne postocie i szereg mini-gier 
konystoigcych z otutdw DS-a. Brzmi to jak 
wycinek ulolki reklomowej, iednok mimo 
wszystko [estem dobrej mysli. Premiero 
przewidziana jest no wrzesieii. [kilu] 
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^ zapowiodajqcq siq 
strategiq lurowq w reolioch II 
wojny swiatowej procuje mate 
many developer Sproing. 

Ponzer Tadics DS przypominoc 
mo jednq z najsfynn[e[szydi 
gier teas typu z PC - Panzer 
General. Obszar dzialaii 
obejmie lereny hislorycznych 
bitew, podzielony no 
szekiokqine polo ■ heksy. Do 
wyboru bqdziemy miec trzy 
strony konlliklu (Nlemcy, 

Rosjonie, zochodni alionci), z ktorych kozda dysponowoc 
bqdzie 50 jednostkami Iqdowymi, wodnytni i powieirznymi. 

Po klikniqtiu no jednosikq pojawi siq bogale menu z opisem 
jej wlakiwosci {zasiqg no aonej nowierzchni, typ pancerza, 
uzbrojenie, sila ognio itp.) oraz mozliwymi do wykonania 
ezynnokiomi. Roznicq w stosunku do Advance Wars bqdzie 
stopieii rozbudowonia - uwzgifdnione zostanie wigeej detali, 
rozleglejsze bgdq lez mopy. Za wygrane bitwy zdobywac 
b^dziemy odznaczenia i pieniqdze, ktdre naslqpme bpdziemy 
mogli przeznaczyc na rozbudowq armll. W grze znajdzie si$ 
30 niisji dia jednego graaa oraz 10 map multiployer z 
mozliwakjq zabawy w trybie aniine. Premiera • ostotni 
kwartal. [kilu] 



^ Grasshopper pokozot 
" nowe screeny z gry 
Contod - niezwyklego RPC, 
przygotowywanego przez 
czlowieka nazwiskiem Gouichi 
Sudo, odpowiedzialnego za 
inirygujqcego Killer 7 {6C|. W 
grze wcielimy sig w cfilopca, 
mieszkaiicQ dziwnej planety, no 
ktdre[ rozbija sig stotek 
pewnega pralesora. Akcja 
przedstawiona zostanie w 
niezwykty sposob - no gornym 



ekranie wyswietlone zastanq lokacje, w ktorych znojdu[e si 



irofesor. Ich styl nawlqzywoc bgdzie do gier z platform 8 
bitowych • prosta gralika, izometryezna Mmera itp, Profesor 
wydawac bgdzie polecenio chfopcu, klorym sterowac bgdziemy 
no dolnym ekranie. Gralika no nim nie bgdzie ustgpowac 
w^biuesnym stondardom - laki konirasi podkreslac mo 
roznice migdzy swiatami, z ktorych pochodzq obie postacie. 
Contad zawierac mo szereg elementbw typowych dIa roznego 
rodzaju gier RPG - mozliwosc zbierania i uzywania 




przedmiotow, poprowionio stotystyk, zdobywania nowych 
umiejgtnoki, hodowonia umieszczonych w grze 
polowonia no potwory czy grania w oldskufowe mini-gry. 




Autoay obiecujq tez tryb online. Premiera planowona jest n 
wrzesieii (USA) / [esieii (Europa). [kilu] 

A Developer Dream On 

V (zlozony z czlonkbw 
Lyon House) wroz z wydawcq 
Virgin PLAY przygotowujq no 
DS-a grg Dead and furious. 

Wbrew oczekiwaniom nie 
zobaezymy w niej Vina Diesela. 

Zamiast niego gra zasypie nas 
oddziofem zombiakbw, ktdre przyidzie nam eksterminowac za 
pomacq styluso. Innymi sfowy, bgazie to DS-owy odpowiednik 
automafowych strzelanek w stylu House of the Dead 
wzbogocony o mazliwok rozgiqdanio sig (w pewnym 
zakresie). Autorzy obiecujq, ze w grze znajdzie sig tryb 
multiplayer (cooperative) oraz opeja online. Premiera 
planowano jest no listopad. Screen pochodzi z bardzo wczesnej 
wersji gry, jednak juz teraz prezentuje sig ona... powiedzmy, 
ze klimatyeznie i soezykie. [kilu] 

^ Kalifornijsko firmo InvenSense opracowola nowy lyp 

V iyroskopowego sensora ruchu. Oznaezony symbolem 
IDG-300 moduf o wymiarach 6x6 mm przygotowony zostol 
specjalnie z myslq o nowych hondheldach. Jest on no tyle 
maty, ze da sig go umlekic w kartridzu z grq na DS, czego nie 
datoby sig zrobic z dotychezas stosowanymi modulami firmy 
NEC (dziotaty one no innei zasadzie, korzyslato z nich kilka 
gier na GBC i G6A). Modul jest w stanie rejesirowac ze sporq 
pre^jq zmiong polozenia w dwoch osiach (X, Y) o 400 slopni 
w ciqgu sekundy. Zdoniem tworedw modulu problemu nie 
stanowi rdwniez zostosowanie go w PSP w postaci niewielkiej 
przystowki podtqczonei do portu USB. No developerzy, do 
dziela - waszo kolej! [kilu] 




Big Brain Academy 



Rozwiqzywanie lamigidwektofascynuiqcezaigcie. Nietowarzysz^ 
mu CO prawda wspaniata grafika, ciekawa fabuta czy nagte zwroty 
^^^^1 akeji. za to satysfakeja z zabawy moze byd rPwnie ctuza, co w 

przypadku gier. Naprawdg! Autorzy opsywanego w “K^eiku'dwa 
miesigee temu Brain Training (w USA Brain Age) zdecydowanie starali sig 
uniknad powi^zad z grami. Neutralny styl byt ieJealny dia ludzi nie interesujacycri 
sig elektroniezna rozrywka. jednak autorzy nie ustrzegli sig kilku btgddw. System 
rozpoznawania mowy daleki bylod idealu, a i modulowi rozpoznawania pisma 
zdarzaty sig potknigeia. Autorzy Big Brain Academy poszli inng, prostsza drogg- 
bez udziwniet), bez nietypowych czy nowatorskich (nie liczac samego pomysTu) 
rozwiazati, bez silenia sig na styl n^kujacy .growe" korzenie. BBA to 
arcade'dwka, tyle ze zamiast strzelania czy skakania po platformach 
rozwiazujemy w niej stosunkowo proste, lecz wystgpujace w iloSci hurtowej 
zadania.wyjgtezywcemzpodrgcznikaMensy. Jest ich taeznie 15. potrzy w 
kazdej z pigeiu kategorii-cwiczenie umiejgtnosci logieznego myslenia, 
analizowania, liczenia. kojarzenia i zapamigtywania. Co musimy robid? M.in. 
okreslad wagg umieszczonych na szalkach zwierzakdw, zapamigtywad dagi 
cyfr i diwigkdw, identyfikowad poruszajace sig denie oblektdw, liezyd monety, 
wykonywad zapisane stownie dziaiania matematyezne, sumowad elementy. 
uzupetniad lysunki, analizowad sposdb przemieszczania sig zwierzakdw. 
wskazywad tigury tworzace dany ksztatt... I tak dalej. Ogdtnie rzecz biorac, 
zadania sa weiagejace oraz zrdznicowane i na pewno pozytywnie wpiywaja 
na pracg naszego umyslu (przynajmniej dop6ki nie zaezniemy ich rozwiazywad 
w sposdb mechaniezny). 
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Gra sktadasig ztrzech podstawowych trybow, 
przy cz^ tak rraprawdg na uwagg zasluguje 
tylko jeden - PracUce. Po wybraniu zadania 
rozwiazujemy kolejne lamigtdwki dopdki nie 
skohezy sig czas. Od itoka poprawnych 
odpowiedzi zale^y punktaeja. Ta z kolei, po 
zsumowaniu na odpowiednim wykresie. 
przedstawia .wagg’ naszego mdzgu. Brakuje 
niestety statystyk umozliwiajacych 
nnonttorowanie postgpdw - gra pokazuje 
jedynie nasz aktualny wynik, a takze 
rekordowa iloSd punktdw w kazdym z zadaii. 
Nie ma tez codziennego treningu. Szkoda, bo 
w dziele profesora Kawashirrry stanowiloto 
skuteezny ozynnik motywujacy. Jedynym 
urozmaiceniem jest lest zlozony z pigeiu 
losowo wybranych lamigidwek, pojednej w kazdej z pigdu kategorii. 



Fajnasprawa.jeSli 
chcemy podotowad 
znajomych;). Jesli 
posiadaja oni wtasne 
konsolki, mozemy 
tez zafundowad im 
sesyjkg w trybie 
multiplayer. 

Ooprawiejuz 
wspominatem-na 
pewno jest mniej 
neutraina, nizw 
Brain Training (co 
nie znaezy, ze 
gorsza- na peiwno 
jest bogatsza), co moze zniechgdeosoby niegrajace. 
NIektore z obiektdw (zwierzaki, pojazdy. ludziki) 
wygladaja przeslodko. ale tez dgzko je przez to 
zidentyfikowadezy po prostu nazwad. To celowy 
zableg -przyporzadkowanie w umySle nazw 
poszczegdinym ob'ektom to jeden z bardziej 
.umystochtonnych" elementdw, wydabnie 
zwigkszajacych skutecznodddwiczert. Naszej „mocy 
obliczeniowej’ nie mamujemy nazmaganiaz 
interfejsem - jest on wyjatkowo prosty, wlaidwe 
elementy po prostu wskazujemy stylusem. 

Zadania sadekawe, poziom trudnodd bardzo 
wywazony, a sama zabawa wyjabtowo niezobowiazu- 
jaca. W dodatku. podobnie jak Brain Training, 
dostgpny jest w nieco nizszej niz standanJowo cenie. □ 
[lulu] 
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DS LITE 3 MIESIACE POZNIEJ 



W chwili, gdy piszg te stowa, od premiery DS Lite na naszym 
konlynencie mingfy zaledwie dwa tygodnie. W tak krdtkim 
czasie da sig CO ixavvda opracowad test konsoli, trudniej 
natomiast cx»nid, jak urzadzenie bgdzie sig spisywato na 
dtuzsza metg przy codziennym uzytkowaniu. Na szczgscie 
terr probiem nas nie dotyezy - test DS Lite opublikowalismy w 
PE#105. teraz przyszia pora na jego uzupeinieoie o wrazenia 
z codziennego c^owania z gadzetem, Jedziemy! 

03 samego pocz^tku moje wqtpliwodci budzila trwaloSd 
potprzezroczystej powtoki pokrywaj^cej kazdg z wersji 
kolorystycznych nowego DS-a. I rzeczywidcie, z czasem 
pojawiajq sig na ntej drobne ryski przypominaj^ te z ptyt 
kompaktowych, jednak sq one na tyle male, ie nie rzucajg sig 
w oezy. Go^ jest z oddskami paiedw i maznigeiami - 
problem ten dotyezy gidwnie czamej i granatowej (dostgpnej 
w Japonii) wersji konsolki. na bialej i blgkitn^ (zn6w - t)^ko 
Japonia) widad je tylko pod swiatlo. 

Po tizech miesi^c^i u^ania (bez obchodzenia sig z niq 
jak 2 jajklem) konsolka nie nosi sladow zu^a - zawiasy 
dzialaja jak na poczatku (co jest o tyle dekawe, ze od 
pierwszej chwili sprawialy one wrazenie bardzo delikatnych), 
przyeiski rdwniez. Jec3ynie ekran dotykowy iekko sig zu^ - 
jest rra nim sporo rys, niektdre sa wyc^uwalne poctezas 
grania (na szczgdcie precyzja ani czutodd touch-screena nie 
zmienity sig). Wszy^e bardzo rzucaja sig w cezy podezas 
grania na dworze. Swiezo upieezonym posiadaezom DS Lite 
zdecydowanie radzg zac^bzyd sig w folig ochronna (tylko 
na dolny ekran), konieeznie cjobrej jakCTdd - te najtahsze 
bgc3a przeszkadzad w granlu. zmniejsza ezufo^ touch- 
screena i pogorsza jakoSd obrazu. Dodam przy okaqi, ze 
panel cSotykowy w DS Lite ma podobne wtadciwodci, co ten 
ze zwyktego DS-a. Jedynie ten stosowany w starszyeh 
modelach pierwszej wersji konsoli nieco sig rdznH - byt 
twardszy i bardziej czuty (chod rdwnie mato odpomy na 
zaiysowania). O stylusie juz kiedyd pisatem - w Lite jest 
diuzszy, grubszy i znaeznie wygodniejszy. 

A CO z bateria? Spece z Nintendo zcSecydowanie stangli na 
wysoko^ zadania - standardowo korr^a dziata bez 
konieczncjdd tadowania grubo ponad 10 godzin, znaeznie 
diuzej niz zwykiy DS. Ladowanie tiwa natomiast krocej, 
zwykJe ponizej 2 godzin. Co ciekawe, nyan pracy moze byd 




diuzszy takze w przypadku najwyzszego poziomu 
pod^etlenia. O ogromne] rbznicy w jakoici 
wy^wietJanego obrazu nie muszg chyba przypominad. 
Nie znaezy to jednak. ze wygwietlacze Ute'a sq 
pozbawione wad. Podobnie jak w przypadku PSP. na 
siorlcu na dobrg sprawg nic na nich nie widac 
(„ciemno6d widzg, widzg ciemrto66!”), tymezasem w 
identycznych waainkach na „starym" DS-ie spokojnie 
da sig grad. To do66 istotna wada, szczegdinie tatem. 
Gorsze sg tez gfodniki umieszczor^ w Lite, ale o tym 
wspominatem juz w PE#105. 

Na koniec stdw kilka o imporcie konsol z zagranicy. Jest 
to gra warta dwieezki, szczegdinie w przypadku Japonii, 
gdzie Lrte'y nie tylko nieco tadsze, ale I dostgpne w 
innych niz u nas kolorach. Sprawa wydaje sig prosta, 
nale^ jednak pamigtad o innym zasilaezu (werga z 
Japonii wymaga transformatora, a DS z Australii - 
specjalnej przejdcidwki). mozliwodci zaptacenia eta I 
podatku (wdwczas zabawa zdecydowanie przestaje sig 
optacad), a takze ^xrsobie dorgezenia ptze^ki - w 
przypadku poczty lotniczej listonosz zostawia paezkg 
pod naszym domem (pizyWad z zycia wzgty - DS 
zostawiony przy furtce w ogrddku) bez zadnego 
potwierdzenia. Nie bez znaezenia jest tez kwesha 
gwaraneji (w tym wypadku niewaznej) - produkty 
Nintendo sg praktyeznie bezawaryjne, jednak widzialem 
juz DS-y. ktdre „padty" .same z srebte" (najpopulamiejsza 
usterka jest na szczgdcie prosta do usunigeia - po 
szczegdty zapraszam do przygotowywanego wtadnie 
Poradnika Extreme nr 9). □ [kilu] 

PS. Dopisaibym, ze tylu wiazert , co redakcyjny DS, weisja Lrte z 
pewwddq ^ nie przezyta, ale rite cheg niepeftzebnie niepoko^ 
Sdery;)... [S: ej, a co sig z nim dziato?] 






Monster Trucks DS 
ATV: Quad Frenzy 



Rynekgler w Europie podczas wakacjl 
zaczyna pizypominac ramdwk^ 
telewizyjna - w TV poctczas wakacji lecq 
same powt6rki, Stary Kontyneni 
natomiast dostaje od wydawcdw prezenty w postaci 
gier, ktbre nie do^, ze siabe. tojeszcze dost^pne S4 
dia reszty ^wiata od wielu miesi^cy. Monster Trucks 
DS oraz ATV; Quad Frenzy to dwa bliiniacze tytuty od 
Majesco. Identyczne w obu ptzypadkach s^: 
zaslosowany sitnik. sposOb slerowania, menu, a nawet 
lokacje (same trasy sg ir^ne). Roznica polega na tym, ze 
w pietwsz^ zasiadamy za kierowniog podsterownych i 
reaguj^cych zopdlnieniem monstertruckdw, wdrugiej 
natomiast - nadslerownych i podatnycti na przypadkowe 
obrrty 0 1 80 stopni w dowokiej ptaszczyznie quadbw. 
Zastosowany w grach silnikgraficzny to wyjqtkowa 
tzadko^- do generowania otoczenia uzyto tu tzw. 
Voxel), czyll bitmap, w ktdrych kazdemu pikselowi 
przypoizqdkowanajestdodatkowo wysoko^. Efektjest 
catkiem niezty-tak 
szczegPtowe otoczenie 
wymagaloby uzyda 
wielu tysi^cy 
wielokatow. Animaqa 
Jest ptynna, za to gry sq 
^mazame, a 
przeciwnicy jadq Jak po 
sznurku. Qdybym 
musial wybiera^. 
postawribym na 
ATV;QF. Maonnieco 
l^}szagrafike,]est 
nleo:i szybszy i oferuje 
lepszy mod^ jazdy. □ 
[kilu] 







PUYO POP FEVER 

a Sega postanowita wydad w Europie tytut dost^pny w USA od ponad 
roku, a w Japonii... od premiery DS-a. Na szcze^e tego. ze gra ma 
ponad 1 ,5 roku, w ogble nie widad. Puyo Pop Fever to kontynuacja 
jednego z najpopulamiejszych obokTetrisatytutow zallozanych (nie 
wiedzied czemu) dogatunku gier logicznych. Zadanie polega na ukiadanlu 
spadajqcych grup oblektbw w taki sposbb, by obok siebie znalazly si$ 
przynajmnlej cztery klocki w tym samym kolorze. Z poczqtku to wystarcza, 
pdzniej niezb^nestaje sip opanowanie techniki tworzenia wielopoziomowych 
reakcji tar^cuctiowych. W zasadzie na tym opiera si^ cata gra I dopiero gdy 
wyuczymy si@ tej umiejetnoSci (z czym np, ja miatem spore probiemy. chop gry 
logiczne uwlelblam), zabawa zaczyna dawad frajd?. Istotnym elementem jest 
blokowanie ruchowprzeciwnika- kazdy wyelimlnowany na jego planszy zestaw 
kfockbw oznacza tyle samo przeszkadzajqcyc^ elementow, ktore opadnq na nasze 
pole gry, pod warunklem, ze nie.skontrujemy'ataku. Gdy nam si? to uda, 
ladujemy pasek ^specials" zwanego Fever, Po jego odpaleniu mozemy oczysdd 
catq plansz? zaledwe jednym, dwoma ruchami. Pozatrybem podstawowym 
(oferujqcym trzy zestawy plansz o rpZnych poziomach trudnoSci), w ktorym 
rywalizujemy z kolejnymi przecivrnikami 
kierowanymi ptzez konsot?, do dyspozycji 
mamy trzy inne- klasyczny. Fever oraz 
Mission (musimy np, na zyczenie wykonad 
potrbjne combo). Najwi?cej frajdy daje 
multiplayer- dzl?ki jednej kopli gry Pawid 
rrwze si? az osiem osdb. 

Rzuca si?wyj?tkowosiodki, kreskowkowy 
klimat. Problem stanowi bardzo male pole gry, 
0 szeroko^ zaledwie 1 /3 gdmego ekranu 
(tyle samo zajmuje plansza przedwnika, 
reszt? zapetniaja m.in, punkty). Tymczasem 
dolny ekran na dobrq spraw? pozostaje pusty, 
z wyJatkiem trybu multiplayer, Swietnie 

I wygiqdajq same klocki (a w zasadzie kulki) - 
przypominajq male zyjqtka, majq nawet 

oczka, a przy okazji s? 
dwielnie animowane. 

Puyo Pop Fever broni si? 
wysokq grywalnokiiq i 
Swietnym trybem 
multiplayer- Chod na 
pewno nie jest to 
najlepsza gra logiozna na 
DS. □ [kilu] 
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Nintendo TOUCH Golf 



W ostatnim czasie symulacje golfa byly gatunkiem mato populamym, 
szczegrilnie na handheldach. PSP ma dwietnego Everybody's Golf, 
tymczasem posiadacze DS-a mogll wybleradJedyniepomi?dzy 
moono przeci?tnym Tigerem Woodsem. a swietnym, lecz 
specyticznym i wydanym na GBA Mario Golf. Nisz? wykorzystad postanowit male 
znany, lecz doiwiadczony w boju team T&E Soft, majqcy na swoim koncie kilka 
caMem udanych pozycjl z tego gatunku. 

Touch Golf Birdie Challenge od podstaw powstawat z mydiq o DS-ie, Ozl?ki 
mozliwodciom, jakie oteruje dotykowy ekran, powstal wyjqfkowociekawy system 
wybijania pHeczki, bardziej precyzyjny, nlz stosowane najcz?telej mechartizmy 
oparte na wciskaniu przycisku w odpowiednim momencie. Kolejk? zaczynamy od 
wybrania kierunku uderzenia I kij^. Najprodciej zrobid toza pomocq wySwietianej 
nadolnym ekranie mapki, wskazujqc stylusem miejsce, w ktdrym ma wylqdowad 
pileczka. Nast?pnle wybleramy opd? Swing, w razie potrzeby korygujemy 
ustawienia (mozemy tez zmienic stopieri i kierunek podkr?cenia pileczki) I w 
kohcu... oddqgamy wySwietlany na ekranie kij na wybranaodleglodd (definiujemy 
w ten sposob sit?) I mozllwie szybkim ruchem uderzamy za Jego pomoc? w 
piteczk?. W zaleznoSci od precyzji i szybkoSd uderzenia poleci ona w mniej lub 
bardziej zgodny z oczekiwaniami sposdb (chod w praktyce llo§d mozliwo^ci, Jakie 
daje dotykowy ekran, Jest doSd ograniczona). System Jest wyjqtkowo irrtuicyjny - 
nie spotkalem si? jeszcze z symulacj? 
golfa, w ktdrej ustawienie parametrbw 
uderzenia byloby tak proste i trwaio tak 
szybko. Oopracowar>o rdwnlez gr? na 
polu green - Im blizej dotka si? 
znajdujemy, tym z wi?kszq precyzja 
mozemy okreSlid zachowanie pileczki 
(konsola pokazuje tor jej ruchu). 

Najwazniejszy aspekt technlcznej strony 
gry, czyli fizyka, sfoi na wysokim 
poziomie. Meco gorzej jest z grafikq, 
ladnq, lecz prostq i zlozon? ze 
stosunkowo malej ilo^ wielokqtbw. 

Moze to i lepiej - nie ma dzi?ki temu 
zadnych problemdw z czyteinoki?. 
Dopracowany rdwniez od strony 
wizualnej Jest natomiast interfejs. 

Zabawe towarzyszy spokojna muzyka. 





Birdie Chaiienge 




Autorzygrynie 
zdecydowali si?na 
wykupienie licencjl, w 
zwiqzku z czym kazdy z 
obmiu zawodnikdw i 



golfowych Jest fikcyjny. 

Zestaw trybdw jest 
sfandardowy - mamy do 
wyboru opcj? Quick 
Start, gr? na punkty lubz 
konsolowym 
przeciwnikiem, trening 
(bez zadnych zasad i 
wytycznych) oraz mistrzostwa. Te ostatnie pozwalaja 
rtam na zgromadzenie pienl?dzy, ktdre nast?pnie 
ptzeznaczyd mozna na zakup lepszych ciudidw i 
akcesoridw. poprawiajqcych wtabciwobci 
kontrolowanej przez nas postaci. Jestteitryb 
multiplayer - mozemy si? bawid dysponujqc jednq tub 
kilkoma koplami gry, a takze przestad tnnemu 
posiadaczowl DS-a wersj? demonstracyjnq. 



Stopieri trudno^ jest wywazony I robnie doid wolno, 
zasady zabawy przedstawione sq w bardzo 
przejrzysty sposdb, dobre wrazenie robi tez oprawa. 
Co nie mniej wazne, gra jest wyjqtkowo 'natyohmia- 
stowa', rozgrywkaprzebiega szybko i idealnie pasuje 
do specyfiki konsol przenobnych. □ [kilu] 
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W potowie sierpnia 
^ AiIib wydo w USA 
gr$ Deep Labyrinth. Bpdzie 
to plerwszy no DS RPG w 
slylu Obliviono, z akcjq 

E rzedslowionq z oczu 
ohotero. Podczas gry 
bqdziemy zwiedzac kolejne 
lokacje, zbierac 
przedmioly, przyjmowac zadonia od spotykanych po drodze 
postaci i oczywisde wolczyc z przeciwnikaiiit. W grze znajdq si? 
dwo rozdzialy: jeden przygotowony z my^q o wszystkich 
Groczach i kolejny dlo hordkorowcow - ouzo bordziej 
rozbudowany, Irudniejszy, ntniei bajkowy (stworzony w opardu o 
dostqpnq w Japonii gr? no leletony komorkowe). Deep Labyrinth 
korzystac b?dzie z dotykowego ekranu i mikrofonu. Nie 
windoina, czy gra kiedykolwiek pojawi si? w Europie. [kilu] 

^ Udalo nam si? zdobyc kilka nowych informacji no temot 
V gry Raid Over the River, przyaolotvywanej przez 
krokowski Nibris. Jej okcja dziac si? o?dzie w roznych epokoch, 
w przeszEoki {lokocje przywoEujqce na mysl aasy Leonardo Do 
Vinci) i w przyszlosd. Sterowanie prnpominoc mo klasyczne 
space-shootery, nowokiq b?dzie mozliwosc spownlninnio czosu i 
r?cznego wyznaaania (no ekranie dotykovrym) trojektorii i celu 
atokow specjolnych. Niewykiuaone, ze gra korzystac b?dzie z 
mikrofonu. Grafika wykonono mo bye w lechnice cel-shading, tio 
b?dq zos prerenderowane. Jesli wszystko pbjdzie zgodnie z 
plonem, Roid Over the River pokazany zostonie no sierpniowym 
Games Convention w Lipsku. [kilu] 




^ Posiadaae DS- 
* a mojq gry z 
serii Touch 

Generation. Nintendo 
idqc zo ciosem 
postanowifo 
przygotowQC podobnq 
seri? z myilq o GBA 
(w szczegolnoui G8 
Micro). W skfod Bit Generation wejdzie szereg bardzo prostych, 
mofyeh giei. No poaqtku wydone zostnnq m.in. Boundish (prosty 
tenis), Dolstream (wyidgi), Dial Hex i Coloris (gry logiczne), 
Orbitol oraz Soundvoyager (gdzie zodoniem b?dzie odpowiednie 
reagowonie no dzwi?l<i). Z aasem dofqczq do nich kolejne. 

Serio zodebiutowofa w Japonii na poaqtku lipca. Jej japoiiska 
sirona domowa to www.bit-g.jp. [kilu] 





niq tok, by mieszkaiicom 
zyio si? dobrze. Moenym 
ei?mentem tej 
nieluzinkowej produkeji 
by! sielankowy klimot 
(akeja dziafa si? w 
czasoth starozytnych) 
oraz niezwykie 
dokfadna symulacjo 
zycia osady ■ mozna 



^ Swego aosu no 



obserwowoc krzqtoiqcych si? mieszkaiicow, pracujqcych drwali, 
mfynarzy czy kowoli. Mowo oczYvnkie o The Settlen ■ jednej z 
nojlepszych strolegii ekonomicznych, jakie ukozofy si? no PC 
Juz niebowem, bo iesieniq, no DS ukaze si? port lub rouej 
remake prawdopoaobnie drugiej {sugerujq to screeny), 
najciekawszej a?sd gry. Nad pracomi ezuwo grupa Blue Byte, 
outorzy pierwowzoru. Gro ukaze si? jesienig zo sprawg Ubisoftu. 
[kilu] 



^ DS wystqpi w 
* filmie! 

Konsoika Nintendo 
pojawi si? w 
amerykaiiskim 
lilmie okeji dia 
nastolalkow (cdz...) 
pod tytuiem 
"Stormbreaker" i 
b?dzie w nim pelnic 
rol? super-hiper-wyczesonego-szpiegowskiego gadzetu. A my 
i tak bylismy pierwsi - pomi?tacie Game Boya w filmie ‘‘Lowca: 
Ostatnie Storcie*? [kilu] 
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^ Mflmy dobrq wiodomosc od Segi dia os6b nie lubiqtych bowic siq 
W emulatorami. W lislopodzie firma zamierza wydac w USA skladonkq 
Genesis Collection, ztozonq z 28 nojciekowszych gier no 16-bitowq konsolq Segi. 
Wsrod nidi znoidq siq m.in. Shinofai, Sonic the Hedgehog, Golden Axe, Altered 
Beast, Ecco the Dolphin, Phonlosy Star i dwuwymiarowa ^slona Virtuo Fighter II. 
Nie wiadomo poki to, ay zestow ukoze siq w Eoropie. [kilu] 

^ Pozo Grond Theft Auto: Vice Gty 

V Stories, Toke Two zamierza wydac no 
PSP dwo inne lytufy. 0 pierwszym nic jeszae 
nie wiadomo, drug! notomiost to Bully - 
onormolny twdr Rockstar Vancouver, ktorego I 
okciadziacbqdziesiqwfikcyineLelitarnej 
szkole. Graa wcieli siq w najbardziej ' 
zawodiockiego kolesia w okolicy, wyzywajqtego nouczycieli, gnqbiqcego 
-kotow', prowokuiQcego bijafyki i odbijajqcega kumplom dziewczyny. Grn 
siq tez no PS2 i Xboxo. [kilu] 

A Znony z pecetowej serii 
W ekonomianyth gier Rollercoaster 
Tycoon (a takze konsolowych: Wallace & 

Gromit i Dog's live) zespM Frontier 
Developments postanoml przedstowic 
Graaowi pork rozrywki z punktu widzenia 
nie lego zorzqdcy, lea zwiedzajqcego. W 

Thrifiville bqdziemy mogli korz^^ac z umieszaonych w nim alrokcji (koruzele, 
rollercoostery, strzelnice, outodrom, mini-golf itp.), przechodzac siq po nim i 
rozmowiac z nopolkanymi postaciomi. Gra oferowac mo edytor otrokc[i oraz 
multiplayer dio czlerech grooy. Thrillville ukoze siq zo sprowq LucasArts w 
pazdzierniku (USA), [kilu] 

^ Developer Guerrilla uruchomif sironq poswiqcong jednej z ciekawiej 
W zapowiadajqcych siq gier no PSP - Kilizone Uberolion. Pm odresem 
www.killzone.com znajdziede obrozki z gry, topety, filmiki i informaqe no temot 
lego tytufu (niestety, nie po polsku). Gro ukoze siq w czwartym kwartale 200i. 
[kilu] 

^ Atari ogiosifo, ze no PSP ukoze siq 

V kontynuocjo niezlego platformera z 
waleanymi Calami w roll gfdwnej • Asterix 
ond Obelix XXL 2. Nie byfooy w tp nic 
szaegdinego, gdyby nie fakt, ze nad wersjq 
no PSP procuje polski developer, Tate 
Interoctive (outorzy Kao the Kongaroo). Port oferowac mo kilko dodotkow, w 
tym Iryb muNiplayer. Premiera odbqdzie siq w listopadzie. [kilu] 

^ Jesli juz ochlonqiikie po ustyszeniu informacji, ze EA przygolowvje 
W kolejnq grq z serii Need lor Speed, przygotujcie siq no kolejny szok - 
tytui ten pojowi siq no PSP... a takze DS, GBA, lelelony komorkowe i wszystkie 
inne populorne urzqdzenio z wymetlaaem i prockiem. Nowo»iq w grze bqdq 
wykigi w kanionach, "slanowigce prawdziwe wyzwanie dIa umiejqtnosci Graao 
i zopewniajqce fonlastyane doznonio’ ■ zopewnia Larry LoPierre, produceni gry. 
NfS: Carbon pcqowi siq tuz paed nriqteanq gorqakq, w listopadzie. [kilu] 




^ Poitiysl no no»y rodioj pmo 
• (koin6iok,kon!ol,PDAIIp.l» . 
pol.»tp«yin Son,, kopqo htnmi iok aononyjlo. filmu S-F ■ 

I nig iroliesnoly ongdionio ilmiesziinne kgdg » glgtklm poioninikll 
wft oboJowy), »ypetnion,ni speiioln™ ielem. Znl tnn Molt 



I. Po 
i, a 

takze 



(potnigcym rolg obodowy), ;«ypetnionyn . . 

mint MzksiIaFing postog w zwqzkp z zzym urzqdzenie wuniqle do kieszeni 
zniho* % iokby byl. z gom, - dopospi. dq do kszlollo ool. i ob-onio, 
logo *io spoqoino oloklrody sprowq, ze i.l zmieoi s»io wlodomoiii, 
godzet przyimie pozqdnn, ksztoFt. Zostosowono sobstonqo pozwoloc mo ti 
no plynne zmienionie loklor, Iwordoiri, sprqzyaoSq i innyib wlosriwosti 

regurra?twJrI!ctrJil?IwS 

No lak, przy takich pomysfach wibracjo w nowym Dualu loktyanie stanie si 
zbqdna. Wstrzymoide siq jednok poki co z wypyt^oniem spaedowcow o 
gurnowe komorki - zanim Sony wprowodzi pomysf w zytie, minie z pewnoic 
wiele lot (auinik ruchu zostosowony w Irzecim Dualu zostal zarejestrowany 
biuaepalent6ww 1999 roku...}. [kilu] 



miejsce premiera kolejnej aqki 
najpopularniejszej serii Hudson 
Sortu. Gra zal^ulowano po 




prostu Bomberman pozwoli nom 
wybroc siq w podrdz po siedmiu 

roznvch planetoch, z Ictorych . 

kazda posiadac ma inne wfasciwoici. Akcja przedstawiona bqdzie tradycyi'nie z 
gory, jednok tym razem grofika bqdzie troiwymiarowa. Nowokiq mo oy{ 
moiliwosc gromadzenia zbieranych po drodze power-updw. Dia przeciwnikow 
udzhvnien auto^ przygotowuiq tryb Qossic, zfozony z 50 leveli. Kolejne 20 
map znojdzie siq w trybie multiplayer dia czterech graczy (zabraknie niestety 
opcji online). Premiero wersji onglo|Bzyunej plonowana jest no czwarty kworlaf 
2006. Warto o tym pamiqtac - w trybie multi Bomberman nie ma sobie 
rownychl [kilu] 







S Druga czqki arcade'owej piteczki od Sony 

kontynuuje mySI pr 2 ewodni^ pierwowzoru, wp1su|ac 
siq przy tym w pojqde handheldowej natychmlasto- 
wokH. Zadnych llg czy puchardw - ta gra tojeden 
wielki Challenge Mode, gdzie wszystkie mecze rozgrywamy na 
okreSlonych zasadach. Tq gidwnq jest zdobycie wyznaczonej 
itoSd punktbw, co z kolei osiggamy grajqc wedlug wytycznych - 
a to musimy atakowad lew^prawa strong, a to najwiqcej korzydd 
przynosi strzelanie goli z dystansu. a to w kazdej akcji pKka must 
trafid do wszystkich 11 (l)zawodnikdw, ato musimy oddadstrzal 
w ilud tarn sekundach itd. Zabawa sprowadza siq wiqc do krdtkich, 
ale Intensywnych sesji. I bynajmniej nie mam tego za zte. Wrqcz 
przeciwnlel Sterowanie jest praste I instynktowne. szybko idziesiq 
przystosowad - przypomina to z Pro Evo, przy czym przyzywanie 
na pomoc drug lego obroitcy znajduje siq pod U co w przypadku 
handhelda jest znacsiie wygodniejsze. Inna sprawa, ze twdrcy 
zadball, byS tego zagrania nie naduZywal - wezwany w ten sposdb 
kompan najczqdciej skosi bezczelnie rywala. Zwody wykonuje siq 
rdwniezz Li niestety zbyt czqsto kohcz^ siq one powodzenlem - 
moze poza zagrantem a la Szewczenko, czyll Iqdowanlem na 
trawle w poszukiwaniu rzutu kamego;). 

Ilodd druzyn skurczyla siq z245 do 71 (bvyleciaty wszystkie 
klubowe). CO sympatyczne nie jest. Reprezentacje sq na licencjl 
(z kilkoma wyjqtkami - Niemcy, Holandia...). wiqc z radodci^ 



rrxszna pizywitad wsrod naszych ortdw Kukletkq, 
Glowackiego I Hajtq:). Postarano siq o petne 
zaplecze multi - szarpad mozna zardwno w trybie 
Ad Hoc, jak i Infrastructure, przy czym w tym drugim 
znaleid chqtnych jest naprawdq bardzo trudno (byd 
moze w momenciegdy czytasz lestowa, mtesiac 




po premlerze, sytuacja ulegta snianie). Nie zabrakto 
rdwniez opcji Game Sharing, pozwalaj^cej wystad 
kumplowi demo gry. 

Gra prezentuje siq solidnie rdwnlez w kwestil 
wizualnej, aczkolwiek (ulubione slowo polskich 
pitkarzy) wodotryskow zabrakto. Trochq brakuje 
mi trybu kariery czy rozgrywek, w ktdrych nie ma 
licznika punktdw. Niemnte] w World Tour Soccer 2 
da siq pograd, mimo prostoty I pojawaj^cego siq po 
pewnym czasie uczuda znuzenla. □ [Koeo] 




POLARIUM 

ADVANCE 

a Polarium byl jedn^ z pletwszych gier, jakie ukazaly siq 
na DS. Podobnie jakinnagra logiczna. Zoo Keeper, 
doskonate pokazywala ona nowe rTwillwodd, jakie 
oferuje dotykowy ekran. Blorqcto pod uwagq 
niezwykie bvydaje siq, ze obie gry postanowiono przeniedd na GBA. 
0 He jednak port Zoo Keeper (Zooo) zostat obciqty z kliku atrakcji, 
tak nowa wersja Polarium to w zasadzie petnoprawny sequel, 
wzbogacony o kilKa nowodci. Przypomnq jednak najpierw, na czym 
polega zabawa. Na niewietkiej planszy umieszczone sq klocki w 
jednym zdwdch kolordw, otoczone szar^ przestizeniq. Zaczynajqc 
w wybranym punkcie ■przeciqgamy" kursorem po wybranych 
klockach, rysuj^c w ten sposdb swego rodzaju dciedkq (obrazuje to 
screen), nie mogqcq siq przecinad. Zaznaczone za jej porrwcq 

klocki zmieniaj^ kolor 
na przeciwny. 
Powstajqwten 
sposdb jednokoloro- 
we, poziome linie. 
kidre nastqpnie 
znikajq. Umieszczone 
wy2ej klocki opadaj^ 
na ich miejsce i, jedli 
dobize przemydleli- 
dmy strateglq, 

rdwniez tworz^ znikajqce linie, pozostawiaj^c pust^ planszq. BrzmI 
to niezbyt j'asno, jednak zapewniam, ze w praktyce zasady sq 
banalne (za to poziom trudnodd ju2 niekoniecznie). W wersji na 
GBA znalazty siqtizy nowe typy klockdw oraz az 365 puzzli 
(w pierwowzoize bylo ich 1 00) - niektdre na tyle rozbudowane. ze 
musimyoddalad planszq, by widziedjewcatodci. Dodatkamis^ 
tryb Time Attack oraz rozbudowany edytor z mozliwodd^ zapisania 
w pamiqci kilkudzlesiqdu plansz. Mimo braku DS-owego interfejsu 
sterowanie nie sprawia problemdw, w zaden sposdb nie uderplala 
tez oprawa. Obok Denki Blocks, ChuChu Rocket I dostqpnego tylko 
wJaponii 
Guru Logic 
Champ, to 



a PSP Jest wymarzona kortsotk^ do 

muftiplayerowych akcji: bezprzewodo- 
wa t^cznodd to komfort na najwyzszym 
poziomie. Z kolei seria MicroMachines 
to wspaniatagra multipiayerowa. Wnlosek; MMV4 
na PSP rzadzii N>e ma co siq rozpisywad nt. samej 
gry, gdyi nie rdzni siq ona niemal niczym w 
stosunku do ‘duzej’ wersji. ktdrej recenzjq 
znajdziesz w biezqcym numerze PE. Najwazmejsze 
rdtnice: na PSP zauwazylem co najmniej jedn^ 
ekskluzywn^ trasq, kamera jest nieco bardziej 
oddatona od samochodzikdw, a w niewyjadnionych 
okolicznodoach zagin^ edytor tras. Uchy, bo lldiy 





najoryginal- 
niejszych gier 
logicznych na 
GBA. 0 (kilu) 
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(na PS2), ale lepszy rydz nid nic. Gra wygl^da I 
rusze siq stabo: tekstury prezentujq poziom bliski 
gleby, frarr«rate rdwnlez pozostawia wiete do 
zyczenia. MMV4 postawiony obok Bumouta wygl^ 
jak 'id^ st^d i nie wracaj', lecz gameptay pozwala 
zapomnied o tej niedogodnodci. Ogdinie jest wesoto 
i polecam Ci ten tytut. jednak tylko I wyl^zme pod 
kqtem muiti.D[HIV] 
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ze na "bardziej zaawansowanym" poziomie wymaga ( 

btyskawicznego wprowadzania skomplikowanycb kombinacji 
kienmkbw (oiaz acsow:). Nieslety, w praktyce niezb^e 
wydaje sif dokupienie ^wcjalnej nakladki na d-pada, ktora 
ma utatwid zadanie. Skosy i potkola wykonywane w j 

ekspresowym tempie. kilka po sobie i precyzyinie, na d- A 
padzie? Niemozliwe do wykonania. Kolejny szkopul to m 
zaledwie 2 klawisze specjalne (L i R) zarmast czterech. M 
Wptawdzie rue jest to bt^d w sztuce. lecz ograniczenie 
wynikaigce ze specyfikaqi PSP. ale przeszkadza • 
wteloletnie przyzwyczajenie do obtozenia klawiszy i 
egzekwowanie kombinacji z ich uzyciem daje o sobie 
znab. No nic. do tego bza si? przyzwyczaic. ^ 



1 wyptacita mi kopniaka w szczen? - 
zagoscrta na PSP. I co z tego wyszio, 
)ak sprawuje si? tak zaawansowana 
bitka na tiandheJdzie'’ Nie chcialo mi si? wierzyc, 
ze Namco zdota przeniesc to cudebko na system 
kieszonkowy, nie wyobrazaiem sobie tego- 



Oczywi^e nie dane mi byto doznab growego orgazmu za 
sprawq multipiayerowej )atki przez WiFi oraz opqi Share, zas ^ 

Tekken Bowl. Ghost t mas? fatalaszkow dost?pnych w sklepe 1 

ponujam. 0 wykonanie zatem spytasz? L^e] nie pytaj, bo brak mi ’ 
slow, aby przekazac na pisnue to. co wktealem. Perfekcyina 
animapia postaci i ich w^onanie (polygony). eternity ruchome 
(palcB, wtosy. tartcuchy itp.), wspaniaie areny (dwie nowe. rbwniez 
masa elementow rozsypujqcych si?), wspaniate tekstury. Maga' 

W dodatku gra Smiga w ^ynniusiertkich 60 fps'ach i nawet przez 
moment si? nie dlawi (pnoiytet w bijatykach). Efektu ’ LAt'" dopetnia 
wybmienita §ciezka dzwi?kowa (stere i rrowe kawatki) i efekty 

■ ■ ■ udowodniio 



Do plejady gwiazd z uniwersum The King of Iron 
Fist Tourament dot?czyty 2 nowe postaae: 
Dragunov (Rosjanin walcz?cy w stylu Sambo 
Wrestling- z g?by przypormnaj^ pewnego 
demonicznego wokalist?:), oraz Lilu (nastolaOta 
reprezentuj^ street style). Obie doskonale 
wkomponowuj? si? w TK. s^ skrajne (mroczny 
gnoj i stodziutka p<... laseczka) i walcz^ 
przekozacko (Dragunov to prawdziwy twardziell). 
Ponoii mozliwobci starych postaci zostaly lepiej 
wywazone. jednak nie nalez? do grupy swirbw 
(czesc Mashter), ktorzy sq w stanie okreSic, czy 
zaszty jakies powazne zmiany w stosunku do 
TK5. q. me licz? klatek animaqi w wykonywanych 
dosach, am nawet me mam opanowanych wi?cej 
niz 10 postaci, totez me jestem w stanie stwierdzic. 
czy pojawity si? nowe ciosy, czy 'Sciany’ zostaly 
nieco "ochtodzone" itd. - takie meandry zostawiam 
pokitranym zawodowcom. O tym b?die za 
miesi?c w werdykcie osiatecznym. Wiem 
natomiast jedno: ta gra byla i jest wspanialal A co 
najwazniejsze - Namco niczego nie spascilo, 
WC14Z czuc 100-procentowy feeling seni Tekken. 
Dasz wiar?? 



specjalne - prawdziwy majstersztyk. Namco 
to po raz kolejny. 



l^L~J Tekken ma to do siebie. ze y. -'-' 

• 7 d?zko wyczaib jego ew- bt?dy \ 

ST **1^ 1 po 2 tygodmadi testow, tym V 

•* '' bardriej w "zakrzaczonej" wers)i, ^ 

- zatem pelnowartoSciowe) recenzji \ 

i < • wersji PAL spodziewai si? w ■ 

ij stosownym momerrcie (wrzesien), ■ 

kiedy to porbwnany z oryginatem w ■ 
wersji Arcade • ale to juz robota dia ^ 
Mashtera i Muttiego. Do ponadczasowosci 

tej gry nie mam wgtpliwo^ • bawl mnie nleprzerwame od vweiu lat. lepiq niz kazda inna 
bitka. I jestem pewien. ze moja koiejna w^ata zostanie uszczuplona 0 kwot? na ten tytui, 
tylko m^. Z reguly me kupuj? gier. gdyz me mam takiej potizeby (zalety tej pocHej ptacy;), 
ale Dark Resurrection po prostu chc?, wr?cz pragn? mieb na wla^osb. Lykn? plytk? 
UMD, zaszyj? si? w ustronnym miejscu z PSP 1 b?^ cieszyl swoj^ ulutuon? bijatyk^ i 
dostownie wsz?dzie (Tekken na kiblu • kto by pomysla! 9 lat temu’). I biada z p^obrotu ! 



Juz na etapie zapowiedzi zachodzilem w glow?, 
jak w praniu sprawowab si? b?dzie rueco dr?twy 
d-pad PSP. TK charakteryzuje si? tym. 



chaos, jestem pod tak 
ogromnym wrazeniem 
tq gry. ze nie potrafi? 
zebrac mysli do kupy. 
Teraz czuj? si? 
absolutnie spelniony 
jako posiadacz 
przenobnego systemu 
Sony i koniec, kropka. 
Must have na maksiora’ 
Czekamy do wrzesnia 



Intro 

▲ Podobnie jok w TK5, renderowany 
film stoi na najwyzszym poziomie 
i je$t kapilflinie vnyrezyserowony. 
Wszystko zaczyno si? od obrozu 
Jinpochiego, uwi?zionego w lothach 
i skr?powonego pot?znyini 
' foncuchomi. W dziodko wstfpujq nogle 
pol?zne sity i zoczyna si? oswobodzac - 
i w tym momencie mamy zmion? uj?(ia 
i prezentacj? jednej z dwoch nowych 
postaci, LJly, zootokowonej przez jokiegos 
nyguSQ. Kolejne uj?cie i Jock-5 wnlczy 
no dochu znonego budynku wraz z Xiooyu. 
Nast?pnie wchodzi dnigi debiirtont, 
Drogunov, kierujqcy oddzialetn wojsko 
niszaqcego miosto - gosdu delektuje si? 
widokiem wyskakujqcych z okna 
podpalonych ludzi. Powrot do Lily 
uaestniaqcej w ladnej akqi m 
ai/tostrodzie, Asuko medytujqco w dojo, 
Yoshek tnqcy mieaem przez wodospod, 
Feng spuszaajqcy fomot Leiowi, nojozd 
na Jim i no skqpany w deszau cmenton, 
z ktorego powstaje Heihochi - tok 
rozpoczyno si? TICDR. G [koli] 
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^ ROCHES 



TolkMon 





a Pomysty Sony bywajq bardzo 
ambitne. Co powiecie na 
interaktywny stownik, tiumaczqcy w 
tocie to, CO do niogo powiede na inny 
i^zyk? Abstrakcja i sdence-fiction? Niestety tak, 
jednak jeSli podej&5 do zapowiedzi japot6skiego 
giganta z dystansem, jeden z oryginalniejszych 
tworow na PSP okaze si^ praktycznym 
narz^iem i dekaw^ zabawk^. 

Bohaterem gry jest niebieski ptak Max. To on 
posredniczy w rozmowle, bietze udzial w 
scenkacb, podpowiada. ocenia, czasem imieszy. 
Podstawowym trybem w Talkmanie jest c^ja 
Talk. Zatozenia autorow byty bardzo Smiate - Max 
miat rozpoznawad wymawiane przez nas proste 
zdania i ttumaczydje na wybrany na pocz^tku 
zabawy j^zyk, a nast?pnie tiumaczyb dia nas 
odpowiedz rozmbwcy, W praktyce nie jest tak 
rdzowo, jednak gdyjuz zapoznamy si$ 




zograniczenlami, okazuje si^, ze 
system dziala catkiem sprawnie. 

Podstaw^jestwybraniewtakiiwej I 
sytuacji (jest ich az 28. w tym 
sklep, hotel, taksowka, spotykanie 
iudzi. wynajmowanle auta, r>ocne 

zycle itp.), ktorej dotyczyb moze 

nasza wypowledz. W kazdej z nich (mozemy sl@ mifdzy nimi przelgczab w 
dowolnej chwili) znajduje sle zazwyczaj przynajmnlej kilkadziesiat predeflniowa- 
nych wypowiedzi - prostych pytart, stwi'erdzeh itp. Konsola nie ma problemdw z 
rozpoznawantem naszych wypowiedzi (w razie watpliwosci wySwietIa kilka 
zwrotdw - musimy wybrab ten, o ktory nam chodzi), pod warunkiem, ze 
wybraiiSmy wlaSciwa kategoh^, a wypowiadany przez nas zwrot zostat 
umieszczony w grze przez autorbw, Aze lista bywa niecodzienna, dobrze jest 
wcze^tej si^ z nia zapoznad, by uniknad niespodzianek. Najcz^dciej uzywane 





Tak wygWo dodtwoity do Tolkmono mikrofon. Podlqtzamy go do zlgao US8 i 
dokrqcomy srubkq zabezpieczajqtq pried priypodkowym wy^unigciem. Ufzqdzertie 
mo duzq aulosc i nie przeszkodza mu zbytnio htrfos w otoaeniu (pod worunkiem, ze 
nie jest zo duzy, np. w outobusie). Pdki co Tolkmon jest jedynq grq korzystajqcg z tej 
przystowki, Dziolo lokze ze spetjolnym heodsetem doslepnym dlo PSP. 



zwroty mozna dodad do zaktadek. by byty 
dosidpne w kazdej chwili. Mozliwe Jest tez 
„raczne' wybranie kazdej z umieszczonych 
w grze wypowiedzi z hierarchicznego menu - 
stosunkowo malo wygodne, za to skuteczne. 
Oczywidcie konsola jest w stanie Mumaczyd 
wypowiedzi naszego rozmowcy, trozemy tez 
przywoladdla niego menu ze standardowymi 
odpowiedziami (wjegojdzyku). 

Mitym dodatkiem sa umieszczone w 
Talkmanie mini-gry, Pierwsza polega na 
powtarzaniu krdtkich zwrotdw w obcym 
Jazyku, CO nastepnle konsola ocenia. Niestety. 
trudno .wsttzelid" sla w gust Maxa - ozasto z 
pozotu pi?knie wypowiedziany zwrot Jest stabooceniany, 
szczegdlnie w przypadku j^z. anglelskiego. Dodatkowo zwroty w 
Jazyku Japortskim zapisane sa wytacznie w kanji (osobidcie 
wolatbym Je czytad, niz powtarzad ae stuchu"). W drugiej z mini- 
gier odstuchujemy kilku zwrotdw (z tiumaczeniami). po czym 
konsola powtarza jeden z nich, a my musimy przypomniedsobie. 
CO oznaczai. WTalkmana wbudowano tez szereg dodatkdw : 
prostydyktaton, przelicznikjednostek.zegarzpodziatem na 
strefy czasowe, alarm (by go wytaczyd, musimy odpowiedzied na 
pytanie Maxa) i kilka innych, mniej waznych. Nie brakuje tez 
sekretdw. 

Talkman to produkt niezwyWe ciekawy, jednak nie pozbawiony 
wad. O najwiakszej wspomniatem przy okazji omawiania 
systemu rozpoznawania mowy - w^wiadane przez nas zwnoty 
sg poprawnie interpretowane tylko wtedy, gdy znajdujq sig na 
lidde w wybranej przez nas kategorii. Usty te nie sazbyt 
rozbudowane - czesto brakuje na nich tego, co akurat 
chcielibydmy powiedzied (tgcznie w Talkmanie znalazto siq 3000 
zwrotdw). Irytuje tez spora ilosd dtugich loadingdw (dodatkowo 
konsola dodd (Hugo, book. 10 sekund wychodzi ze stanu uspienia 
- w tegotypu grze ma to szczegdlnie duze znaczenie). Bardzo 
brakuje tez klasycznegostownika, najlepiej takiego, ktdry 
rozpoznawalby wypowiadane wyrazy. I w kortcu dia wielu 
przeszkodq nie do pokonania b^dzle brak j^zyka polskiego. 
Europejska wersJaTalkmana obstugujej^zykhangielski.japortski, 
niomieckl, francuski, wtoski i hiszpartski. 

Czy Talkman moze si? przydad podczas podrdzy? Na pewno, pod 
warunkiem, ze znamy jego mozliwodci i ograniczenia, a nasz 
rozmdwca jest bardzo otwarty i cierpiiwy. □ [kilu] 





M(3da na hodowanie wirtualnych 
zwierzakdw w Europie okazala si? 
rdwnie intensywna, co krdtka. W 
ojc;zyznie zabawki bylo nieco inaczej ■ 
za spraw^ Bandai co jakid czas ukazywal si? nowy 
model gadzetu, rdzm^ si? od poprzedniego 
drobtazgami, Ostatni. Tamagotchi Connection V3, 
oferuje m.in. mozliwodd wymiany danych z innymi 
egzemplarzami zabawki. odblokowywania mini- 
gier (zdobywamy je na specjalnej stroma 
intemetowej, dzialaj? orw tylko z danym 
egzemplarzem Tama-jajka) i przenoszenia pupila 
na... telefon komdrkowy (tylko wjapertsklo) wersji). 



Nia byloby Tamagotchi bez trybu opieki nad 
wirtualnym zyj^tkiem. Tu zostat on 
maksymalnie sptycony • w zasadzie jedyne. co 
mozemy zrobid, topodotykad (senol) riaszego 
pupila lub dokupic koleiny gadzet do jago 
pokoju. Mamy tez mozliwodd wymtany 
przedmiotdw lub przeslania dema innemu 
posiadaczowi konsolki. 

Trudno Jest sprawiedliwie oc^nid tego typu gr?. 
Z jednej slrony 'normalny" Gracz zalowad 
b?dne kazdej wydanej na ni^ zlotciwki. z 
drugie) • fan Japortskictfi dziwactw powinien byd 
zadowolony (szczegointe, Jedli jest pla 
zehskiej,). Prosta, co prawda niezwykie 



wykonujemy bezprjdrednio stylusem, 
a przedmioty wybieramy z 
wysuwanego menu. 

Z pocz?tku sklepiki s^ tylko dwa. 

Z czasem pcjawiaj^ s<? kolejne, a te. 
do ktdrych mamyjuz dost?p, ulegaiq 
rozbudowie, co wi?ze si? 



schematyczna, ale tez zapewniaJaca 
wyjgtkowo niecodzienne wrazenia estetyczne 
(za gr? odpowiada Nana On Sha. autorzy m.in. 
Parappa the Rapper i Vib Ribbon) zabawa na 
kilka godzin gwarantowana. A ze pdJiniej gra 
SI? nudzi... cdi • me ma rzeczy idealnych. □ 
[kilu] 



Po CO ten ofxs? Zebydcie wiedzieli, czego (Jd wersji 
na DS NIE oczekiwad. Sugetujeto podtytutgry. a 
ostatecznie w^tpliwodci rozwiewa napis na ekranie 
tytulowym. pojawiajgcy si? po utworzeniu profilu - 
'Mate, stodkie sklepiki dia KILutchi*. Mam tiota na 
punkcie Japonii, wi?c nie poczutem si?iak 
siedmioletnia dziewczynka (a jedli juz, to specjalnie 
mi to me przeszkadzalo;), jednak za zachowanie 
typowego Gracza r?czydnie mog?. Pami?tajae, ze 
ostizegaleml TC: Comer Shop to zestaw ponad 1 0 
mini-gierwykonanych wkonwencji maiych 
sklepikdw i zaktaddw usiugowych. W kazdymz 
nich wykonujemy proste zadania zlei^e przez 



klientdw, dzrwacznych mieszkahcdw Tamatown. 
Prryktad'? Zaklad dentystyczny. Klienci 
przychodzg z duzymi brakami w uz?bieniu. 
Uzupetmamyje plombami, uszkodzonez?by 
borujemy. tapiemy Ztodliw^ Bakteri?, ktdra z nich 
wypetza, a ubytek uzupetmamy pastq w 
odpowiednim kolorze. Idztemy dalej • kwlaciamia. 
Klient zyczy sobie duzy bukiet pomaraiSczowyc^i 
kwiatow, wi?c bierzemy kilka stonecznikdw czy 
innycti stokrotek, dcxlajemy bajer w postad motyla 
czy pszcziStki, na koniec przyozdabiamy jak^ 
pasuj^c? do reszty (albo i nie) kokard?. Piekamia • 



z nieznacznym podniesieniom poziomu 
Irudnodci. jednak me zmienia charakteru 
poszczegdinych zadah. A te w obr?bie danego 
sklepus? zawszetakiesame. Gra Jest prosta i 
wiete wybacza. W zasadzie me mozna zrobid 
czego^ 2le - Je^li idzie nam slabo. ocenajest 
gorsza, jednak klient i tak ptaci nam tyte samo, 
CO zawsze. Jest 00 prawda rozczarowar>y, ale 
nawel to jest slodkie. Jak cafa reszta gry. 

Takiej porcji japonszcayzny me bylo chyba w 
zadnej wydanej w Europie grze na handheldy. 
Naszymikiientamis^cebulki, pomidorki, 
kupki, chodz^ce sklepiki i Inne zjawiska. 
ktdrych zdrowy umysl mieszka/ica nie-Japonii 
nigdy by nie wygenerowal. Latwiej 
zaakceptowad muzyk? • jest... calkiem 
normalna (i bardzo przyjemna, wpadajqca w 
ucho), moze z wyjgtkiem J?zyka, jakim 
porozumiewaj? si? istoty. W jednej z gier (pub) 
pojawia si? zreszt? Jego transkrypcja; led to 
mniej wi?cej tak - Kutchi Palchi Kuchi Kuchi 
Me-Metchi. tapiecie? 



dysponujgc wzorem aasta i szeregiem skladmkdw 
(jjodkiad wodpowiednim kolorze. dwa rodzaje 
rdznokolorowego kremu, ozddbki) realizujemy 
zamdwienie. SPA-wedie zyczeniasiedz?cegow 
wannie klienta j»dajemy wiaSciwe kosmetyki i 
podsycamy ogieil podgrzewaj^cy wod?. I tak dalej... 
Warlo tu wspomnied o mterfejsie • kotzysta on 
wylqczniezekranu dotykowego, kolejne czynnoSci 
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(wystarczy wybrac item i wcisnqc irojKgt". by go 
uzyc), w praktyce kotiduje z Irybem rozgl^dania si§- 
Wczesnie) uzywanie "mobilnego kabla" odbywato sip 
za pomocq "kwadratu" (PS2). teraz przycisk ten 
odpowiedzialny jest za akqp. Jak sip okazuje. zbyt 
pochopne uzycie go wraz z ruchem analogs 
spoMVOduje... zmanp punktu widzenia. Bywa to 
frustruj^. zwtaszcza gdy^est poirzeba szybkiego 
uzycia klawisza akcji. Problemy sprawia rowniez 
osvvietlenie. NawetjePli ustawisz maksymaln^ 
jasno^ w konsolce. grame w blasku slonca mija sip 
z celem i praktycznie nic nie widad na ekrania. Warto 
jeszcze wspomniec, iz trybzaliczaniaetapow na 
czas (Time Tnal) zostat nieco udoskonalony. bowiem 
mozna teraz pokonywac levels we dwojkp i 
porownywad czasy. Tytko po co? 



Konwersje majg to do siebie, ze • jesli miales 
stycznosd z pierwowzorem - przyci^gn^ 

T wojp uwagp mogq w zasadzie jedynie 
poczynione zmiany. Jako ze liczba innowaqi. 



Pamiptasz kieszonkowa wersjp PoP? Tutaj jest 



lakic wnos, port TH:Les<md, |esl znikoma, nimoisza rpoonzia "’»> Vs 



czasu nadodamejakicnsbonusow, cowprzypadku 



TENGHU 

TIME OF THE 
ASSASSINS 



filmowymi, wykonanymi w rdwnie dobry sposdb, co intro. Zreszt^ gdy zallczysz wszysikie 
levele. mozesz pobawid sip w trybie Free Mission, zawieraj^cym blisko 50 misji 
stanowi^cycb mieszankp zadah ze wszystkich scenarioszy. 



Sama rozgrywka pozostaia bez zmian. Zanim przystqpisz do akcji, dobieraszekwipunek. 
ktdry - powiedzmy sobie szczerze • ma niewielki wplyw na przebieg walki. Nastppnie 
rozpoczyna sip zabawa wskradankp - cichy ninja eliminuje wrogdw. kieruj^c sip (najlepiej 
niepostrzezenie) z punktu A do punktu B (granie z map^ jest banalnie proste). Teren dziatad me 
do^, ze jest bardzo ograniczony. to na dodatek doskwiera najwipkszy mankament wersj! 
japodskiej - ograniczone przez mrok pole widzenia (niemalze jak w szar^owym Tenchu). Na 
dcri^r^ sprawp widad obszar naodleglo6d kilku metrdw od miejsca, w ktdrym ^ajduje sip 
bobater. Jak wiadomo, w skradankach nacisk ktadzie sip na dobry przegipd sytuacji, co by z 
wipkszp swobodp i precyzja unicestwid wroga. Niestety, tutaj mozesz polegad bardziej na 
liczbowym 'czujniku’, okre^laj^cym w jakiej odlegto^ znajdujesz sip od wroga. niz na 
wlasnym wzroku. JeSli obserwujesz swojp ofiarp, a ta zniknie w 'czeluSciach mroku", nie ma 
mozliwodd Sledzeniajejdalszych ruchdw. Na dodatek 
kamera skutecznie utrudnia zabawp, ukazuJac z reguty 
najmniej Istotny fragment planszy. Co prawda mozna 
swobodnie manewrowad widoklem wciskaj^ oba 
triggery. ale jest to na tyle anemiczne w uzyciu, iz 
przeciwnik zdpiy Cip nakryd zanim sprawnie 
zareagujesz. Zastosowanie 'krdtkowidza' wynika z 
ograniczed sprzptowyd) handhelda Sony, rdwniez 
sama oprawavrizualna nie powala, vrrpcz przeciwnie. 
Technicznie dzielo to prezentuje klasp znacznia nizszp 



S Blisko rok przyszfo czekad 

europejskim posiadaczom PSP-ka 
na zrozumialp wersjp Tenchu 
Shinobi Taizen. Rikkimaru i reszta 
sktylobdjcdw z feudalnej Japonii uderzyla na Stary 
Kontynent pod koniec czeiwca. ale czy warto byfo 
tak (Hugo czekad? 



Tenchu: Time of the Assassins daje mozliwodd 
pobawiema sip kazdp z postad. jakie 
pc^wify sip na przestrzeni calej sagi. 
Pojawity^ sip wipe doboe znani 
Rikkimaru, Ayeme oraz Rin i Tesshu, 
a takze ukryu postad. ktorej 
odbtokowanie sprawi spora frajdp 
fanatykom serii. Kazdy z bohaterdw 
podpi:a innp ddezkp fabulama, tym 
samym ofemiac nieco Hire poziomy. 

Misje w^»gacone sa scenkami 



animaqa. wydpgajaca 30 
fps'dw, pizy czym 



wspomagajaca sip przez 
wszechobeeny motion blur 
• otoczOTle jest mocno 
ro4»dkane. Z uwagl na 
sfaby engine mo^ 
pomarzyd o wizualizaqi 
uszkodzed-o 



Juiced stawial ezda przedwnoddom losu, jednak dat radp I troszkp 
zamieszal na duzyeh konsolach. Nie ma co wnikad w tp historip, 
najwazniejsze jest to, ze PSP wiadnie otrzymatoswdj port (minaf 
rdwny rok). Niestety, nie powala on nakdana. 

Cafkiem nieile wypada tryb hariery. Wprawdzie "kalendaiz" jest mocno 
uproszczony, jednak jasno i pizejrzydcie ukazuje, jaUe eventy dost^e sa w danym 
momencie. Na trasach 
I szalejemaksymalnieSfur, 

' developer nie zrezygnowalz 
patentu wytracania z 
rdwnowagi pizeciwnikdw, 

I obstawianiawysdgdw.fury 
mozna tuningowadi 
I maiowad. Modeljazdyjest 
I bardzo dobry: samochodysa 
I dpzkie. efektownie slide'u/a, 
a i kazda rrKxlyfikacja ma 
przeiozenie na zachowanie oraz osiagi. W grze znalazfo sip 9 nowych pojazdow, 2 
nowe lokaeje (Ipcznie -t-S tras), a takze 8 postad. Eliminator nie ma czym pochwalid 
sip w kwestii oprawy graSeznej. Po pierwsze. jakosd tekstur wda o pomslp do nieba. 
Po drugie. otoczenie zostalo pdraktowane po macoszemu i na prozno szukad takich 
szczegdow, jak ruchome elementy. widownia, czy tez pod^etlane znaki 
nawtgacyjne. ze nie wspomnp o jjapiierach i li^ach walajacych sip po drodze. 
Mocno zawodzi rbwniez 



wygwietlane komunikaty. z kolei modele samochodow sa proste jak wtos Mongda. 
Nie zawiodem sipza to na oprawie d2wlpkowej: silniki krpea sip przyjemnie dia 
ucha, rubasznie dwistaja turbosprpzaiki. opony piszcza z zachwytu, natomiast 
ddezka diwipkowa przygrywajaca wtle lyje beret. Co wazne, mozna szaled w 
bezprzewodowym 
multiplayerze. 



No i CO 'grad? Juiced: 
Eliminator jest nudny, 
wtdmy i bizydki. 
Zdecydowanie preferujp 
Burnout: Legends oraz 
Ridge Racera. ATy...?0 
[Hiv] 
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Nie ma sensu rozpisywad sip nad tabula ^ sposobem gry, 
bowiem wszystko to dokladnie zrelacjonowal Ci Koso 3 
. numery temu. TR:L na PSP ma dokladnie to samo intro, 
levele. oprawp audio, scenki i dialogi. czy tez treningowa 
posiadio^ panny Croft, tnaezej ma sip sprawa z grafika 
Poezyniono spore opaa w teksturach, obiekty maja 
znaeznie mniej detail. Tfa wygladaja bardzo ubogo. nie 
wspominajac juz o wygladzie samej Lary - brak 
antialiasingu gryzie w oezy na kazdym kroku. Jak na ironip, 
pomimo tdc wielkich dpc w oprawie. gra tnie - 1 to 
niemilosiemie (zwiaszcza podezas sekweneji strzelanych). 
Zmianie uleglo nieco rozlozenie klawtszy akcji. przez co na 
poczatku cipzko jest przyzwyczaid sip do obcowania z 
kamera. Olaezego? Najiatwiej wyjasnid to na przykfadzie 
linki, ktdra dostppna jest teraz bezposredmo z podrpeznego 
menu. Choc korzystaniez niej wydaje sip porpezne 



Revelations, ale takezy siak port 'Legendy' wydaje 
sip skiepszczony. Jesli me miales stycznosd z 
wersja naduze konsde, a jestes wiemym fanem 
pani archedog. to nwzesz zaryzykowadspotkanie z 
ponptna brunetka- W przeciwnym wypadku Lara 'bez 
maki|azu‘wywdauCjebiezdegustowanie. :[M@jk] 
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od Wrath of Heaven. Gra jest wdna, brakuje jej 
zdecydowanie wipkszej dynamiki akc^l. Walki sa 
nudne, stealth Idlle pozbawione atrakcyjrtodci, a dotego 
co rusz natykamy sip na Jakie$ kwiatki. jak chodby 
ursemozKwiente oddania skoku po zalockowaniu sip na 
ceiu. Wyczuwalna jest takze meco opdZnIona reakc^ 
na ruchy analoga. Mozna by tak zreszlpdalej 
wymieniad... 

Czas na dobre strony tej produkeji. W grze zawarto 
edytor levels (catkiem udany i ttiezbyt skomplikowany 
w obsfudze). Fajnie. ale to juz kledyi byfo. Co jeszcze? 
Jest obslugagry po Sied, ale biorac pod uwagp polskie 
warunki. jest argumentem *za’ dla bardzo ograniezonej 
grupy os6b. Muzyka to zdecydowanie najmocniejsza 
strona tej produkeji. Trzyma klimat calej serii, mozna 
usiyszed utwory charakteiystyczne dla sagi. niekiedy 
znane z poprzednich jej odslon. 

Zapewne zerknates juz do oceniaezM > wiesz 
wszystko. Trzeba dodad, ze seriaTendiu wypallla sip. 
Jej czasy minply, podobnie jak feudalne rza^ vv 
Japonii, Przydatby sip powiew ^wiezoici w tym 
temacie, a nie ciaQfa ek^Dloatai^ sprawdzonych 
pomysfdw. □ [M @jk] 
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Ufff, ktozncSivzapaMt^koszmam^zanSv??! Lato, upa), sezcn 
og6r1(owy, wszyscy hac^rzy wzi^li sobie wolrte i odpoczywaj^ 
gdzieS na tropikalnyc^ plazach, popjjaj^ dhnl<j z palernk^. “Szara 
Strata" jest wi^ wtym miosiacu, chc^ nie chc^, jak ogbrek: 
duzo w niej wody:). No to zaczyrtamy to lanie... 



Jeszcze wifcej opcj i 

Jak wszyscy wiemy (aibo i nie), HDLPatch to program na PS2/ 
PStMO, kibry pozvvala ria patehovvarw HDLoadara i uzupetr^ie 
goo najrbzniejsze nowe, przydatne (albo i nie) opc^. Najnowsza 
wersja HOLPatcha, juz z numerem 0^, opnicz zwyczajowego 
poprawienia bfedbw, zostalazaopatrzona w rKtwycb 
ciekawych tunkqi. Jedr^z nicti jest modu) oPstuguj^ DVD9. 
automatycznie dot^czany do menu HDLoadera, orazjw kobcu!) 
obstuga modet V1 2/V13. Z opcy iitatwiaj^cych zycie zwykternu 
szanamu uzytkownikowi wymtenib mozna mi^dzy innymi: 
szeiszq list@ apllkacji (lista wybwietlarta na ekranie miebd wi^ 
tytutbw), pelr^obshjg^Zterabajtbwna HDD (dzi^patchowi 
LBA 48 bitbw), wybbr pomi^dzy ttybami MDMA i UDMA 



uniemozilwianie automatycznego wyt^czaniasi^ dyeku twardego 
po zbyt diugim czasie nieuzywania (powodowato to czasem 
zawieszanie sie uzywanych aplikaqi i utiat^ danych). Z opc^ 
czysto "kosmetycznych" prz/dadzq si 9 na pewno dobb spore 
mozliwobd zmiany gratiki HDLoadera (ekran powitsdny, ektan 
programu i przydski) oraz fontbw. jest nawel opcja 
pozycjonowariia okna piogramu oiaz nx>Uwobb przel^szenia 
sterowania przyciskamj X/0 na sposbb japot^ . Wszystko to, 
oczywade, Tekko.tatwo iprzyjemnie". nie, tylko utywab... 
Zanim zaczniecie. pami^tajeieiednak: HOLPateb to wei^ wersja 
beta, nikt wi$c nie odpowiada za ewentuaine uszko^er^ jaige 
ten program (aOxizmodyfikowanyprzezniego HDLoaderjmoze 
wyrz^dzib pUkom na twardym dysku Wasz^ konsoli! 



Kolejna wersja SMS-a 

SMS Media Player to calkiem udany odtwarzaez plikbw DivX I 
mp3 na PS2/PS2 Sfm. Wtabne ukazalasiejego najnowsza 
wersja, z numerem 1 7. a w niej Wlka zmian. M.in. zmienksno 
sposbb zarzqdzania obrazem - teraz program uzywa 
ujednoDconegofonnatuobrazudiawszystkichskbrekiikon. IPU, 
czyi image Processing Unit,modulodpowledziakiyza 
kompresje i dekompresje ;Akbw giaficznych. dziala teraz 



zdekompresowar^ zokolo 30 KB do 900 KB wniecaie 8 
mili3ekur>dl). Do tworzenia obiazow dolaczorx) nowq wets^ 
apBkai 9 wformaoe Win32. ptc2smi.6xe. ktbra zast^a 
poprzednio uzywany programik pic2sms.exe. Jebii chodzt 0 filmy 
0 duzej rozdzieIczoSd, nowa wer^ SMS-a odtwatzaje przy 
u^yciu ztadukowanej rozdzieiczobd kolrxbw (tak zwane 
'ditebeted 1 6 biT, czyl niepelne 1 6 brtbw). dzieki czemu unika sie 
arte^iktbw, spowodowanyeb niewystarezaj^ Ho^ pamieca 
RAM uktadu GS, i poprawia ogblne odtwarzanie medibw. Pllki 
AVI nie posiad^ace przepkXu (rvxi-iriterleaved} nie 
odtwarzarie, obciazaja bOMem zbyt rnocno parnieb korisoli. Do 
nowej weisji SMS-a dodarto rbwniez mo^lwobb kO|»owania 
wybtanych plikbw mediakiycb na domysina partyqedysku 
twardego kortsoU (obstugiwany jest tylko ory^n^ dysk Sony). 
Jest to jednak pbki CO opeja w petni eksperymentalna, wipe 
uzywade jej na wlasne ryzyko - pUki zostaja nadpisane bez 
zadnego ostrzegaj^cego komuriikatu, rnozede wipe stradb 
niechcacywaznedane. Program rozw^a sip przepipknie, wipe 
zapewne juz niedlugo bprjziemy mieli oka^ powiadomib Was o 
jego nowycb, jeszcze bardziej przydatnych opqach! 



Taka mala ctekawostka 

Netoo, student z Franc#, stworzytna PSP program homebrew 
pozwalaj^nasterowaniemalymrobocikiemprzyporrKrcyWt- 
Rr - moze on ruszab ramieniem, a nawet robib zr#pcia dotaezona 
kamera i przesytab je do kcirtsolki. Filmikz tego osiagnipda 
zrrajc^ecietutaj:www.youtube.corTVpn3f3e?U8er=netoo(heouf. 
Patrzeie i uezeie sip! 



Nowa wersja emulatora GBA 
Programista ZX-81 pubcat w Sieb nowq wersjp emulatora GBA 
na PSP. Najwazni^sza i najbardzi^ odezuwaina przez 
uzytkcnvnikbw jest ogromna poprawaszybkobd daatania 
emulatora. Niestety, nadaljednaktylko kilkagierjest naprawdp 
grywalnycb, zreszta sp mni^sze lub wipksze problemy. Poza 
tym poprawiono jakobb diwi^ , dodano nowe tryby 



tenderrzwania obrazu (gratika jest gladsza i przyjemniejsza dia 
oka), obstugp plikbw ZIP oraz mozliwobb robtenla zrzutbw 
ekranu w tormade PNG (a nie BMP. jak rdo t^ poiy). Jebli 
interesuje Was, jak wyglada i daata teraz ten emriator, 
obejrzyjcie filmik pod adresem: 
http;//youtube.cortWrt*b?v=wdQT7qMfW3s. 



Kulki na Nintendo DSI 
Niejaki Jed Btworzyiklon bardzo populamej 
gry Frozen Bubble na Nintendo DS. Wersja 
beta, ukryta pod kryptonimem FP-Projecl. 



ronad 



multiplayerem.bpdzie wipe naprawdp duuuzo I 
zabawy.Najnowszewersjeznajdzieciena 
stronie(czyraczejblogu)atAora: 
ht!p:/Avwwjtjctucelnet/.Swoipdrogq,Jed Jljx J 
pizyzrtaf, ze przydataby mu sip mala pormc 
pizy tym prajekde. moze wipe znajrjp sip jacyb chptni? 
raokolMek?l-laaalo?? 




I jeszczejedna gra na NDS^... 

Czterech brazylijskich studenteW informatyki, w ramach swe^ 
pracy kortaswe], wykonato port gry Liejuid War na NDS-a. Jebli 
chcede sprawdzib. jak wyglqda i dziala wersja Brazylijczykbw, 
zajrzyjde tutaj: www.yrxftube.cortVwatch?v==mrJyJVc)OJWs. 
PlUd gry Juz niedlugo znajdziecte pod adresem: 
htlp:/iteanTnc.free.ftr^hpeB2Mewtopic.php7j>^322#6322. 



A mote maly konkursik? 

Nudztete sip na wakar^ach i chdeTtbybde w kot^ zrr^bib cob 
prszyteczriego? Co pciwiecie na ucitel w rnatym wakacyjnym 
konkurdeprogramtMvania? Stiona Neoflash (producant NDS 
Rash Unkera) po raz kolejny organizuje "NEO Summer Coding 
Contest*. Krgnkursprzezr^aczorryjest dia prog ramistbw, 
tworzqcych na NDS (oraz GBA) i PSP, otibywa si? w riwbeh 
kategoriach: oprogramowanie i gry. Nagiorjy przewidzianodia 
piervhezychlOosbbwkazdejkategorii. wygrabrnrsbranawet 
Nintendo Wii. NDS Lite albo PSP, oraz najtbzniejsze zestawy 
przydatne da developerbw. Termin kortcowy nadsytan'ra 
programbw i gier to 20 sieipnra 2006 roku, zasady konkursu oraz 
inne wazrte infr^tmaeje znajdziede na stninie: 
httpy/www.rreo(lash.avTyfonjnvfndex.phptopic,241 7.html. 
i^ chptny? Powoctenia! 



Przejteidwka do Xboxa 

Padt Warn wiabnie nappd Xboxa? Made ostafrtio zbyt wiele 
komunikatbw 'Dirty Disc Error*? Nie motede jednak znaleib 
odpowiedniego zastppezego nappdu? Bybmoiejuz dedfugo 
bpdziede mogli zapomnieb o tym 'drobnym' problemie, pojawHy 
sip bowiem zapowledzi lyohfego wypuszczenia na ryrrek 
przejbdbwki, ktrira pozwala na uzywanie jednego z pecetowych 
nappdbw LG jako nappdu konsoi. W tsn sposbb Xbox odzyskLje 
swojq funkt^xtalnobb, a szybkobb wczytywania danych jest 
nawet wipksza niz przy ory^nalnym nappdzie. lie naprawdp wart 
jest ten wynafazek. okazesip, gdy juz trafi na rynek. A wipe... 
po2yjemy - zobaezymy... 



Nowy gadzet do Xboxa 360 

GrupaXterxlerw)bu^dlakol6jnyciekawydodatekdont3wpgo 
Xboxa. "XMC 360 SATAto PC USB" to przejbrdbwtca 
pozwalajqca na tpezenie konsoi (a wtaberwia jej rjysku twardego) 
z pecetem przy pomtxy tpeza USB i latwe zgrywanie stanbw 
gier I plikbw muftimedialnych. Prz^bdbwka ma swoje wfasne 
niezalezne irbdfo zasilania, jest wipe krxnpletnie przenobna, 
fpeze USB 2.0 pozwala na bardzo szybkie przesylanie danyrdi. 
Wipc^ infrxrnac# na ten ternat prawdcipodobnie juz niecllugo. 



Cosnaupaly... 

LPtnie upafy stanowezo 




cymsip Xboxom 360. 

Bolebnie prskrxtalo sip 0 
tym juz wielu Graezy, 
st^itetpopytna ^ " 

wszystko, CO moze chob 

trochp ochlodzib ktxisolp. Szczegt6lrtp pcrpulatnriibcip wbrbd 
majsterkowiczcSw cieszy sip chirxlzenie krxisoli wrxlp (albo 
innym pfynem) - zapewr>e pamiptade, pisalismy juz o 4 

niezaleznych systemach. Ludzie z Koolance stworzyli wlabn'ie 



kolejny zestaw do samodzielnego mrxitazu, sktadajpcy sip z jerjnostki 
chfodzpcej zaopatizon^ w pompy, wiatraezki. raciatx, wybwietlacz 
temperatury i wfasne ztbtdo zasilania, kostek chfrxlzpcycb CPU i GPU, 
piynnegochfodziwa. rurek. zaczepbw oraz irtnych niezbpdnych czpbd. Jebi 
jednak nie lubide wody, dmuchajcie na swojego Xboxa chociaz wentyiatrorem 
albo zainwestujcie w khmp - w talbe upafy konsoia na pevmo bpdzie Warn 



Cos akurat na sezon ogdrkowy? 

Sezon ogbttowy, zatlne nowe gry rtie wydxidzp. luclzie wakar#jjp albo. . . 

wipcej czasu na grzebanie w swoioh konsolach . Pomysty. na jakie wtedy 
wpadajp, bysvajp... mocno zastanawiajpee. NieMbrzy na przykiad postanowiK 
zdecydowanie zrmdemizowab wygipd swoich konsoi NES i wprowadzib je w 
koitcu wXXI wiek. Pewien Frartcuz wsarM wipe swojego NES*a w obudowp 
wyglpdajpcpdokfadnie jak PS2, drug! przerobtf kontiolera Ninterxlo wczytnik 
kart, trzed zrobtf z niego odtwarzaez pfyt DVD, inny urrxebdf twardy dysk 
laptopa wewnptrz NES-owego cailridge'a Zelda, a na dodatdc dolozyf port 
USB! Przerabtanie w dtitgp stiortp tez sip zdarza: francuski rrKxtder o ksywie 
Kotami stworzyf dia swojego NDS-a nc3wp obudowp. Z zewnptrz jest ona 
insptrowana prostym designem NES-a. wnptrze idealnie udaje Korrtroler do tej 
konsoh. Inny maniak najpieiw wsadzH mini Maca w obudowp NES-a, potem 
prDZOStafe po tej operac# bebechy konsoH wsadzk w obudowp, ktbip zbudewaf 
sotxe z kkKkrfiw Lego. Jesztze jedna osobe, majpc (jo dyspozycji starego 
Game Boya, dysk ATAPI i kilka dodatkowych czpbd, zbudowat sobie... 
odtwarzaez pfyt CD. z wybwiptlaczem tytulbw utwrxbw. Jak? Doktadny opis 
znajdaede na stronie httpyrbersonales.yaconVprDyecto.^. Szczytem 



jeettak... Pac Man na rower. Niejaka Ladyada 
(jedna z tych nielicznych kobiet w 
szarostrefowym bwiatku). przy u^u cfod 
bwiecpcydi i cxJrobiny elektroniki, stworzyta 
arxmadp z Pac Mana, wybwietlarrp... na 
kolach roweru. Niestety, tizebajezdzib po 
deiTiiaj, zeby robib (X^Xjwiedriie wrazertie... Wipcej znajdziecie nt 
pani: htlp-y/vwwv.ladyacianeVrant'7F^1 3. 1 jak Warn sip podobajp wakacyjnp 
wyn^azki? Niemaco, widab, zesloneczko rrxicniej zagrzafo... 




PokbJwMariany 
Pewien maniak przerobif caly swbj pokbj 
napozHDmzgry Mario. RysunUna 
bdanach sp wypukte. wystE^p njry, jakieb 
prjtwortQ... Istneszaler'tstwo! Sami 



httjjy/ccxmiurirty.webshalszxyTVaburTV 
419093042CJOIOLSwcjpd(Dgp, jebli 
jestebde tak wielkimi maniakami Mario jak 
ten grjsteK oprbcz przeprojektowarria pokofu 
ZEvrnwde sobie jeszcze ‘1 up Mushroorr 
Kit* - zestaw pozwalajpey na wlasnoipczrre 
wyhodowanie skznego grzybka znanego z 
Super Mario. Kosziuja tyko 8,99 doiarbw 
(nie iczpckosztbwprzesyfkij-zatpcenp 




dostanieciespe(^alnpz)elonpdoniczkp,paczijszkpzesporami(wko()cuto 
grzyb), roztwbr nawozu i zakraplacz. Trzeba tylko cjolozyb wfaenp zierrxp i 
tnxhp derplrwobd. Jak twierdzi ulotka, zjedzenie takiego grzybka gwarantuje 
'niebmiertelne zyde przeloaczaipce liKfzkie marzenia*. Druga strona ukXki 
zawierazabostrzezenie: 'Niewkfadabdorjsr.CzyteyjuzbyM kwietnia;)? 



Konsolowa moda 
Pewien mipdzynarodowy prorjucent odziezy 
postanowii wyjbbz ofertp <jla oldschoolowycti 
Graezy i przedslawtt kuitkp o nazwie *AK 
SoPsheir. Jest ona cedobiona bardzo 
charakterystyeznym wzorem asteroidbw z gry 
Asteroids. Do kompletuiest jeszcze piecakz 
takim samym wzorem. Idealne na jesier^ i zimp, 
wipe konieeznie zaopatrzde sip juz teraz! Ale najpietw zajrzyjde nastronp 
prodrjcenta htbjyrirwvwixirtonzxnyChooser/. 




Uffff, w kor^ kon'rec. mrszna ibb pod tp paiemkp z drinkiem.., Nie napisalibmy 
WamochipkachdoPSPtXboxa360,bo...bonie!Ateje8teb(Tryprzekupr<, 
wipe... Yohko na przykiad chptnie pizyjmie kazdp ilobbezerobni. Po raz kole^ 
przyprxninaniy. ze riiezrrienrire czekarny na zgfoszenia (jotyczpce polskich 
prorjukqi. I doznudzenia powtarzamy: nie exjpowiadamy na Wasze maiowe 
pytania. jebli (xfprjwiedzi na nie znajrjujp sip na tatwo dost^xiych strorrach, i jesf 
chcede (xlnasgrXowegorozMpzania. Mybleniemaprzysztobbinaprawdpnie 
hot. a Google moze zdzalab cuda, wystarozy tylko chdeb! □ 

(c) Yohko 8 Toruo All Rights Reserved :) 










uzywa iPoda z 
pirackimi 
empetrdjkami 
(0 czym 
niedawno 
donosiiy serwisy 
informacyjne na 
catym Swiecie). 

A czy lubi gry 
widao? JeSli nie. 



Mitosnik Football Manager aplikuje o prac^ 

John Boileau jest znakomitym managerem pitkarskim... przynajmniej je^li chodzi o gr^ wideo. W Football Manager 2005 
kierowat takimi zespotami, jak Nunteaton Borough, Chievo Verona, Kalmar FF, Doncaster i Chelsea. Pod jego dow6dztwem 
drui^ny kwalifikowaty si$ do pterwszej ligl, zdobywaty puchary. Czemu wl^, posladaj^c podobne doSwiadczenle, nie 
sprdbowad swolch sit w ‘realu‘? 25-letnl Boleau zdecydowa) si^ apllkowab o prac 9 w kluble Middlesbrough, podaj^c swoje 
uzyskane w grze doSwiadczenie jako kart^ przetargow^l Jedyn^ imiesznlejsz^ rzecz^ od samej apllkacji jest list, jaki 
otrzymat on od wta^lclela klubu. "ByleS oczywiscle wspanialym kandydatem na to stanowlsko, ale po dlugim namySle 
zdecydowatem, ze jednak nie przydzielf cl tego zadanla. DoszliSmy wspblnie z rad^ nadzorcz^ do wnlosku, ie twoje 
osl^gnl^la sprawil^y, ze szybko opu^llbyd nasz maty kJub - majqc podobne osiagniecia spokojnie mdgtbyS starad si^ o 
pozycj^ w wifkszych i oterujacych lepsza pensjf zespotach. Mimo to bardzo uj$to nas to, 2e ty, osoba o tak spektakulamych 
osiagnieclach, zainteresowata s>a naszym matym, skromnym klubem. Bardzo nam to pochlebia! Z powazaniem. S. Gibson". 
Chyba nie trzeba juz nic wlacej dodawad. Wowl 



A czy Bush lubi mysleh? 

WIemy juz, ze 
G.W. Bush nie lubi 
Hoop Coli i 



jeszcze ma 
szans 9 , by 
zmienid zdanle. 

Z okazji 60. urodzin amerykahsklej gtowy 
pahstwa Nintendo zafundowato Bushowi prezent 
• zestaw ztozony z konsoli DS Lite I... gry Brain 
Age (w Europie Brain Training), ktdra "powoli mu 
zachowad Jasnosc i dwieiodd umystu'. Smiale 
posuniade. ale tez doskonata forma reklamy - do 
prezentu dotqczony byt cytowany przez serwisy 
informacyjne list otwarty, a w nim m.in. opis zaiet 
Brain Age. Moie zrobimy zrzutke na podobny 
prezent dia naszych elit rzqdzqcych? (kilu] 



Zapuszkowali Mariana! 

Nie ma powodu do obaw. gdyz stynny hydraulik 
me trafil za kratki, natomiast stat si? tematem 
prawdziwego. stworzonego z kilkuset puszek 
dziela sztuki. Jako surowiec do stworzenia 
kilkumetrowego Mariana wykorzystano 
puszkowane jedzenie. Ma on promowad na 
Dundas Square w Toronto now? odston? przygod 
siynnego w?sacza. czyli New Super Mario Bros. 
W pracach udziat wzi?li prawdziwi architekci 
(pracownicy firmy SCOTT Associates Architects 
Inc.), kforzy wykorzystaii 4000 puszek oraz kilka 
torebek popcomu, by stworzyd to zaskakujqce 
dzielo. Kanadyjscy twdrcy stan?li na wysokosci 
zadania. gdyz masywna figura robi wielkie 
wrazenle. co widad na zalqczonej fotografii. Co 
ciekawe, kampani? promocyjnq sprytnie 
polqczono z aspektem charytatywnym: po 
"rozmontowaniu" figury wszystkie puszki trafiq do 
potrzebujqcych za spraw? organizacji Daily 
Bread Food Bank. Doskonaty pomyst: najpierw 
bogaci cyknq soble fotki z hydraulikiem. a 
nastfpnie biedni pozrq go na sniadanle. Audi 



Gordey temat: 

Jak przekonac dziewezyn^ do grania? 

Jedna z amerykahskich dziennikarek konsolowych wypowiedziala si? niedawno na temat gler 
wideo, zdradzajqc przy okazji Idika skrz?true skrywanych pizez pled pi?kn? tajemnic. Jak si? 
okazuje, istnieje kilka sprytnych sposobdw na to, by z tej specjalnej osoby w z^u kazdego 
Graeza zrobid kompana od pada! Dziewezyny na ogdi czasy dziedhstwa sp?dzaly w 
towarzystwie lalek Barbie, Troskliwych Misidw, kucykdw "My UtOe Pony" czy pluszowych 
p(zytular)ek - nie sq przyzwyczajone do gier wideo. ale przy odpowiednim treningu podobtto z 
najbardziei zatwardzialej przedwniczkj elektroniczr^ej rozrywki mog? byd jeszcze "ludzie"! 

Przede wszystkim nale^ ograniezyd fnjstracj? Twojej partnertd ptzed ekranem, gdyz powoduje 
ona blyskawiczne znudzenie i niech?d do t^ kxmy zatowy. Jedk kobieta nie ma kontroll gr% 
przez dtuzszy czas blokuje si? w je^ym jej punkde. ginqc raz za razem - bardzo szybko 
zrezygnuje z dalszej zabawy. Gdy ptzyzwyczaja si? bab? do pada, nalezy karmid jej umysl 
prostyml, przyjemnymi i pozbawionymi przemocy produkejami, co pozwoli jej stopniowo oswoid 
si? 2 now? form? z^»wy. 

Postar^ si?, by pierwszy kontakt Twojej kobiety z padem mial bardziej swqjski charakter. wybierajqc tytuly majqce w sotM odrobin? 
^skl^ pierwiastka: chodby slodk? I zabawn? serf? Harvest Moon. Animal Crossing, czy cho^ Super Princess Peach. 

Oczywikie nie jest to reguta, gdyz niektdre kobiety bardziej zadowoli celny headshot wymierzony w glow? swqjego m?zczyzpy w Halo 
2, czy tez szalo^ poddg. Skoro jestedde par?, to powirmidcie spoio rzeezy wykonywad razem - odnosi si? to rdwniez do wspdlnego 
grania. W kotScu je^ lubide sp?d^ razan czas. to przechodzenie razem gry mote byd swfetnym sposobem na pol?czenie 
przyjemnego z pozyteeznym. 

Musicie jediak przy tym uwated, by nie popetnid bt?d6w, ktdre powoduj? u lasek napady agresji. NIGDY w jej obecnodd nie nasladuj 
odgtosdw z gry wi^. Wyobrai s(^: czekade razem na obiad w restauraqi, a Ty na^ zaczynasz nucid: PTCHHuHl WaBaH! 
BurrrRRRinNG! OowWugHh.. Clhulhu.. oocwwughh.... Rarrwwgh!". Dostaniesz pi?^ w nos I si? skotV3y Dzieri Dziecka. Kiedy 
grade razem, a laska prz^ra - nigdy nie unod si? z tego powodu radodd?, bo dostaniesz torebk? mi?dzy oezy. Nie mdw jq nigdy, ze 
' kochasz j? BARDZIEJ NIZ GRY (to b?dzie ewidentne ktamstwo. ktdre ona wyczuje I ..<patrz wytej>). Tym bardzi^ nie n^, ze 
kochasz gry bardziej od niej, bo przyznawanie si? do tego b?dzie powaznym bl?dem. Kobiety nie powinny wiedzied wszystkiego. 

Na koniec jednak najwa2niejsze: ni^ nie prod dziewezyny, by przebrala si? w strdj Twe^ ulublonej laski z gry wideo, bo zatrzadnie 
na Twojej twarzy drzwi wejddowe, a z domu wysle SMS "Mi?^ Nami konied" □ 



B^dzie sif Bit za swoje filmyl 

Kilka dni temu reiyser Uwe Bolt udowodnil, 
ze poza tworzeniem beznadziejnych filmdw 
(on twierdzi, ze s? udane, ale ludzie ich nie 
rozumiej?), ma tez niezwykty tupet. W jednym 
z wywiaddw jasno stwlerdzll, ze wszystkich 
krytykdw gotdw jest pobid, nagrad cate to 
zdarzenie oraz umledcid je w jedne] ze 
swolch nowych produkeji. Jak stwierdza sam 
Boll; ‘Przejadio mi sif. Ptzejadto mi s/? to cafe 
gnojenie motoh fiimdw w intemecie przez ludzi, ktdrzy ich nawet 
nie widziell na oezy. Wielu krytykdw w prasie korzysta pdiniej 
z intemetowych recenzji, tworz^c krzywdz^ce mnie artykuly 
w prasie, bazuj^c na opinii kilku (ys/?cy oklamywanych 
intemautdw. Wifkszodd z tych os6b NiGDY nie widziaia 
zadnego mojego filmu!'. Co najlepsze - jak powiedzial, tak 
zrobiti W prasowej informaeji oznajmK, ie pi?clu najbardziej 
zajadlym krytykom zafunduje lot do Vancouver i wynajmie 
pokoje hotelowe. Otrzymaj? rdwniei od Bolla r?kawice 
bokserskie i zaproszenie na ring, gdzie w 10-rundowym meczu 
b?d? mogli potozyd na deski niestawnego rezysera. VVybrane 
sceny z tego pojedynku wt?czone zostan? do nadchodz?cego 
filmu Postal, opartego na stynnej pecetowej grze FPP. Tak wi?c 
wszystkich dziennikarzy zach?cam do wysytania maiii pod 
adres: info@boll-kg.de. Pomdzmy Bollowl przejrzed w koticu 
na oezy za spraw? staroszkolnej, ale niezmiennie skuteeznej 
przemocy fizycznejl Zeby nie byto: wysfatem swoj? apilkac]?, 
bo spetniam warunki wst?pnej selekcji:). 



Wajcacyjna 



"Graczpospolita” spieszy 
z dostarezaniem Warn 
pomystdw na wakacyjn? 
nud? w przypadku, gdy 
zmuszeni jestedcie 
pozostad w domu. Z okazji 
15. rocznicy pojawlenia si? 
rynku stynnego jeia, Sega 
urz?dzita spor? akcj? promocyjn?, 
w ramach ktdrej m.in. udost?pnHa 
gotowe materiaty, pozwatajqce na 
zbudowanie we wtasnym mieszkaniu 
pierwszego etapu z gry Sonic the Hedgehog. Do tego 
celu potrzeba kilku rzeezy; sprawne] drukarki. nozyezek, 
kleju oraz odroblny wolnego czasu! Doskonaty pomyst, 
ktdry z pewnodci? doceniony zostanie przez kazdego 
hardkorowego Graeza. Potrzebne materiaty mozecie 
uzyskad za podrednictwem intemetu, klikaj?c na link: 
http://sonic.sega.jp/dl/papercratt/ (kliknijeie na niebieski 
guztk "dovmload" u dolu). Korzystaj?c z okazji ogtaszam 
maty konkurs • osoby, ktdrzy sklej? wtasne modele i 
wykonaj? zdj?cie (ze znajduj?cym si? w tie egzempla- 
rzem PSX Extreme), maj? szans? zaprezentowad swoje 
dzielo na lamach gazety w jednym z kolejnych numerdw! 
A kto nie lubi wycicnanek, ten mo2e nabyd w naszym 
sklepiku dioram? Mario - plansz? z klockami i 
postaciami, do swobodnegoskomponowania 
(http://www.sklep.psxextreme.pl/index.php?cPath=30). 



r i^iii 






mij "Fury" z tyfiiu i co mamv' 
az prosi siQ o rozpraw^ 

N^. Jako znacz^ 
in yakuzy b^ziemy musieli 
inywac kolejne misje, prey 
|i sledz^ petn^ zwrotow akg 
Tak napisano na pudeHcu. 
:om pozostaje funa po zakupie 






DEEPWATER 

Jaws Unleashed dalo nam szans^ 
polowania na bezbronnych rybak^. 
NatomiasC Deep Water to shooterek 
"na szynach", gdze masakrujemy 
wstr^tne, podwodne stwory. CO na 
to ludze z Greenpeara? Nie wiem, 
pewnie nawet i oni nie chc^ patreec 
nategr^. 



ZOMBIE ZONE 

Dead Rising to plagiat' Zombie C 

Zone I orgaruzowanie krwawej S 

iazni setkom zombiakow byto s 

pterwsze! odwaznq tez^ mogliby z 

chyba ogiosic tylko ludzie z 505 vt 

GameStreet. Waiczymy z o 

nieumartymi, chociaz gtownym ft 

herosem jest laseczka w bikini. G 



itt— 



I Krotki przegigd nowosci 



doktadnej sumy), a wydawcOw tego softu czeka Swietlana 
przyszlo^. 

Cena rOwna si^ jakoK 

Naturalnym polem do popisu dia tanich gier jest platforma PC. gdzie 
prOzno szukad jakoSciowych ograniczeh I koniecznoSd opiat za 
licencj?. Jednak skoro ponad polowa Graczy na Ziemi to 
konsotowcy, tizeba jakoS dobrad si? do ich kieszeni. Napizeciw 
wydawcom wyszio Sony, daj^ jeszcze za czasow PSX-a zielone 
swiatkD na sprzedaz value pii^ games (altematywne okredlenie 
dIa ‘budzetowki"). Sony doskonale rozumiato, ze wptowadzenie na 
rynek tanich gier jedynie poszerzy grono os6b kupuj^cych ich 
konsol? - w kortcu nie kazdego stab na najnowsze produkqe. 

Taki krok jest szczegOlnie dobry na samym poczad<u "kadencji" 
okreslonego sprz?tu, kiedy to "platyna" jeszcze nie pc^wHa si? na 
rynku, a koncepqa 'starMych tytulow' jest obca sprzedawcom. 

Os nalezy zrobid. by uton^ w zalev^e budget games? Wysterczy 
obnizyd optat? licencyin? za wydanie gry ocaz ztagodzid kontrol? 
jakoSd (na czym naprawd? poi^a kontrota jakodd gier. riKizecie 
przeczytad w attykule “Jaki^ kontrolowana" PE#100). Sony 
zastosowalo oba chwyty. Tak oto narodzHa si? • jak zvvykii mavnad 
ztodliwi - CrapStation. 



biufze, powoli zdobywa Staiy Kontynent kol^nymi grami. 
Share stawia dat? premiery ponad procesem developingu • 
dia posrednikOw sprzedaj?cych budget games (dystrybuto- 
rzy w dar>ym kraju europej^m) liczy si? tylko to. Niki nie 
chce przeciei deficytu pozycji tuz preed swi?t3mi. Wladnie 
diatego lista viydawnicza Phoenix Games jest zapeiniona az 
do grudnia tego roku. Kazda z ich gier pojawi si? zgodnie z 
wyznaczon^ dat? - tu nie ma miejsca na obsuw. 

Do wdzka o nazwie “tanie gry" postanowita w 2003 roku 
wskoczyd firma Play IL Chociai w j^ reWamie mozerny 
zobaczyd odwazne zapewnienia o pelnej niezaleino^d 
i \wyj6du napreeciw hardloxtwym Graczom, to wta^ie Play It 
wydat mpjego 'ulubionego"'TriggerMana (ocena II). Znacznie 
l^j radzi sobie wtoska firma 505 GameStreet, ktd^ seria 
gier "Simply 20" ("Po prostu 20", gdzie 20 oznacza cen? w 
euro) rozpocz?la 2 lata temu inwa^ z Italii na irvie kraje 
Europy (a takze Australi?). Schemat ich dzialania nie odbiega 



U "W PSX Extreme recenzujecie zbyt duzo 
crapdw" • od czasu do czasu mozna 
usiyszed tego typu opinie. Czy to 
prawda? Co miesi?c na eufopejsMm 
lynku pqawia si? co najmniej kilka gier w ‘pizedsale 
weidyktowym" od 1 do 3. Nawet nie probujemy 
zawracad Warn glowy tego typu produkojami. A 
jednak, bran^ potizebuje ich tak samo, jak dobiych 
tytuldw, takich jak chociazby kolejne GTA. 

Co, zainttygowalo Ci? to, co napisalem? No to czytaj 
dalej... 



Sytuaqa z dowolnego wi?kszego miasta w Europie. 
Mama dwdjki podech podczas robienia zakupdw w 
hipermaikede wpada na super pomysh "Kupi? 
dziedakom jak?s gr?'. Niestety, kazda z po^ setki 
pozyql na pdice wygl?da dia ni^ tak sarro. Ba! 
NiekkSre s? gorsze. bo kosztuj? po 30 czy 40 "qro". 
Uwag? mamy zwraca oferta "4 gry w cenie 1 Zadna 
ceni?ca si? gospodyni domowa nie preegapi takiej 



PINK PONG 

Ze niby Rockstar mial orygmalny 
pomysl z Table Tenis? Budget games 
juz dawno zare?dztly na tej 
I ptaszczyznie, z t? mat? rdznic?, ze 
gramy Jedynie sk?po ubranymi 
I niuniami. Ach, no I podobno caia 
reszt3 jest gorsza od tenisa 
stotowego z Xboxa 360. 



od normy: kilku managerow podpisuje kontrakty z malo 
^nymi firmami developerskimi, daJej pozostaje im jedynie 
uruchomid kontakty hancfiowe w swiatowych stolicach, i maj? 
ju2 zapevmion? niezl? sprzedaz. Po wykupie praw do 
dystrybuqi, bud^ games staj? si? pioblernem tego, klo 
sprzedaje je w swoim kraju. Rodzi si? tylko jedno pytanie: 
sk?d oni bior? tyle gier? 

Big in Japan 

Xenogears, Rnal Fantasy Tactics i Front Mission 4 - jaki Jest 
wspdiny element tych gier (oprdcz k^i jakodd)? Zaden z 
wymienionych tutaj japoifekich tytutow nie trafH do Europy. 
Ten problem jednak nie dotyczyt takich chociazby produkcji 
z KKW, jak S^ce War Attack, Mr. Golf, Zombie Attack, 
Psyvariar. Katana Action oraz setek (doslovwiie!) innych 
pozycji. W Japonii powstaje miesi?cznle wi?cej gier niz w 
Europie i USA razem wzi?tych. Czy wydawcy budget 
games mog? wymarzyd sobie cod lepszego? Wystarczy 
poleded do Tokio, pogadad z kilkoma devetoperami. ktdrych 
gry nigdy nie wydostatyby si? poza graiic? ich kraju i voila! 
No wlasnie, np. dzi?ki 505 GarneStreet trafif do nas Michigan; 
Report from Hell - Suda 51, o ktorym Ameiykanie mog? 
jed^ie pomarzyd (inna sprawa. ze nie ma o czym). Jak si? 
okazuje, dziwne japortskie gry mog? przyci?gn?d klientow. 

Wiemy, ze gtown? grup? docelow? wydawcOw tanii^i gier 
s? 'niedzielni gracze", ze szczegdinym nadskiem na 
rodzicow oraz d^ed. To wlasnie na ich poirzeby wydawane 
s? proste platformery pokroju Heradesa albo cala seria Army 
Phoenix Games, ktdra bazuje na znanych bajkach (np. 
Pinokio, Kopduszek). Gieiki takie jak Forty 4 Party (tytui w 
stylu Wario Ware na 4 graczy) s? wprost stworzone dia calej 
rodziny. No bo niby dlaczego nie moina "rodzinnie" pograd 
w prost? gierk? za 10 euro? A kilkuletni dziedak, bez 
wl?kszego dodwiadczenia z grami, b?dzie si? cleszyl jak 
glupi, czesz?c w banaln? zr?c2nodd6wk? Anubis II - gdyby 
nie oni. budget games ni^ nie schodzHyby tak dobrze. Ale 
przeciez mozna poszerzyd swoje horyzonty. Przy takim 
zalewie japortszczyzny, warto sci?gn?d kilka niszowych 
produkql. 505 GameStreet oferuje cal? seri? scrollowa- 
nych shotterdw: Valken, XII Stag, Sol Diwde, a nawet 



Czyzby Dynasty Warriors wyrastal 
konkurent’ W Japonii me ma lekko, 
wi?c do roboty bieree si? tytulowy 
Szogun, Jego ostrze litosd nie zna, a 
kolejne zwkski tylko to udowodni?. 
Przynajmnlej w zaiozeniu, bo 
owszem, Shogun's Balde nie zna 
litosci - dia Gracza. 



Prawda jednak nie jest taka banalna. Klient otizymuje stosovm? 
jakodd za stosown? cen? (st?d i termin value priced games). 

Takie podejdde spodobalo si? legendamemu juz dzid wydawcy, 
MkJasowi. Mieszcz?ca si? w Wielkiej Brytanii fiima do dzid sprzedala 
(uwagal) ponad 9 rtHliondw egzemplarzy giert Skoro "sukces" 
wydanych przez nich produkqi na PSone byt tak du^, Midas - 
dokladnie rok po premietze PS2 - Postal od Sony Itce^ na 
stvroizenie serii budget games dia nowej konsofi Sony. To, co 
aktualnie prezentuj? Brytyjczycy, rtx)globy przyprawid o zawrdt 
glowy "dorostych" wydawcow, Gry dystr^uowane przez angieisk? 
firm? mo^ znaleid w kazdym sklepie, od lilandii po EstonI?. Co 
wi?cej. Midas wtadnie rozpocz?f swpj? ek^>ansj? na rynek indyjski 
i paWstahstd. Gdzie, jedli nie tarn, tanie gry mog? zrobid furor?? 

Jeden z managerdw (w grunoe rzeczy ta firma sklada si? z samych 
managerow) podsumowuje dzialalnodd Midas w nast?puj?cy 
sposob; "Nasz? filozofi? jest zapevmienie klientom jak najlepszej 
jakodd w ramach ceny gly". To motto musi si? sprawdzad, skoro 
prosty bilard International Cue Club w samej tylko Wielkiej Brytanii 
^rzedai si? w 140 tys. egzemplarzy (przypomnijmy, ze znakomity 
Wigrant Story na PSone w Japonii, w pelnej cenie, mial podobn? 
sprzedaz!). MkJas I jemu podoboe Army licz?, ze kazda z ich pozyqi 
znajdzie przynajmniej 50 tys. nabywcdw. I vnede co? W wi?kszo^ 
przypadkdw ma to mtejsce. 

Oowodem na optacalnodc budget games byl... podzial w Midas. 

Jeden z ojcow tanich gier, Paul Share, odszedt z firmy, zakladaj?c 
wlasny biznes o nawie Phoenix Games. Share podpisal umowy 
z 50 devetoperami na calym swiede, "Feniks" dziata w Europie 
(Holandia) oraz posiada wiasn? fill? w USA, a coroczne zyski 
"eks-Midasa" maj? wi?cej ni4 wystarczaj?c? ilodd zer. 

Jego Anna, zatru^iaj?c jedynie 5 os6b w swoim holendersidm 



oka^. Gdyby tylko vrtedy wiedziala, ze po povmjde 
do domu synal^ nie udeszy d? z taklego prezentu, 
zakladaj?c, ze interes^e si? grami tak samo jak Ty. 

Opisywana mama bynajmniej nie wpadia w sidta 
ctap^, ona jedynie dala si? skusid na zakup tzw. 
budget games - tanich gier, jak zwykio mowid si? w 
Polsce. Segment produkcji sprzedawanych w cenie 
od 5 do 20 euro na stale opanowal dwrat elektronicz> 
nej rozrywki. Nie myide ich bynajmniej z 
"normalnymi" grami, sprzedawanymi po jakimd 
czasie za mniejsze pieni?dze (jak popularr^ na 
PlayStation pla^Dowa seria). "Gry budzetowe" od 
samego pocz?lku maj? ustatorte niskie widelki 
cenowe. Mydielidde, ze tylko EA rrteresuje czysty 
zysk? B*?d. To wtadnie strategia niektdrych firm 
sprowadzaj?cych budget games. Ta strategia opiera 
si? wyl?cznie na zarobku, skupienki si? na dotardu 
do klienta za pomoc? rfiskiej ceny I tani^ reklamy 
(hajlepiej w samym punkde sprzeda^), dokladnie 
tal^, j^ w opisywanym hipermakede, gdzie 
zaku^ rctoKa mama. Tanie gry pqjawiaj? si? przede 
wszystkim w duzych sieciach handlowyoh, 
wypozyczalniach vfldeo oraz wszystkich innych 
mtejsc^, gdzie trafid mog? "ntodzielni Gracze". 
Skl^ z grami odgrywaj? da budget games 
drugoplanow? rot? (wiadomo dlaczego). Takie 
podejdde sprawdza si? doskonale, bowiem 
"bodzetov^a" przynosi w ptzyblizeniu okoto 1 
miliarda dolardw zysku (nikt nie potrafi podad 



BUDZETOWKA 



prawie jak gra 










Gigawings Genaration. Grafika 2D nie starzeje si? tak szybko, wi?c "w tym 
szalertstwie jest metoda”. Innym pomysfem jest promowanie humoru oraz 
obyczajowycti dwuznacznodci prosto z KKW. Tutaj btylujg takie tytuty, jak 
Fighting Angels (gorsza wersja Rumble Roses). Paparazzi (robienie zdj?d 
laseczkom) czy Party Girls (seria mini-gierek z niuniami). Najwyrazniej 
konwersja na system PAL oraz lokalizacja (zawsze w kiiku j?zykachl) jest 
lepsza niz proszenie o pomoc rodzimych twdrcow. Chociaz kiedy w 
Japonii brakuje bardziej uniwersalnych produkcji, pora zwrbcid si? o 
pomoc do Europejczykow. 

Developerzy ze Sfarego Kontynentu odpowiedziaini s^ przede wszystkim 
za wy§cigi samochodowe; Ford Racing 2 (Wielka Brytania), Smash Cars 
(Rosja) czy American Chopper (takze Rosja). Orugg "naszg" specjali- 
zacjg sg t)huty "familijne", np. serwujgcy 8 gierek dia Eye Toya Clumsy 
Shumsy lub Dalmatians 3 na bazie filmu "101 dalmatyficzykdw". Plusem 
(chyba jedynym) jest fakt, ze pracujgce nad tymi grami teamy zdobywajg 
doSwiadczenie, i kto we, moze za kilka lat zaskoczg nas czymg 
ocenionym "na 7‘. A skoro juz przy tej kategorii gier jestesmy - wSrod 
budget games mogg trafid si? pozycje "ponadcrapowe". Play It sciggngt do 
Europy Cel Damage Overdrive, Peesdwdjkowg wersj? Cel Damage z 
Xboxa. Za zarobione na rynku tanich gier pienigdze 'wydawcy zaczynajg 
takze sprowadzad na nasz kontynent 'normalne gry". Co prawda ich cena 
w porownaniu do "budzetowki" jest wyzsza (okoto 30 euro), ale nadal jest 
to mniej, niz musimy zaptacid za jakgS superprodukcj?. 505 GameStreet 
wypuScii w wersji PAL m.in. Samurai Western, Harvest Moon: Wonderful 
Life, Stella Deus, Armored Core: Nine Breaker, a na jesieti ptanuje wydad 
recenzowane w tym numerze Steambot Chronicles. Dobra strona budget 
games? Jak najbardziej. 

Minimum naldadu • msksimum zysku 
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ALARM FOR COBRA 1 1 : 
HOT PURSUIT 

Niermecke autostrady potizebujg 
Twojej pomocy. Czy masz tyte 
cierpitwoki, by przetkngc setki 
i»ad tej produkqP Zresztg, to chyba 
lOniemiecka gra zwigzana z ich 
dmgamc. My Ntemcom zrobimy 
alarm w drodze do Upska na GC 



CARWASH TYCOON 

W sumie pomysl jest sympatyczny: 
zostajesz menadzerem sieci myjni 
sarnochodovvych. Od Oebie zalezy, 
czy firma zar^ miliony. Tylko 
dlaaego wsrystko wygigda jak na 
GBA? Gra doczekata si? sequela - 
Chemist Tycoon, gdzie zakladamy 
siec aptek. 



Cyk) developingu "tradycyjnej" gry to Srednio 18 miesi?cy, budzet wynosi 
zazwyczaj przynajmniej milion dolardw, Stworzenie taniej gry zajmuje okoto 3 
miesi?cy, a koszta produkqi sg kilkukrotnie mniejsze. Jednak na listach tanich 
gier krdluje tylko PS2. C^rdcz "zietonego swiafla" od Sony oraz wsparcia z 
Japonii, powodem takiej sytuaqi Jest populamo^ same] konsofi - w kohcu to 
peesdwdjka ma dzisiaj metk? spiz?tu dta catej rodziny. Na drugim miejscu 
uplasowat si? Xbox (srednio. tylko 1 do 3 tytutow w ofercie kazdej z firm) oraz 
kieszonsolki: na PSP oraz DS-a mozemy znaleid od 1 do 3 gier. Na prteno 
szukad tytutow dia GaCka. Mata populamosd czy doskonata obrona przed 
zalewem stabych gier? My^, ze to drugie. 

Wprost wy^ienitym drodowiskiem do dziatania dia tanich gier wydaje si? 
Pol^. Skoro niektdre gry na PC kosztujg 1 9 zt juz od dnia premiery (nie 
nalezy tego za kazdym razem mylip z budget games, czasami jest to jedynie 
walka z piractwem), dlaczego nie sprowadzid jak najwi?kszej ilo&:i taniochy 
do Polski? Dystrybucji gier Midas oraz Play It podj?ta si? w naszym kraju 
powstata w listopadzie 2004 roku firma IQ Publishing. Dzi?td niej, podobnie jak 
1 na Zachodzie, na potkach w siedach hipermarketdw oraz w Media Markt 
(oslatnio takze i w sied Empik) znajdziemy value priced games. Sugerowana 
cena detaliczna dostarczanych przez IQ gier wynosi 79 d. czyli jest ona 
porpwnywalna z zagraniczn^ ofertq. Warszawski dystrybutor poszedt jednak 
krok dalej, a to za sprawg Sd^ni?cia do Polski fajnych gadzetbw pokroju: 
GameTraka (oraz obu gier korzystajqcych z tego sprzftu), Bass Master 
Fishing (plus w?dka), a takze maty do taiSca (wraz z seri^ Dancing Stage 
Konami). Czy maj^ca w ofercie okoto 58 tytulow firma moze povrtbrzyp 
sukces sprzedawcbw budget games z innych krajdw Eurc^ 

Kadencja PS2 dobiega kotica. W sWepach z grami, na intemetowych 
aukqach i u kolegi z naprzeciwka mozemy znalezp kolejne superokazje na 
jakiegos klasyka z przeceny. Zawodowy Gracz nie b?dzie mial dylematu 
wybi^^ mi?dzy God of War a Daemon Summoner (prosta strzolanka FPP 
firmy Midas), skoro cena obu pozycji wynosi 79 d. Kiedy Prince of Persia: 

Sands od Time nie odniosf komercyjnego sukcesu, zmiana metki 20 
dolarow skutecznie uratowata Ksi?da od wiecznego zapomnienia. Tyle 
same - od dnia premiery - kosztuje w USA GTA: Liberty City Stories. Wydawey 
definitywnie muszq nauezye si? jednego od ludzi stojqcych za budget games 
• cena gra rol?! Gra tol? na catym swiecie, a szczegolnie w Polsce. 
■Budzetowka" moze bye jakims wyjsciem z mizemych wynikdw sprzedazy 
gier nad Wisig. Jednak robi^ zakupy zawsze paml?tajmy: "biednego nie stad 
na kupowanie tanich rzeezy". Gry nie sq tutaj wyjqtkiem. □ [dzujo] 



GRA EXTREME 



U Wajper, Project Manager Po 

publikai^i w PE #107 rozpgtala si? 
burza, zarpwno mPzgPw, jak i 
bezmPzgpw, pojawitysi? liezne 
koncepde i antykoncepeje, a GRA EXTREME 
(zwana dalej GEX) zostala zaptodniona i 
przechodzi wtadnie w faz? embrionaln^ 
Zapoznajeie si? z najciekawszymi hajlajtami z 
ubiegfego miesiqca. TadamI Oto pierwszy report 
z developingu naszej gry! Aha, my nie mamy 
nic wspPInego z tematyk? materiatu na 
sasiedniej stronie, hehe. Ciach! 

Akc^ zbierania pomystPw odbywala si? na 
dw6ch forach: PE oraz GBA PL. Motywem 
przewodnimfabutyje9tpodr6Zzg(Red.)6wdo 
dwiatagier. co da mozliwodd wprowadzenia 
wielu mini-gierek i wymiksowania rozmaitych 
gatunkdw • ale jak jq uzasadnid? WSr6d licznych 
pomyslow na scenarlusz zdecydowanie 
domlnowata jedna idea: ktdrydze zg(Red.)6w 
zostaje pofwany do ^ata gier, a pozostali 
wyruszaj^ mu na ratunek Co oekawe, 
najbardziej do roti 'uwl?zione] ksi?zniczki" 
pasowali Designerom HIV i Star. 

Zobaezmy, jakle pomysty (m.in.) padaty: 

Piotr W?glarz; ’Starzoslal wi^gni^tydogry 
przez sHy rzgdz^ceiwiatem RPG. Zg(Red. )zi 
wl^aj^c konsotp Stars wtdzg go invipzionego 
IV mroeznym zamku rodem z horroru. 

WyniszaJ^ na pomoc koledze. . . 
freak: ’CzpSdzg(Red.)6wzostajeporwana 
przez postaciez gry. Fenix rozkazuja. byreszta 
zgJRed.jdw, wykorzysluj^c swoje umiejftno^i 
w grach, wynva/a swokih kamratdw". 

Dante: "Do cedakcji dociera tajemnicza 
przesytka, konsota DarkStationCubeBox. 

Konsota weiaga do siebie zglRed.Ja, ktdryj^ 
wtgczyt". 

tomek27: ’PodslapnyWariopoiwalHIVai 
Scierp • redakeja vryrusza na pomoc 
przyjaciolom. przeiywaj^c niesamowite 
przygody w wirtualnym iwiecie...’. 

Inna pomysfy to: 'likwkJaqa anomalii w grach - 
Zgredix" (The True MiH), "Sciera uwi?ziony 
przez wywalonego orbitanta" (Werzba), 
■Playman przejmuje kontrol? nad magazynem, 
Gracz pomaga pokizyzowad plany stworzenia 
Playman Extreme" (Talib), "Zg(Red.)zi przeszli 
demoniezne melamorfozy i teraz rozrzuceni po 
Kaezogrodzkim kraju szeizq chaos, deprawacj? 
i zniszczenie. Gracz musi uratowad ich i PE, 
gdyz lermin ukazania si? nowego numeruzbilza 
si? nieubtaganie" (Mendrek). 

Symulaqa prowadzenia pisma byla kolejnym 
cz?8lo pojawiajgcym si? motywem, powodujgc 
pewn? konstemaq? w gronie koderdw. Wszak 
na GBA, konsolk? o rozmiarze pami?ci dziadka 
Playmana i mocy obliczoniowei blondynki, nie 
udalosi? stworzyd dotqd ani jednej prawdziwej 
symulaqi! Nawet Sims to tylko pseudosymuta- 
cyjny ziepek mini-gierek... A propos - w temaoe 
mini-gierek jest "grubo". ale wybrane pomysfy 
pozostaj^ jeszcze w teczee "Top Secret". Pojawi 
si? m.in. kardanka, tetris, pong, mini-gierki 
oparte na QTE, frogger, "sportdwki", pac-man, 
■pisanie recenzji", "telefon Hiva", "Pop Idol". 
Narazie sza! 

Najcz?ddej kierowane do Wajpera pylania to 
ostatnio; "Postawisz mi drinka, przystojniaku?" 
oraz 'Do jakiego gatunku b?dzie nalezec GRA 
EXTREME?" Na to pierwsze zwyktem 
odpowiadad 'Jestem porzqdnym m?zczyzn?, daj 
mi spd(6j.., Z sokiem?", a na to drugie: "Nie 
mam poj?da, daj mi spokdj... Kazdego?". GEX 
b?dzie miksem najrozmaltszych typ6w 
gamepiayu; od RPG, poprzez platformdwki, 
zr?cznodcidwki, przygoddwki, symulaqa, az po 
tycoon. Sc'igafk? i hodowtank? (bombowy pomysf 
by Dante: zg(fied.)zi jako pokemony). W?tek 
fabulamy b?dzie si? rozwijaf zardwno w dwiede 
"rzeezywistym", jak i "wirtualnym" - to juz 
postanowione. 



Teraz zapraszam do zapoznania si? z loglem zawieraj^cym 
fragmenty rozmPw KoderPw, Scenarzystdw i Artystow. Na razie 
brak seksu, przemocy i krwi, ale dojdziemy i do lego - gdy zbiizy 
si? deadline, khe. khe... 



O Chavez (Programmer): pozyeja rysowanego piksela nie 
moie byd liezba zmiennoprzednkowq? Chyba mozna poliezyd 
jakiaS wyrazenie na wartoSdach rzeczywistych, a pPtnIej wynik 
zaokraglid do wartodd catkowitej? 

O Yogi: GBA nie ma typu float do zapisania liezby zmiennoprze- 
dnkowej. A jak liezy, gdy jako stata jest liezba z przecinkiem, to 
niemampoJ?da. 



• Zephyr (Lead Programmer): hmm... fe pdf maj? bugi: 
■timers[0] = HEG_TM0D / (65536 / 1 000); timers = 

REG_TM1 D;' Znaezy si?: "int timers; /’ — V 
timersp] = REG.TMOD/ (65536/ 1000); timers = REQ_TM1D; 
timers = REG_TM2D/ (65536 / 1000); timers = REG_TM30;" 
+IRS jest kiepski (zgubi przerwania, jedll funkeja nie zdqzy si? 
wykonad) - ciekawe jak b?dzie z muzykq. 



• Zephyr: Wajper, po co "#ifndet NAOMI.H #define NAOMI.H 
sendir, jedli naomi nie jest poprawnym plikiem nagtdwkowym? 
O Wajper: niespecjalnie mi zalezy na optymalizaeji 

• Yogi (Lead Programmer): Jeszcze si? taki nie znalazf, co by 
wszystko wiedzial. A co do szabiondw, to przydadzq si? do klas 
pojemnikowych. 

[Wbrewpozorom. potvyzszy dialog MA SENS. :/] 



• Talib (Script Writer): Niewiesz, czy Hauwa.Torbai Tap- 
chan si? obrazq, jedli np. b?dzletizeba odnaleid chalw?, ktdra 
Jest w torble natapezanie I ktdraS z postad zapyta si?, czy 
tosqgeje? 



O Mendrek (Script Writer): Proponuj? prosty temat. 

• Wajper: Wal. 

• Mendrek; Chodzi o prostq fabuf?: wainql meteoryt, udekfy 
zwierz?taz zoo, zg(Red.)zi zapadli w dpiqczk?z powodu 
wybuchu w alektrowni wodnej... i tym oto sposobem pizebudzili 
si? gdzied na marginesie koitodwid... I trzeba ztozyd PE, ale to 
nie b?dzie latwe, bo wszystko uktada si? przedwko nim. Pod^gi 
przedwko Myszaqowi, skarbbwka przeciwko Fenixowi, 
listonosz przeciwko HlVowi... no i w t? fabuf? wkleid mini-gry. 



• Marv (Artist): [prezenlacja arkusza 
animacfl ScietyjJakie cod styknie, czy 
jeszcze cod zmienid? 

• Ar: Grrrr... Pillow shading na wtosacb, 
bardzo duzy bf?d, zobaez ile uzyled kolordw, 
jaz takiej ilodd to bym sprajta cafago zrobif. 
Do takiego cieniowania uzywa si? diteringu. 
Poza tym swiatlo, nawet jezeli by padafo 
idealnie od frontu na obiekt. to on nie b?dzie tak 
deniowany, bylby wfedy w miar? wjednolitym 
kolorze. 




a "ruskl(h jajeczek" a tu okazuje ji?, ze mini-gierki b?dq 
skladowq czegos wi?kszego. Czy lo jo jettem laki giupi, 
czy to Wy si? zo bardzo zap?dzili«ie? (...) Zopebie nie kopuj?, o 
czym rozmawiajq prc^romisci (chybo zerkn? do Porodniko 9, w 
klorym jest kuts progromowonia). A te spile'y lo nawel (ajne. (...) 
Szczerze? Nie wierz?, ze Want sie udo sfinalizowac leit projekt. 
Czekom no kowolek dzioiajqcego kodu I trzymom kduki. I I [sclera] 
Otena: slort niezly, ale wkrotce zocznq si^ “gory ” 



Za miesige b?dzi9de mieli szans? zapoznad si? z prototypem 
prototypu GEXa - juz dzis zaopalrzde si? w emulator GBA; pdecam I 
VisualBoyAdvance w wersji polskiej (osobidde hackowatem, a co...) I 
http://www.qurquma.eu.pl/download/VBA_PL.zip 

Raport#l - koniec. Jedii, Drogi Czyteiniku, odniosfed wrazanie, ze 
powyzszy material jest chaotyezny i niesKtadny - to nie 
przypadkiem, tak wladnie wygigdal pierwszy miesige prac. □ 

[Wajper] C.D.N. 



Banda opiymistow pod wodzq wizjonero 

Som nie wiem, co o tym myslei I poczqiku zakiodnlem, 

L y ] ze Gra Exireme (GEX) bqdzie bonalng mini-gierkq pokroju 







Dave Szulborski 

ARG I gry wld«o - podejicle daigle 

a Do zrozumienia lego wywiatlu potrzebna jest co 
najmniej podstawowa znajomo^ tematyki ARG. 
JeSli nie posiadasz, si^gnij po PE#97. W tym 
numerze Dave Szulborski udaelH pierwszego w 
Polsce wywiadu na terr^ ARG. Udzielit go vtrla^nie 
rwn, ot, kolejny pow6d do wypinania z dum^ ktaty:). 

Nemo; W Twoim blogu znalaztem wzmiank^ o tym, ie po 
popnednim tvywiadzie dia PSX Extreme dostatei sporo 
mailizPolsId. 

Dave Szulborski; Tak. Nie tylko zreszt^ od fanbw ARG. ale i od 
potskich firm zainteresowanych stworzeniem projektbw ARG. 
Zawsze lub)$ dostawab I czytab listy od fanbw, ale te z Polski 
sprawiaj^ mi szczegbinq radobb {tata Dave'a pochodzi z Polski • 
przyp. nemoj. 

Nemo; Czy T^]e kontakty z polsidmi firmami zaowocowaty 
jak^d umow^? Czy wkrbtce bgdziemy mogli zanurzyb stg w 
)akl& polski projekt ARG? 

DS; Nieslety, rozmowy pozostaly rozrrxiwaml. Na tyle, na ile sie 
orientujg, nie ma plan^ na rycbf^ realizacjf w Polsce takiego 
projektu. Na pocieszenie powiem, ze s^ fakt zaistnienia taloch 
rom)6w jest dobrym znakiem. Swadomobb istnienia takiego 
narz^zla kontaktu z klientami pr^zej czy pbtniej przyniesie 
pierwsz^ polskq gr^ ARG. 

Nemo; Czy da sl^ pizebib "ILoveBees" w kategoril 
projektdw ARG opartych na grze wideo? 

DS: Oj. na pewrx>. ARG jako gatur>ek rozrywki dopiero ruszylo z 
miejsca, jest na pocz^u swojej drogi. Oo^ro uczymy si^ tego, 
jak opo\Madab prawdziwie interaktywne historie. Zazwyczaj 
\Angkszobb farxiw ARG uwaza za ideal pierwszq gr^. w ktdrej 
bralo udzial. Zanurzenie si^ w cob rxmego, po raz pierwszy 
doznawane emoc^ • to bardzo silnie wplywa rta oceny 
pbbniejszych gier. Ale nie znaczy to, ze byly to gry rujlepsze dzib 
i do kortoa bwiata. Dajg glowf , ze jebK pogadamy za rok, to w tym 
czasie pojawi^ si^ nowe, bvbrietne gry, o ktorych b^dae si^ mb^ 
‘najl^ssze w historii". Tak to jest - i bardzo dobrze. Stagnaqa 



Nemo: Czy starasz si^ biedzib nowe gry vndeo? Jebli tak, to 
czy jest jakib tytut, ktbry chcialbyb przenlebb w bwlat ARG? 
DS: Zawsze bylem fartem ^r wideo. Jako prpjektant ARG 
rzadko mam teraz czas na sdidn^ partyjk^. Staram stf 
oczywibcie byb na biez^co, w czym pomagaj^ mi czasoptsma i 
serwisy intemetowe. Je^i zab chodzi o przeniesienie gry wideo 
na ARG, to slowo 'przeniesienie' jest my^ce. Bezpobrednie 
przeniesienie gry wideo na wd^gaj^e dobwiadczenie ARG 
byloby trudne I chyba zbyt kosztowne w serrsie wysilku. Trzeba 
bytoby bcisJe trzymab sie wydarzet^ z gry, a przecieb czesto s^ 
one zupetnie nierealne, np. w erpegach lub strzelaninacb [o GTA 
lepiej nie wspominab - przyp. rremoj. Natomiast stworzenie gry 
ARG rozwijajacej watki oraz poszerzajacej bwlat opisany w 
niektbrych grach wideo jest mozliwe, bwietne i innovracyjne 
(co pokazalo ILoveBees). Bierzemy gotowy swiat oraz bohaterbw 
i czynimy Ich Interaktywnymi dIa fartow. Daloby si^ to zmbib 
praktycznie z kabdym tytulem konsolowym, wi^ nie b^d^ tch 
wymienial. Jakiegob jednego, szczegblnego dia mnie, nie ma. 

Nemo: Jak to jest z projektami ARG opaitymi na dzietach 
kulturalnyi^ (gry, filmy) • czy latwiej je przygotowywab nib 
projekty oparte na produktach materialnych typu 
samochdd lub biopaliwo? 

DS: ARG oparte na fikcyjrrym bvtiede ksiazki, filmu lub gry wideo 
daje projektantowi mnbstwo gotowego materialu, szczegblbw I 
w3fi(£w fabulamych, ktbrycb nie must on tworzyb od podstaw. 

To tak jakbyb namalowab obraz, a ktob namalowal Ci jub tto 
- pi^e i szczegblowe. Ty wchodzisz tylko z pierwszoplanowy- 



do zabawy • adres; vmw.hedgegames.com. Znajomobb 
angielskiego niezb^dna, najlepiej na po^omie minimum 
brednim. 

*Who Is Benjamin Stove' byto kampani^ ARG stworzonq dia 
firmy GM (General Motors). Celem bylo wywolanie zaintereso- 
wania paliwami niebenzynowymi, opartymi na etandu, oraz 
samochodami Rex Fuel jezdi^cymt na takim jedzonku. 

Swietne w tej kampanli byto to, be realizowala spolecznie cenn^ 
inicjatyw^ i be dopiero na samym kortou pojawtto si$ 
poi^^zanle z firm^ GM. To nie byto nachalne promowanie 
produktu, ale ubwiadamianie problemu zwiqzanego z paliwami 
kopalnymi. Dostarczylibmy dobr^ zabawf, a przy okaiqi 
sprowokowaltbmy ludzi do myblenla. 

Adres; www.wholsbenjamlnstove.com. 

Czenwone Audi A3 byto czebci^ kampanil promocyjn^ pod 
tytulem The Art of the Heist*. Historia obracsia sie vvokdl 
blicznej A3-jki, pelnej cennydi obrazbw, ktbta zostala 
skradziorra. Akcja te^ ARG toczyla sif w calych Stanach. Ten 
projekt ARG okazal sle wielkim sukcesem, zdobyl kiika nagrdd 
reklamowych. Gdy dzwonr do mnie firma marketirtgowa z 
propozyqe wspdipracy. to czesto slysze taki tekst: ‘Czy 
mobesz dia nas zrobib taki <Art of the Heist>?' To m6wi samo 
za siebie:). Adres: www.theartoftheheisLcom. 

Miasto Aglaura byto scenografiq dia mc^ gry 'Chasing the 
Wish', ktbra rusz^ w 2003 r. W maju 2006 ukazal sig komiks 
nawiezuj^ do CtW. Autor komiksu. Dale Sprague, 
przedstawia w nlm swcje wspomnlenia zwi^zane z kottodwk^ 
pietwszej gry. Dale wyparf te wspomnlenia ze bwiadonxibci. aJe 
one vwacaj^. Wiaz z nimi dziej^ sie dramatyczne wydatzenia, 
ktdre stanowi^ punkt wyjbda do sequela. Jako rasowe ARG, 
CtV^ zawiera nowych bohaterbw, nowe wydarzenia, nowe 
serwisy Intemetowe stworzone specjalnle na potrzeby gry i 
prezentowane w sposbb reallstyczny. Nie zabraknie tez 
kore^wndencji mailowej, telefonbw, spotkai^ z zywymi ludbmi 
oraz fizycznydi artefakt^ do zdobycia. Wiec^ intormac^i o 
‘Chasing the Wish" mobesz zrialebd na stronie 
www.chasingthewish.net, zab rabbit-holes [punkty wejbcia 
w kampanie ARG - przyp. nemo] to: www.thewtshcomic.com, 
www.agiauranj.org, www.8ynthasla.com. 

Nemo: Na koniec pare sldw o TWojej druglej ksi^ce. 

DS: Zacz^^ prace nad pierwszy ksiqzlq [This Is Not 
A Game. A Guide to Alternate Reality Gaming" - przyp. nemo] 
chcialem, beby byta ona takim wlabnie podrecznikiem dIa 
poczqtkuj^cych. W trakde ptsania zmodyfikowalem ten pomysl. 
To w koi^ miala byb pierwsza ksi^zka na temat ARG na 
rynku. Nie chc^lem, zeby byla tylko zgrubnym przedstawie- 
niem tego gatunku rozrywki dia niekumatych. Miala byb 
pokazaniem calemu bv^tu, jak atrakcyjne mobllwobd kryj^ sie 
pod tizema literami: ARG. To podejbde okazalo sie sbzalem w 
dziesiqtke. Sukces rynkowy This Is Not A Game* oraz kiika 
glosnych gier (szczegdnle ILoveBees) przyd^gnely ogdinq 
uwage ku ARG. Zaczeli pojawiab sie nowi gracze, ktbrzy nie 
umieil sie odnalebb, byll oszolomieni I zagubieni. Potrzebowali 
praktycznydi porad ‘jak zacz^ grab’, st^ wrbciiem do 
pomyslu na przystepny poradnik dia pocz^tkuj^ch graczy 
ARG. Jego t^ - "Through The Rabbit Hole. A B^irvier's 
Guide to Plawig Alternate Reality Qames". 

Na stronie www.throughtherabblthole.net znajduje sie link 
do darmowego pierwszego rozdzialu. Zachfcam do 
przejrzenia. zresztq nie tylko tej strony, ale i innych zwi^zanych 
z rTXJimi kampaniarTv ARG. Pozdrowienia dia pdskich faibwl 
Trzymajde siel 
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I— ARG to rozrywka XXI wieku. Jest to Alternate Reality Gaming - 
gra, ktdra dzieje si^ w naszym realnym ^wiecie, ale opowiada historic 
z alternatywnego ^wiata. Najbardziej znanq grq zwi^zanq z braniq 
gier wideo jest "ILoveBees" oparta na grze Halo 2, zai najbardziej 
znanym twbrcq ARG - Dave Szulborski (chob Dave nie brat udziatu 
w ILoveBees). • [nemo] 



mi obiektaml. Piszac ARG oparte na realnym 
bwiecie, zaczynasz od zera. Wymaga to znacznie 
diubszego bl^zenla w Intemede w poszukiwaniu 
informaqi:) Poza tym nie bez znaczenia jest 
istniejaca jub publicznobb, gotowa na przyjfcie 
projektu ARG opartego na ksiazce lub grze wideo. 
Nie trzeba przekonywab ludzi, be to fajny pomysl. 
Wystarczy powiadomib, be cob takiego Istnieje. 
Nawet niedobwladczony zespbl prqjektantbw nie 
jest w stanie zepsub takiego potoncjaiu. 

Nemo: Czy od poprzedniego wywiadu 
zaistniaty jakieb gry ARG oparte na branby 
wideo? 

DS; Z reka na sercu moge wymienib jedynie 'Last 
Call Poker*. ARG oparte na grze Gun [niezly 
western, recenzja w PE#101 • przyp. nemo]. "Last 
Call Poker* zawieral online'owe partyjki pokera 
powiazane historycznie z Dzikim Zachodem oraz 
bohateraml gry wideo. Byf to brednio udany projekt - 
poker wyszedi bwietnle. ale sama opovwebb nie 
ptzya'asnsla takich tzeszy jak ILoveBees (mlmo be 
zrobill je ct sami twbrcy). Szkoda, bo opowiebb byta 
nieble skonstruowana. a zasoby gry (grafiki, filmy 
wideo) bwielnie wykonane. Przy okazji premiery 
Xboxa 360 pojawito sia kiika projektbw ARG ‘na pdi 
gwizdka" - nie miafy gtobi i jakoto' wymaganq od 
topowych produkcjl. 

Nemo: Poprzedni rok spadzifeb wyjatkowo 
pracowicie. Przeniebmy sia wiac do, a raczej za, 
bywoptot;). 

DS: "Over the hedge" [w Polsce "Skok przez ptof - 
przyp. r^erroj to najnowsza animaqa Dreamworks. 
Maczai przy niej palce Hewlett Packard. Na 
potrzeby filmu stworzytem interaktywny projekt 
Intemetowy - 100 lamigfdwek powiazanych 
tematycznie z fiimem oraz laptopami HP, ktbre byfy 
ubywane przy produkql filmu. Poziom trudrwbd 
famigfbwek zrbbnicowany - od fatwych do 
pieWelnie trudnych. Na potrzeby tych ostatnich 
stworzytem spe^ny s^em kodowania:). Trzy dni 
po ukazantu srf flimu w kinach, zarejestrowato sia 
ponad 5000 chatnych do lamania glowy "za 
iywoptotem". 

Czytelnikbw PSX Extreme rbwnieb zapraszam 










Hot stuff 



Palce ton^ w klawiaturze, kt6ra pod wptywem temperatury otoczenia zaczyna 
rozlewac mi si$ na biurko. Lato daje czadu, ale mdwi^c szczerze wtaSnie na to 
czekatem - bo jakjest iato, to ma byb ciepto! Przeglqdaj^c intormacjezgroma- 
dzone do aktualnego “OM" dochodzf jednak do wniosku, ie niektdrzy maj^ 
ciepto pod sufitem i bez pomocy aury... 

a Po zmasowanym ataku ARG na pizestrzeni ostatnich lat, moda na ten rodzaj dziatart 
reklamowych jakby przycicWa. jednak nie mozna powiedzied, ze calkowicie 
zanikta. Ostatnio sporo zamieszania uczynka stronka o kodowej nazwie ’eon 8 ", na 
ktbrej swego czasu obok sl^pych treSci wizualnyc^ tradycyjnie odpalono licznik, 
odliczaj^ czas uplywaj^ do jakiegos wydarzenia. W Intemecie momentalnie zawfzato - fora 
i grupy dyskusyjne zaroily sif od plofek i przypuszczen. a poniewaz licznik hulat szeid 
mieaecy. byto mnostwo czasu, aby zarazic ttumy. Wdrod teorii spiskowych prym wkxHy dwie: 
jedna powi^zana z ataWem terrorystycznym, druga z... Halo 3. Wszyscy pami^tamy afer? z 
llovebees.com i sledzony dtugimi miesi^mi rozw 6 j wypadkow na niewinnej z pozoru stronce 
0 hodowli pszczdiek, kt 6 ra okazala SI 9 j^nym z narz^dzi promuj^cych Halo 2. Nie moze wife 
dziwid czujnosd fanow tej serii, ktdrzy od lego czasu w kazdej podejrzanej aktywnosd w Sieci 
widz^ udziat Bungie i Microsoftu. Tymezasem z koncem czerwea licznik sif zatrzymal i banka 
pfkia • twdrey "eon 8 " wj^wili, ze celem ich projektu byto zbadanie... wptywu braku informaql na 
spoteeznose intemetowf. Jezeli ktos wdi innymi stowami; celem powstania strony byto 
stworzenie wrazenia, ze strona ma jakid cel - niezte, nie? Zaobserwowano, ze tajemniezodd 
"eonS" oraz jej ciemne koloty najczfsdej kojarzone byly z czymd zlym (terroiyzm), mimo 
kompletnego braku jakichkotwiek tredci czy przestan. Fanboje Halo muszg poszukad nowego 
kozia ofiamego... 

Nie cic^nie takze na fronde slownych potyezek pomifdzy najwifkszymi graezami rynku. Jeden 
z wifkszych ostabiio "ciosdw werb^nych' zadat szef SCEA - Kaz Hirai w wywiadzie dia Official 
PlayStation Magazine w USA stwierdil, ze Microsoft bezustannie kopiuje pomysly japortskiego 
koncemu i podqza wytyezanymi przez nicfi szlakami, “Za kazdym razem, gdy idziemy jakfs 
dciezk^, ogiqdamy sif za siebie i widzimy Microsoft - po piostu nie mozemy sif pozbyd tych 
goSci" - stwierdzit odwaznie boss amerykartskiego oddziatu Sony. "Cheiatbym, aby wymysitli 
jakies wtasne sbategie, ale wolq podfzad tropem wszystkiego, co robimy*. Hirai nawi^l tu do 
pomysfu wypuszczenia pod koniec toku przez Microsoft zewnftrznego czytnika HD-DVD, co 
zrodzito pytania 0 support tej tecbnologii dIa gier na Xboxa 360 - cos, co jest oczywiste w 
przypadku Blu-ray, obecrwgo w PlayStation 3 od poczgtku zywota. To wladnie putapka, w 
ktdr^ wpada sif wypuszczajac na rynek produkt zbyt wczednie” • ocenia Kaz, sugenjjfc, ze MS 
powinno od pocz^tku implementowad HD-DVD w swojej konsoll i uniknfloby niewy^nych 
pytar^. Wymownie przemilezymy tu rdznice cenowe konsol obu koncemdw - co do dyskusyjne- 
go kopiowania pomystdw i nasladownictwa pozostawmy takze bez komentarza kwestif 
nowego pada do PM czy zatozer^ nowej platformy sieciowej Sony, przypominajgcej pewnf 
bardzo populam^ usiugf konkurenqi. Wojna na sfowa trwa dale). Przy ol^i warto tu 
wspomnied 0 jednej 2 ostatnich konkluzji analitykdw odnodnie pierwszych miesifcy PS3 na 
rynku. VWfkszodd jajogfowych dwiata zadaje sobie obecnie pytanie, jak wtedy poradzi sobie 
nowy sprzft Sony. Mato kto jedr\ak zdaje sobie sprawf, ze prawdziwa wojna zaeznie sif 
dopiero w 2007 roku - gdy przeminie efekt "Wow!“ i startowy hype, ktoty kaze sifgn^d do portteli 
tysi^com fanow PlayStation w pierwszych tygodniach jej obecnodd na rynku. Gdy opadnie kurz 
szaleristwa i smog podniecenia, Sony bfdzie musiato stawid czota szarej rzeczywistodci dnia 
codziennego i walce rynkowej. Czy koncem - przy tak wysokich kosztach produkcji - stad 
bfdzie na podjfcie natychmiastowej watki w sektorze cenowym popizez obnizkf ceny sprzftu, 
czy raezej skupi sif na dostarezaniu hitdw i system sellerdw usprawaedliwiajgcych wydatek 
600 $/Euro? Czas pokaze, ale w przypadku drugiego scenariusza, 2 Xboxem 360 I jego dnig^ 
generaejg gier pod bokiem, Sony bfdzie musiato sif mocno postarad. Obawnam sif, ze sam 
MGS4 tu nie wystarezy, 

Wracajqc jeszcze do szeroWego i zawsze populamego tematu marketingu, zakusy na jego 
now^ formf - obecnodd w grach wideo - poezynity RealNetworks oraz koreat^ski wydawca 
Webzen. Podpisane umowy (m.in, z "growf agenej^ rekiamowf" Massive Inc., ktdrej 
wtadcicielem jest Microsoft) zaowoajja reklamami m.in. Hondy i Hasbro w nadchodz^cych 
najnovrezych produkc^ch spod znaku Massive Multiplayer Online. Umieszczanie ptzekazdw 
reklamowych w wielWch produkqach sieclowych szykuje sif chyba na nowy trend, ktdry 
zapewne szybko podtapig inni - w odrdznieniu od tradycyjnych gier "singlowych", reklama w 
MMO ma szansf botrzed do jeszcze szerszej niz zazw^aj grupy odbioredw. Co wifcej, 
egzystuj^ w wirtuatnym swnecie, odwiedzanym codziennie przez tysiqce Graezy, jest 
inforrrtacjq, ktdra wielokrotnie i w sposdb slaty atakuje umysty uezestnikdw zabawy, paez co 
podswiadomie ulega zakodowaniu w szarych komdrkach - a 0 to przeciez w reklamie chodzi. 
Analrtycy 2 amerykahskiego The Yankee Group przewidujq wielki boom tej gatfzi marketingu w 
najWizszych latach - szacunki mdwi^ 0 przychodach nawet ponad 700 miliondw $ do roku 2010. 
Waznym punktem w tych zatozeniach (i z^nym 2 aktualnymi lendenqami) jest stv^erdzenie, 
ze sprzedaz "powierzchni reklamowych" w grach bfdzie dia ich wydawcdw ideaJnym 
sposobem na odzyskanie czfsd kosztdw produkqi wtadowanych w dany tytut, Jezeli tyiko nie 
osi^nie to granic absundu, nie mam nic przedwko, ale jesli \«ystrd^ level! zaeznie przypominad 
kolorowe tygodniki dia kobiet, trzeba bfdzie poszukad s^e nowego hobby. 

Co prawda wykrfcone rekJamy maj^ u nas swpj wlasny dziat, ale nigdy nie zaszkodzi 
wspomnied 0 nowym skandaliku. A talc ponownie stat sif udziatem Sony oraz ich ukochanej 
ageneji reklamowej 0 nazwie... TBWA - a jakze! Tym razem kreatywne mdzgi dostaty ziecenie 
na przedstawienie zachodnie] cywilizaqi bialej wersji PSP 0 nazv\w Ceramic White. A jak 
najlepiej ukazad biate, jesP nie w kontra^ie z czamym? Sprawa niby prosta i mita, ale sifgaj^ 
po uosobienie tych kolordw zaczyna sif robid niebezpiecznie §lisko. Biata jak dnieg, 
zdeterminowana kobieta z ostrym wzrokiem, trzymajfca twardo za twarz czam^ kobietf - 



przy takim widoku slogan “PlayStation Portable White is coming" schodzi na drug! 
plan, Billboardy takie pojawity sif na uHcach Amsterdamu. a jeszcze wifcej zdjfd 
atakowato na hoienderskiej slronie PSP (na potizeby kampanii powstata setka 
rdznych obrazdw), co najwyrainiej nie wszystkim kojarzy sif wtaSciwre i 
Smierdzi rasizmem, Postawione pod dcian^ Sony wyja^ito, ze wszystkie zdjfcia 
majq ukazywad kontrast mifdzy biatym i czamym modefem PSP - bez ^dnych 
innych intenqi. Po jakims czasie koncem jednak wycofal sif z kampanii i 
przeprosit wszystkich, ktdrzy poezuli sif urazeni. 



Partyjka na konsoii pomaga ratowad tycie - tak w skrode mozna by podsumo- 
wac badania, jakie przeprowadzito Beth Israel Medical Center w Nowym Jorku. 
Testy, Wore przeprowadzorw na grupie ponad 300 chirurgdw, miaty na celu ocenf 
petcepeji i sprawnosd rfka-oko u tych ■precyzyjnych" lekarzy. Czfsd z nich 
ptzed d^czeniowym zabiegiem udnata sobie 20-minutowf sesjf w Super 
Monkey Ball, podezas gdy inni podchodzili z marszu, bez rozgrzewfd, Jak 
wykazaly wyniki, "graeze" kotlczyli zadanie 0 11 sekund wczesniej niz reszta, 
ale CO jeszcze wazniejsze, takze z mniejszq ilo§dq btfdow. A to wta^ie one sa 
przyezyna prawie 100.000 zgondw paejentdw roeznie w USA i gtdwnie z tym 
faktem zamierza waiczyd prowadz^ testy, dr James Rosser. Ma radziejf 
stworzyd specjalny symulator treningo\«y dia chirurgdw, "bo przedez nie 
mozemy trenowad na naszyeh paqentach" - mdwi. Symulator? Moze po prostu 
uruchomic akcjf "Konsota w kazdym szpitalu" albo "PSP w kieszeni fartucha"? 



"Publiczna prywatno^" to nazwa prpjeWu, jaki 
powstal w ramach londyriskiego Royal College 
of Art. a zrodzH sif w gtowie niejakiego Joe Malta. 
Zapewne niejednokrotnie dodwiadczylidcie 
uczucia bycia obserwowanym, gdy \Ma§nie 
pragnflisde skupienia i ptywatnodd - Wod 
spogiqdaf Warn przez ramtf , jak graliscie na PSP. 
czy zerkaf ukradkiem na pisar^ego SMS-a. St^ 
pomysl specjalnego szalika, ktdry oddna nas od 
otoczenia i pozwala rozkoszowad sif ulubionymi 
zajfdami. Powstat z my^lq 0 uzytkowaniu 
teiefondw komdrkowych, ale sz^toko zostaf 
zaadaptowany takze na potrzetjy PSP. Zamiast 
skomplikowanych opisdw polecam rzut oka na 
zdjfcie i wszy^o bfdzie jasne • tytko my i 
demny tunel, na ko<^ Wdrego nasze oezy 
deszy obraz z kieszonsolki. Dodatkowa funkeja bonusowa to brak kontaktu 
wzrokowego z ludzmi pfkaj^cymi ze dmiechu na nasz widok. Aju, co Ty na to? 
Szybko opatentuj tez swdj rfcznik! 



Na zakotlczenie tradycyjnie przyktady sify 
nabywezej pienifdza. Jezeli szukacie 
wifkszych wyzwati finansowych, powinna 
zainteresowad Was oferta amerykatlskich 
specjalistdw od najdrozszyeh zegarkdw 
swiata - Swiss Supply Direct. Do oferty ich 
sklepu intemetowego (mimo odmienrvosd 
gatunkowej towaru) trafif najdrozszy Game Boy, 
jaWego wWziano do tej pory (i tym zapewne 
zaskarbU sobie ich taski). WyWadane 
brylantami brzegi wyswietlacza i wt^nik oraz 
obudowa z 18-karatowego zlota - waga calosd 
kruszcu to prawie 800 gramdwl Oczywidcie 
konsolka bez gier I osprzftu bylaby tyiko 
kosztownf cegiefk^ - w kompi^e dostajemy 
wykiadany zamszem kuferek z bffkitnej skdry 
z 3 gram! i pefnym okablowaniem. Cena 
kompletu? Okazyjna, bo tez okazja to jedyna: 
25.000 dolardw US. A slyszatem ostatnio. ze to 
RayStation 3 ma bye droga. □ [butcher] 









. KTO?E ZimEIHLY 



a Co tak naprawd^ cechuje udan^ gr^ wideo, ktora 
osiqga spektakulamy sukces komercyjny? Czy 
faktycznie zastuga tkwi w rewelacyjnej oprawle 
graficznej oraz wpadaj^cym w ucho udzwi^kowie- 
niu? Chyba kazdy do^wiadczony Gracz wie, ze wyciskanie z 

procesora graficznego wszystkich sokdw oraz duze naktady 

jst finansowe na produkcj? nowego tytulu nie gwarantuj^, ze 
przedsifwzi^cle zwrbci si^ tworcom. W koiicu tyle razy 
mielismy do czynienia z pi^knymi wizualnie produkcjami, ktore 
poza estetyczn^ powierzchownosciq stanowity dia odbiorcow 
' intelektualny brodzik. Co ciekawe, nawet porywaj^cy 
scenariusz okazuje si^ czasem niewystarczajqcym 
.. _ powodem, by zachfcic ludzi do kupna nowej gry. Gdzie w 
> 9 lakim razie lezy tajemnica grywalno^i i co czyni dany tytut 
J czyms wyjqtkowym? Otdz mowa tu o mecbanice gry, zawartej 
fl w niej Idei i pomySle, ktory sprawia, ze znikaja opory i dajemy 
' ^ sia poniesd pokusie! 

Kazda gra wideo oparta jest na pewnym koncepcie. Pomyst 
. ten narzuca pewnq struktura wykonania oraz zasady 
— m rz^dzace danym tytutem. Developer ustala. jakie warunki 
^ musisz spelnic, by odnie^ w danej grze sukces oraz kiedy 
odnosisz porazkf. Tworza przewodni^ historia. ktora spaja 
wszystko w jedna catosc, i na jej podstawie kreujg swiat 
przedstawiony na ekranie, zapelniajac go oteksturowanyml 
obiektami, animowfanymi postaciami oraz catq gamq efektow 
specjalnych wpasowujacych sif w przyjaty schemat 
dzialania. Niezateznie od tego. jak dobrze caly ten zamysl 
przedstawia sif w scenanuszu oraz opublikowanych przez 
developerow informacjach prasowych (pozdrawiam 
krakowskie studio Nibris), rzeczywistosc weryfikuje 
'> ■ przesadny optymizm i nagle okazuje sia, ze wiele patentdw od 
strony technicznej jest niewykonalnych, a nawet jesli cos 
wydaje sia logiczne na papierze, to podczas prob przeniesle- 
nia tego na grunt konkretnej procedury traci zupelnie sens. 
Sluszna jest jednak opinia, ze dobra idea stanowi fundament 
gry wideo’ 

Ide^, ktora zmienila oblicze gier wideo. bylo wprowadzenie 
paska zyda (life bar), co nast^pilo po raz pierwszy w grach 
Ozma Wars oraz Iron: Deadly Discs. Bior^ pod uwaga lakt, 
■'^8§8aA *^'5eS8o^ ^'^8 SSo5 



ze dwczesne gry nie rozpieszczaly Gracza, a jeden zie 
wykonany krok byl tym ostatnim (Pac-Man, Donkey Kong czy 
EDetender), siegnigde po t? innowacj? pozwolilo bardziej skupic 
si^ na zabawie. W koiicu zatniast kilku fatwych do utraty “zyc" 
mozna bylo (co tez bylo bardziej realistycznym posunieciem) 
otrzymad okreslon^ ilosd obrazeh bez koniecznosci ogi^dania 
bez przerwy napisu „Game Over^. Mozliwosc uzupelniania 
energii za pomocq znalezionych przedmiolbw dodata calej 
zabawie odrobiny finezji- Rozgrywka stala sie bardziej plynna. 
Malo prawdopodobne jest, ze bez wprowadzenia tego patentu 
klasyczna Castlevania (gdzie kazda kolizja z przeciwnikiem 
konczylaby si$ automatyczn^ utraty zycia) przyjelaby si^ na 
rynku. W Ozma statek kosmiczny mogi otrzymac okreslon^ 
ilosd obrazeti. zanim nast^ila eksplozja. W Iron: Deadly Discs 
(tytui z Intellvision) wirlualny gladiator mogI kilka razy, kosztem 
wlasnej mobilnosci. znieSc uderzenia przeciwnika. Za czasbw 
NES-a pasek energii ostatecznie stal si$ docenianym przez 
Graczy standardem, ktoty mimo uptywu lat nadal obowigzuje 
we wspoiczesnych grach. 



Rownie wazne dIa elektronicznej rozrywki 
okazalo si$ wprowadzenie power-upow. czyli 
podnoszgcych mozliwoSci postaci specjal- 
nych przedmiotbw o okreslonym dzialaniu. 
Poczucie ryzyka i zwi^zanej z nim nagrody od 
zawsze dziafa na Gracza jak najlepszy wabik. 
Rozwiqzanie to zadebiutowalo w grze Pac- 
gdzie 
zebranie 
rozni^cych sle 
kolorem kulek 

iS?S1 bohaterowi 

MM na krotk^ chwil^ 

mozliwosc 
odwnicenia r6l i 
scigania po 

I : ; I labiryncie 

uciekajqcych 

Bjjajrgjjijjgl'' duchdw, CO 

honorowane bylo 
dodatkowymi punktami. Otworzylo to tez pole 
na nowe, ciekawe kwestie, chocby dylemat, 
czy wykorzystac power-upa w samoobronie 
przed wrogami, czy moze dac si? ponieSc 
agresji i zemscid na potworach z pomocg 
nowych sif? Dzi^ki roznorodnym power-upom 
takle gry jak Super Mario Bros maj^ swdj 
niepowtarzalny urok i specyficzny klimat. 

Potraficie sobie wyobrazid wspdlczesn^ gr§ 
wideo w klimatach fantasy bez wykorzystania 
patentu magii w trakcie zabawy? Rzucanie 
czarow ma swoj rodowod w zamierzchiych 
czasach, gdy prym wiodly ksi^kowe systemy 
RPG, jak Dungeons & Dragons. Gdy pojawily 
si^ pierwsze rozbudowane gry RPG na 
konsoie, wlaczenie tego rozwi^anla okazalo 
sie koniecznodci^. Wprowadzil je legendarny 
Richard Garriott. ojciec serii Ultima. Jego 
prymitywna przygoddwka Akalabeth stala sif 
pdzniej inspiracj^ dta caiej braniy. Na samym 




TURN RIGHT 

coViT’ho : 



pocz^tku magia wykorzystywana byla w 
grach wylqcznie jako element strategil. dopiero 
polniej (w miarf rozwoju technologicznego) 
nabrala dzisiejszej formy w postaci 
efekciarskich wizualizacji na ekranie. Magia 
skutecznie nakrfca klimat, bo cdz to za 
druzyna bohaterdw, jedli obok muskulamego 
wojownika nie pojawi sif wspieraj^cy go 
magi^ czarnoksifznik. 

Czy jest cod bardziej ekscytuj^cego w grze 
wideo, niz pojedynek z ogromnym i 
dysponujqcym niszczycielskg mocq bossem, 
ktory zajmuje 2/3 ekranu gry i kilkukrotnie 
przewyzsza naszq postad? Przetomow^ pod 
tym wzgifdem grg by! Gorf, arcade’owa 
strzelanka od Midway. Ten miodny patent 
momentalnie przyjgt sif w branzy i mimo 
uptywu lat nadal stanowi niewyczerpane zloze 



czystej grywalnosci. Ostatnia 
tmem walka w Gorf, gdy maly stateczek 

mial za zadanie zmierzyc sif z 
ogromnym statkiem bojowym. byfa 
strzatem w dzlesi^tkf i z nawiqzkq 
^ wynagradzala Graczom caty trud 

^1, Fi«( (niestety, konwersja z automatu na 

domowe konsoie zostata okrojona 
z ostatniego pozlomu ze wzgifdu 
na problemy z prawami autorsklmi). 
Lata pddniej gigantyczne, na wskrod zIe draby, staly sif 
standardem w grach wideo i praktycznie pod koniec lat 80. nie 
bylo juz kosmicznej strzelanki, ktora by go nie wykorzystywaia. 
Cudownym rozwlnifciem tej idei s^ takie tytuty, jak God of War 
czy Shadow of the Colossus, gdzie pojedynki z bossami 
nabraty epickiej wrfcz formy. 

Wdrod molch ulubionych innowacji w grach znajduje sif 
rdwniez mozliwodd zmiany wyglfdu wirtualnej postaci. Niby 
drobiazg. ale zawsze cieszyl mnie ten patent - a w grach 
pokroju serii Amped (snowboard na Xboxa i Xboxa 360) dawal 
masf zabawy, stojfcej na rowni z przyjemnosciq szaler^stw na 
stokach. Dzisiejsze gry pozwalajq nadad postaci swoje 
wlasne. charakterystyczne cechy (m.in. sposdb ubioru, fryzurf. 
kolor oczu, wzrost, tfzyznf fizycznq). Wspaniaty edytor 
wygl^du w Oblivionie to juz pelna nowoczesnosc. z 
mozliwoscig ustawiania ksztaitu kodci poiiczkowych czy 
szerokosci pomifdzy oczamil Wszystko to zapoczqtkowane 
zostalo w 1980 r. przez trzecig czfsd serii Ultima. W Cocoron 
(NES) posted budowalo sif sifgajfc do pudelka z zabawkami. 
wypetnionego rdznymi czfsciami zamiennymi. Mozliwosd 
kreowania wygiqdu postaci stala sif rdwniez nieodlqcznym 
elementem gier sportowych - symulatory wrestlingowe (VWE 
Smackdown!) czfsto korzystajq z tego patentu. gdyz szalone 
kombinacje strojdw i twarzy stanowif wadny element czerpanej 
z tych pozyql zabawy. Ze nie wspomnf o mega hide GTA: San 
Andreas. 

Dia wszystkich mitosnikdw gier akcji punktem zwrofnym stal 
sif moment, gdy po raz pierwszy na gruncie elektronicznej 
rozrywki pojawila sif snajperka i mozliwosd wykonania przez 
specjainf lunetf celnego strzalu w przeciwnika. W kohcu. jak 
wiadomo, broi^ palna jest w rzeczywistosci znacznie bardziej 
skomplikowana, niz ilustrujg to gry wideo. Do przeszlodci 
nalezq juz czasy, gdy wystrzelony z broni pocisk byl 
przedstawiony w formie kwadracika, gonifcego kolejny 
kwadracik ilustrujqcy przeciwnika. W miarf zwifkszania sif 
realizmu gier zaczfla mied znaczenie takze precyzja i 
wprowadzenie zrdznicowania pomifdzy lekkim drasnifciem a 
smierteinf rang postrzalowg. Golgo 13: Top Secret Episode 
bylo jedng z pierwszych gier, ktore wykorzystaly ten patent. 

Podczas gdy wifkszosd 
zabawy opierala sif na 
scrollowanej grafice oraz 
eksploracji labiryntdw z 
perspektywy pierwszej 
osoby, czfdd misji 
I 1 1 \ wymagala oddania 

V celnego strzalu ze 

''••tigr' snajperki - Gracz przez 

niestabilny I chybotllwy 
I celownik namierzal cel, 

^ ."J P® czym musial w 

Mn odpowiedniej chwili 
nacisngd spust. 

Snajperki szybko staly 
sie stalym elementem 

uzbrojenia postaci w serii Metal Gear Solid, Syphon Filter czy 
MOK. A pamifta ktos kultowe Hostages? 

Developerzy gier szybko poszli po rozum do glowy i 
postanowili uczynic z gier wideo grupowg zabawf za sprawg 
trybu dia dwdch Graczy. Mielismy z nim do czynienia 
praktycznie od samego poczgtku elektronicznej rozrywki, 
w tytulach takich jak Tennis for Two, Crosses and Naughts 
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czy Space War. Gry te jednaK najczfsciej 
konfrontowaty dwoch Graczy przeciwko 
sobie w walce o zwycl^stwo. Sytuacja 
zmieniJa si@ jednak za sprawq firmy Atari 
Games oraz gry Gauntlet, w ktdrej po raz 
plerwszy dwie osoby mogly wspolpracowad 
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ze s<^ I wspolnie zmagac sf9 z przeciwni- 
kami w drodze po zwyci$stwo. Musz^ 
przyznad, ze bylo to doskonale pole do 
eksperymentowania z nowym rozwiazaniem 
- szybka i tftnigca akcj^ gra zr^cznosciowa 
w klimatach fantasy stanowila idealn^ 
odskoczni? od bermetycznych gier RPG. 
Rozwini^iem idei trybu cooperative do 
maksymalnej formy s^ w dzisiejszych 
czasach gry z gatunku MMORPG, takie jak 
Final Fantasy XI • wspdina zabawa dta setek 
Graczy w trybie online, przemierzajacycb 
wspdinie wirtualny swiat, zmienila oblicze 
zarowno gatunku RPG, jak i calej elektro- 
nicznej rozrywki. 

U zarania dziejow, kiedy gry wideo powoll 
nabieraly dzisiejszych ksztaftow, nie 
mielismy specjalnego wyboru, jeSli chodzi 

0 styl przemieszczanla sig. Mogllsmy albo 
podrozowac na 

■ nogach, kleruj^c 
* poczynaniami 
gtdwnego bohatera, 
albo poruszac sig 
w wirtualnym 
srodowisku za 
pomocq po]azdu: 
statku kosmiczne- 
go czy samochodu. 
Nie dalo si? w 
trakcie gry 
zmieniac sposobu 
transportu. 

1 j| . Wszystko zmienllo 

^ si? za spraw^ Taito 

i gry Front Line, 

' ^ V. . - pierwszej odslony 

.‘I A populamej do dnia 

dzisiejszego serii 
ItliMMiMMMMB militamej. Tytul ten 
wprowadzil spor^ Hose innowacji do branzy. 
pomyslow wykorzystywanych I uzupelnia- 
nych pozniej chodby przez Commando 
(Capcom) czy Ikari Warriors (SNK). W kortcu 
ofiarowano Graezowi frajd? ptynqcg z 
mozliwoSci przemieszczanla si? po polu 
bitwy nie tytko w tradycyjny sposob, ale 
rowniez w opancerzonych pojazdach. Mialo 
to rowniez niebagatelny wpfyw na jego 
skuteeznosd na polu bitwy I skuteeznie 
przechylalo szal? na jego korzy^. Czolg we 
Front Line stal si? symbolem naszyeh 
czasow - ten pomysl wykorzystato pozniej 
wiele innych gier. a najlepszym przykiadem 
rozwini?cla tej Idei jest seria Halo teamu 
Bungle (z doskonalym patentem fizyeznego 



modelu jazdy Warthogiem. co pozwala 
wykonywad manewry, ktdrych w innym 
przypadku Master Chief nie bylby w stanie 
wyegzekwowadj. 

W przypadku bijatyk rewolucyjnym 
pomyslem bylo wprowadzenie systemu 
tagowego. To rozwiqzanie wzbogacilo 
zabaw? w trybie single przez udost?pnienle 
dodatkowego wsparcia. Brakuje Cl energll 
albo techniki Twojej postaci okazuj^ si? 
niewystarczajqce na pokonanie przeciwnl- 
ka? Wystarezy w lode przet^ezye si? na 
drug? postac I dokotiezye pojedynek. 
zmieniajqc sytuacj? na swoj^ korzydd. Jak 
mozna si? latwo domydiid, pierwszymi grami, 
ktdre wykorzystaty ten patent byty tytuty 
wrestlingowe. zas prekursorem - Tag Team 
Wrestling (ze studia American Technos). 

Produkt ten byl 

■**' nieudany I 

^ ^ zbugowany 

W Ig .. -.f il'l 

^ m rt lli ^ wspominajgc 

Ig Hi V ° slamazar- 

f ’P^S^SSSBsJi ' 'I 

!; litM— n gameplayu I 
•. sztywnej 

Rozwl^zanle natomiast zdobylo prawdziw^ 
popularnosd doplero za spraw^ doskonale- 
go X-Men vs. Street Fighter od Capcom. 
Pomysl szybko podchwycili inni develope- 
rzy, CO mozna zaobserwowac chodby w 
Suikodenie (l^czone ataki postaci) czy 
Tekken Tag Tournament. 

Piszgc 0 systemie tagowym warto 
wspomnled rowniez o ciekawym pomydle 
'wsparcia’ w grze wideo (tzw. sidekick). 
Przykiadem lego patentu jest gra Shadow 

•■r,*’, I Dancer, gdzie 

glowny 

t bohater 

wspierany jest 
|l przez swojego 

^ i i-r*. czworonozne- 
<■ go partners. 

Ten pomysl z 

CS||BBBMBEinBQ powodzeniem 

powielono 

pozniej w grze Dead to Rights (pies 
Shadow). W Shadow Dancer bohater o 
Imieniu Joe wspierany jest przez szkolonego 
psa Yamato. Razem doskonale funkcjonujg 
jako druzyna. uzupetniajgc si? wzajemnie. 
Jak widad. pies potrafi bye najlepszym 
przyjaclelem czlowieka rdwniez w grze 
wideo! W Samurai Showdown Galford 
korzysta z pomocy swojego wlasnego 
czworonoga (krzyzdwki wilka i psa Husky o 
imieniu Poppy) w charakterze tajnej broni, z 
ktdrej korzysta w trudnych pojedynkach. 
Rozwi^zanie to pojawia si? rdwniez w grach 
z serii Final Fantasy (VI i VIII). 

Jednym z moich ulubionych patentdw jest 
mozllwosd manipulowania czasem. ktdra w 
grach wideo istniala na diugo przed tym, jak 
slawetny efekt bullet time zauroezyl 
kinomandw w filmie ..Matrix”. Po raz pierwszy 
wykorzystano ..zabawy z czasem" w grze 
Communist Mutants from Space (gra na Atari 



wydana 

przez 

>■ " Starpath). 

Z pozoru 

< <>.>' byla to 

: - r" - kolsjna 

mutaeja 
' strzelaniny 

kosmieznej w stylu Space Invaders, ale 
w tym przypadku czas byl po stronie 
Graeza - za pomoc? joysticka mozna 
bylo spowalnlad bieg akcji, co pozwalalo 
na oddanie bardziej precyzyjnych 
strzaldw. Pozniej w grach Konami (seria 
Castlevania) oraz Broderbund (seria 
Carmen Sandiego) mozna bylo 
zatrzymywad czas za pomocy zegarka. 
czy tez podrdzowad w przeszloSd, by 
powstrzymad zlodziei przed popelnie- 
niem przest?pstwa. Nowoczesniejszym, 
ba. nawet mozna rzec • rewolucyjnym 
rozwi^zaniem - okazalo si? wprowadze- 
nie trybu bullet time w grze TPP Max 
Payne. Naclsni?cie przycisku na padzie 
spowalnialo bieg akcji i pozwalalo 
bohaterowi na ''matrixowe'' akrobaeje 
podezas walkl. Nieco pdzniej. ciekawie 
wykorzystano motyw ''przewijania'' 
czasu w grze Blinx: The Time Sweeper, 
gdzie kocur mdgi przyspieszad, 
spowalniad. czy nawet cofad bieg akqi 
0 kilka sekund wstecz w przypadku 
wykonania niewlasciwego ruchu. 
Dojrzal^ form? manipulowania czasem 
zaprezentowano w serii Viewtiful Joe, 
gdzie sterujac poczynaniami kreskdw- 
kowego bohatera korzystalo si? z jego 
dobrodziejstw. 

Pami?tacie moze Brave Fencer Musashi 
(PSone), tytul, w ktdrym glowny bohater 
dysponowal umiej?tnosci^ przejmowa- 
nia mocy przeciwnikdw i wykorzystywa- 
nla ich na swojq korzysd? Ten pomysl 

po raz pierwszy 

<•**• " i. pojawii si? w grze 

Gaplus (sequel 
slynnej Galagi) - 
Namco slusznie 
, stwierdziio, ze nie 

: ma chyba lepszej 

nagrody. niz 
otrzymanie 
A niszczacej i 

— , wyposazonej w 

ogromng sK? broni 
w spadku po 
pokonanym 
bossie 

(otrzymywales jq 
po zniszczeniu 
krdlowej 
insektdw). 

KaRbRKSSRffbR: Capcom 



pomysl w serii 

Mega Man, gdzie glowny bohater 
przejmowal bronie po pokonanych 
przeciwnikach i wykorzystywal w 
trakcie walki. Nast^pll wiedy prawdziwy 
przelom, a patent rozpowszechnil si? w 
calej branzy, czego najlepszym 
przykiadem sq rozn? platformery 



(seria Kirby od Nintendo a nawet 
wspomniany Musashi). Kolejne 
odslony serii Mega Man, mimo 
uplywajgcych lat, nieprzenwanie 
korzystajg z tego patentu. 



UfiiijUUUAafiftib*'' 0 niezwykie 
EuiS! 39 i waznym 
rozwiqzaniu, ktdre na zawsze 
zmienllo d^licze tego gatunku. 

Mowa tu 0 combosach. czyli seriach 
ciosdw 0 znaeznie wi?kszej sile 
razenia, niz konw^cjonalne 
uderzenie. Zawsze podobalo mi si? 
towarzyszgee im uczucie "mocy”, 
sily. impetu. Po raz pierwszy ten 
wynalazek pojawii si? w grach 
Double Dragon oraz Renegade - 
walka z kilkoma przeciwnikami 
jednoczesnie wymagala 
odpowiedniej sHy, zas powalaj^ce 
cale chmary wrogdw techniki 
dostarczaly potrzebnego powera. 
Combosy na dynamics zyskaly 
dzi?ki serii Final Fight oraz 
legendamej bijatyce Street Fighter II. 
Ctd czasu premiery SFII bezmysine 
weiskanie jednego przycisku juz nie 
wystarczalo. by stawiad opdr 
atakujqcym przeciwnikom - trzeba 
bylo nauezye si? skomplikowanych 
kombinaeji, ktdrych opanowanie nie 
bylo proste, ale koricowy efekt 
dostarczal wiele frajdy. Combosy s^ 
do dzis jednym z zasadniezyeh 
elementdw mechaniki w bijatykach, 
zresztq, juz nie tylko w nich. 
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Kolejna porcja nietypowych pomystdw od mdzgow z TBWA - nic dodac, nic ujad. □ [butcher] 



i Ach, >e bezsenne noce... satno payjemno^c. 



▲ Zrzuc swojg skorupf i uwolnij od nudy. 



I sleepless \ 2 
I nights / 
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Muzyka z Katamari Damacy to nowy pomyst Japohczykow na przej?cie wtadzy nad swiatem - uzaleznia 
i kradnie czas antenowy naszych mysli. Poznacie w biezgcym wydaniu “MG" m.in. sylwetk? polskiego 
kompozytora muzyki do gier oraz list? utworow. ktore zostan^ zaprezentowane podczas koncertu na 
Games Convention. Zapraszam! □ [mazzi] 






Katamari Damacy Soundtrack 
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"Katamari Fortissimo Damacy" 
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mainstrramuwspdtczesnejmuzyki.nadajgcoryginainoSdizabawnycKarakter. l. i«i 
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jednym ucbem, a wylatuj^j drugim) pozostaje nadtuzej w pami^d. Nie ograniczyli “irocy 

si$ do jednego gatunku muzyki, mieszajqc roine style oraz wspotpracuj^ z 1 0 roznymi wokalistamj. Jest tu szczypta Flaming 
Upe. Toma Jonesa, a nawet coS z Aphex Twins czy kultowych utwordw Benny Goodmana! WSrdd artystow znaleid mozna takie 
japotSskieslawy, jak Yui Asaka, Saki Kabata, Masayuki Tar^ka. Charke Kosa, Kenji Niinuma, Sriigeru Matsuzaki, Nobue 
Matsubaraczy Sakamoto-chan. Czy nad podobnymchaosem rnozztazapanowad? Jasnei Wysztobardzo dobrze, co §wiadczy 0 
tym. ze osoby odpowiedzialne za produkq? aibutnu rozs^ie rozwazaty kazd^ piosenke. jaka sip na nim ostatecznie znalazia. 
Wszystkie utwory znane z giy wideo zostaty odpowiednio wydtuzone i poszerzone, przez co dbum ten znakomide uzupetnia 
samq grp. Qenlalne! Catkowide uzaleznia. a ja sam nie wiedziatem nawet. kiedy id^c przez nvastozaczatem nucic melodipz 
Katarrsari Damacy. To zapada w pamipd i nawiedza my^i jak straszna japoriska kl^a. Podczas gdy nawiedzona przez Sadako 
kaseta wkJeo z "Ringu’ zabijala po 7 dniach, kl^twa "Katamari" zdaje sip byd znaczrtie bardziej dtugotiwala! Po raz kdejny wielkie 
brawa (Ha japortskich kompozytordw. ktdrzy w kwestii udiwipkowienia do gierstanowia gtdwne irbdio twdrczych irsspiracji! 
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Marc in 
Czartyhski \? 



• Marcin Czartyhski w bran^ znany jest lepiej 
pod pseudonimem "Cedyn". Kompozytorow 
muzyki na potrzeby gier wideo nadaJ jest w naszym kraju bardzo 
niewielu, zas tworca muzyki do gry Painkiller jest zdecydowanie jednym 
z najlepszych i najzdolniejszych, co jest zaslug^ jego wieloletniego 
udzielania sip w tym temacie. Przygodp w swiecie muzyki do gier zaczql 
jeszcze w 1992 r. za sprawq komputera Atari oraz programu Chaos 
Music Composer. Szybko wstawit sip muzyk^ na demoscenie i poszedt 
dalej. kupuj^c Atari Falcon 030. Jest samoukiem, nigdy nie uczpszczai 
do szkol muzycznych, co nie stanowllo dia niego zadnej przeszkody. 
Pracuj^c w branzy gier wideo Cedyh w^xiitworzy grp z caiym teamem, 
CO pozwala poczuc klimat nowej produkcjl I stworzyd udiwipkowienie, 
ktore bpdzie wspolgralo z obrazem na ekranie. Obok samej muzyki 
odpowiedzialny jest tez za odgiosy efektow specjalnych i catego 
drodowiska dzwipkowego w danej produkcjl. Wazne jest wytworzenie 
specyficznej, panujgcej w grze atmosfery - wptywa na to muzyka w 
przerwach mipdzy walkami oraz podczas walk z bossami. czy tez caia 
gama rdznych niepokojqcych odgfosow, nie zapominajqc 0 efektacb 
srodowiskowych (dudni^cy wiatr) czy samplach oddaj^cych krzyki 
mordowanych osob. Ziozenie wszystkiego do kupy, by stworzyd 
odpowiedni klimat grozy, to cipzka i bardzo zmudna praca. Marcin obok 
projektu Painkiller zaangazowany byt m.ln. w tworzenle muzyki do 
pecetowej gry Starmageddon. Jesli chodzi o jego muzyczne 
zainteresowania, to sg one bardzo szerokie: siucha muzyki filmowej 
("Wiadca Pierscieni", muzyka z seiii "Matrix", 'Twierdza"), muzyki z gier 
(Siient Hill, Freedom Fighters, Syberia II) czy produkcji klasycznych 
kompozytorow; Krzysztofa Pendereckiego, Henryka Goreckiego czy 
Wojciecha Kiiara. Marcin Czartyhski obecnie zajmuje sip zawodowo 
pisanlem muzyki oraz wytwarzaniem dzwipku. Jest tez kontraktowym 
diwipkowcem w firmie Adriana Chmielarza, People Can Fly. Prowadzi 
wiasne studio produkcyjno-nagraniowe. Obecnie pracuje nad nowym 
projektem, ale niestety tajemnica zawodowa nie pozwala mu zdradzid 
szczegotow - wszystko wyjasni sip w odpowednim czasie. 






Ruszy) nowy portal muzyczny poSwifcony muzyce z gier i 

# Od kilku dni wszyscy intemaud mogg odwiedzac nowy polski portal intemetowy, ' 

catkowide poswipcony tematyce muzyki w grach. Autotzy prcqektu maj^ bardzo ambitne 
[^any, gdyz pragnq ptzyblizyc rodakom tp tematykp i pok^c, jak bardzo roznorodny jest 
to obecnie temat. "Coraz czpsdej muzyka w grach stoi na najwyzszym poziomie, zas 
I kompozycje z gier wydawane w postad osobnych albumow. Na dwiede maja miejsce | 
I wspaniate koncerty prezentujace ten nowy gatunek. Jedno jest pewne - czas najwyzszy, I 
' ^ potraktowad dzwipkowa stronp gier z nalezytym szacunkiem, Wychodzac naprzedw 
j oczekiwaniom polskiego spoteczehstwa, postanowlismy zajac sip tym t^natem na 
I powaznie. Na tyle powaznie, aby zato^ portal GameMusic.pl- Mamy nadziejp, ze na 
I rtaszych strortach dobrze bpdzie sip czut zardwno dodwiadczony Gracz, majacy 
1 stycznodd z muzyka pfzy okazji interaktywnej rozrywki, jak i rowniez zwykty koneser 
I dobrej muzyki, nie majacy pojpda 0 sarnydi grach. Chcielibysmy, aby rowniez pahstwo I 
j odkryli pipkno. ktore zafascynowato kazd^ z nas" - witaja sip z intemautami redaktorzy 
I Gam^usic.pi. 



Koncert "VOICES" ukazaf si? na DVD 

j • Wielka gratka da mitosnikdw muzytd z sen! Final Fantasy. 

' W japohskich sklepach 21 czerwca zadebiutowat kcxxert 'Voices 

j (Music from Rnai Fantasy)' w postad plyty DVD. Mowa tu 0 koncerde, 
ktdry mial miejsce 18 lutego w Japonii (miejscem wydarzenia bylo 
renomowane Padfico Ydtohama National Universities Hall). Obok 
samej orkiestty (dyrygowanej pizez Amie Rotha) w koncerde udziat 
wzipty gosdnnie slawy ze swiata muzyki. w tym zespol Nobuo 
Uematsu "The Black Mages" oraz wokalistkl, ktdre wykonywaly utwory z poszczegdinydi ' 
odston serti gry Square: Emiko SNratori ("Melodies of Ufa" z FFIX), Rikki ("Suteki da Ne" z 
FFX"), Izumi Masuda ("Distant Worlds" z FF XI) oraz Angela Aki (“Kiss Me Good-Bye z 
FFXII). DVD obecnie jest niedostppne poza Japoniq, natomiast w Kraju Kwitnqcej Wisni 
nabyd je mozna w cenie 4500 jerraw (mniej wipcej 120 zt). Calosd tiwa 133 minuty i 
prezentowana jest w pelnym Dolby Digital 5.1. Smaczny kqsek! Postaram sip wkrdtce 
to sptowadzid, wowczas podzielp sip z Warn! wrazeniami w postad treddwej recenzji. j 

Premiers soundtracku do gry Hitman: Blood Money 

# Niedawno miala premierp ptytka zawierajqca muzykpzgry Hitman: Blood 
Money. Jest to bardzo konkretna produkcja. ktdra swoja moc zawdzipcza 
ogromnemu zespolowi wykonawczemu w postad 120-osobowej Budapest 
Symphony Orchestra, na tp okazjp zasilonej przez Chor Wpgietskiego Radia. 

Muzyka skomponowana przez Jespera Kyda to kawat sdidnej i nowoczesnej 
produkcji. ktdra smiato rrxse konkuiowad z udiwipkowieniem do wspdiczesnych 8 lmdw. Po 
udanym krqzku do Hitman: Silent Assasin i gorszej produkqi - Hitman Contracts, muzyka znowu 
nabteraodpowiedniego przytupu! Wkrdtce w “Muzyce Gracza' wyczeipujpca recenzja albumu. 





Program koncertu na Games 
Convention 2006 




9 Merregrxxi Studos opublikowato listp 
utworow z gier wideo, jakie usiyszymy 
podczas koncertu towarzyszgcego I 
nadchodzqcym targom Games Convention j 
2006 w UpsJcu ("Mazzi, a gdzie w Polsce 
jest ten Lipsk?" • spytat sip mnie w ubiegfym 
roku redaktor Playman), Konceit odbpdzie 
sip 23 sierpnia w slynnej sail konceitowej 
Gewandhaus w centrum miasta. Oto Hsta; 

■ Rn^ Fantasy (2 rd^ kawafki) 

■ Castlevania (2 rdzne kawalki) 

■ Two Worlds ; 

■ Sonic The Hedgehog i 

■ ANNO 1701 

■ Revenge of ^ Shinobi I 

■ Dreamfall; The Longest Journey ; 

■ BLACK 

Wszystkie bilety na koncert sprzedano juz , 
kilka tygodni temu! W sumie wszyscy 
szczpsliwcy bpdq mogli ustyszeb 14 
utworow. Pozostate cztery zostanq 
ujawnione w r^ajblizszym czasie. w tym 
jedna kompozyc^ przygotowana przez 
sfynnego niemieckiego kompozytora 
Chrisa Huelsbecka. W tym roku ortdestrze 
towaizyszyc bpdzie pelny chdrj Wipcej 
informac? na temat wydarzenia mozna 
uzyskac na stronie: 

WWW. vgmconcerts. con*. i 



..lo skomponuje muzyk? do 
nowych gter wideo? 

Przygotowafem dia Was specjainq listp. ktdra 
ilustruje w zarysie, jacy kompozytorzy 
zaangazowani sq obecnie w nowe projekty 
gier. Lista nie Jest kompletna. ale mniej wipcej 
ilustruje stan na lipiec 2006 r. Oto ona: 



I Chronicles of Spellbom- Jasper Kyd 
I Destioy All Humans! 2-GanYScliYiTKin 
I Dungeons & Drogons: Toctks - Ion Livingstone 
: Enemy Territory: QuokeWors-Bill Brown 
I Gears olWor- Kevin Ri^ 

I God of Wot II - Gerard Morino, Mike Reogon, Ron Rsh, CrisVefosco 
' Hoto 3 - Mortin O'Donnell, Michoel Solvalari 
HeJgate; London - Cris Velosco, Sosdw Dikidyon 
Horry Potter ond the Order of Phoenix -Jomes Hannigon 
Huxley - Kevin RiepI 
Left Behind: Eternal Forces - Chonce Thomas 
; Lord of the Rings: Bottle lor Middle Earth II- Jamie Christopherson 
' Medol of Honor: Airborne - Mkhoel Giocchino 
' Ninety Nine Nights - Pinor Topok 
I Poc-Alofl World Rally -Tommy ToHorico, Dweezil Zappa, Mike Ru- 
' bino, Rod Abernelhy 

I Piroles of the Coribeon; The Legend of Jock Sparrow - fnon Zur 
I Rainbow Six: Vegas - Paul Hoslinger 
■ RoymonA-MorkGriskey 
RodStoM-TofflSolta 
SovogeZ-DoyieDonehoo 

Splinter Cell; Double Agent - Cris Velosco, Soscha Dikkiyon 
Spyhunler. Nowhere to Run - Cris Velosco, Soscho Dikidyon 
Stor Trek: Legocy - Rod Abemethy, Joson Groves 
: Star Trek: Toctkol Assouh - Rod Abemethy, Jason Groves 
Star Wars: Empire at Won Forces of Corruption - Fronk Klepocki 
Supermon Returns - Colin O'MoHey 
Supreme Commander - Jeremy Soule, Julion Soule 
Tabula Roso- Chris Vrenna 

, Unreal Touinoment 2007 - Jesper Kyd, Kevin RiepI, Alex Brandon 
Woriwmmer; 40, 000 Down of War Dork Crusode - Inon Zur 
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"Polacy nie gf si..." • dztsiaj prezentuj^ Warn nieodparcie koja- 
rzon^ ze starymi grami polskq scen^ ttumaczeh. A wakacyjny 
czas posuchy doskonale nadaje si^ do si^gnifcia po oldscho- 
ol. Moze by tak po polsku? Mitej leMuryl □ [dzujo] 



TLUMACZEN 



H zy nie chciatbys, by kazda z gier, 
ktore przechodzisz, byla w jpzyku 
polskim? Czy osoby nie znajace 
angielskiego nie maj^ takiego samego 
prawa do grania w gry, jak ci. ktdrzy si? 



Rozpac^ 

f KV Mil 



nim poslugujq? Sq w naszym kraju 
ludzie, ktdrzy wyszli z takiego zalozenia 
i od kilku tat dzielnie 'polonizuj^' 
konsolowe produkcje. Jak si? okazuje, 
scena ttumaczeh stata si? integraln^ 
cz?sci^ swiata gier wideo juz 
kilkana^ie lat temu. 

Mi^dzy stowami 

Wszyscy wiemy, ze Japonia rocznie 
wypluwa setki gier, z ktdrych wi?kszos6 
nigdy nie opuszcza KKW. Ale przeciez 
' tak nie musi byd. Kiedy zawodz^ 

— zagraniczni wydawcy, do akcji wkracza 
Jj przeci?tny uzytkownik. 2 takim bastem 
na ustach do dziaiania przyst^ita gmpa 
Holendrdw, w 1993 r. tlumacz^ SD- 
imH Snatcher (wersja Super Deformed 
■■■ ' 1 przygodowki Snatcher). Zasadniczo t? 

lokalizacj? gry Kojimy mozna uznac za 
pocz^tek europejskiej sceny ttumaczeh 
• ' • . . (oczywidcie jest to dose umowne). 

^ Zalozona przez Holendrow grupa Oasis 

miafa jeszcze w przyszlo^i zrobic 
I kolejne tiumaezenia, jednoczesnie 

wyznaczajgc pewien schemat dziaiania 

"I dia reszty sceny; "podaemni tiumaeze" 
a "1 M i^ezye si? w wi?ksze teamy. 

-1 I— - wybierajqc koiejne pozycje do 
_ *~i przetozenia, jednoczesnie scigajgc si? o 

to. kto pierwszy przettomaezy konkretny 
- tytul. 

Kolejne lata to prawdziwy "czas walki" 
sceny ttumaczeh. Konsole powoli 
zdobywaty coraz wi?ksz? populamodd, 
a wraz z ich komercyjnym sukcesem 
rosta liezba swietnych japohskich 
• produkcji. Wore nigdy nie miaiy trafic na 
zachodnie rynki. Wezmy Front Mission 
‘;;:i na SNES-a - Square skazal t? geniainq 

strategi? na banicj?, ale we wrzesniu 
2001 r. kilkuosobowy zespbl 
ukrywajqcy si? pod ktyptonimem Front 
Mission Translation Project, wypuscit 



ttumaezenie pierwszej cz?sci serii 
z Wanzerami. Trzy lata poznie] 
scena przelozyla swietnq 
strzelank? Front Mission: Gun 
Hazard na bardziej zrozumialy dia 
nas j?zyk. Na angielskq wersj? 
Metal Gear 2: Solid Snake 
przysztoby nam zapewne czekac 
az do nowej edycji MGS3, jednak 
Maarten ter Huume i Takamichi 
Suzukawa dostarczyli fanom 
"odkrzaczone" przygody W?za juz 
w 1997 r. Tego typu przykiady 
mozna mnozyc w nieskohezo* 
nodd, a rozwdj Intemetu, kolejne 
emulatory i nast?pne niedysti^u- 
owane poza Japoniq gry jedynie 
wzbudzity apetyf “sceny 
translacji". Na miejsce jednych 
grup, po tym, jak ulegaty one 
rozpadowi (cz?sto wskutek 
wewn?trznych konfliktdw), 
tworzyly si? nast?pne teamy. 2 
czasem pojawili si? tiumaeze 
dzialajqcy sami, rozpracowujqc 
dzi?ki swoim umiei?tnosciom 
kolejne pot?zne pozycje. No 
wtadnie. do przetiumaezenia gry 
nie wystarezy jedynie znajomosd 
japohskiego czy angielskiego. 

Kod de Velopera 

2miana j?zyka nieodzownie wiqze 
si? z grzebaniem w samej grze. 
Modyfikaeja kodu irddlowego nie 
jest legaina, jednak tiumaeze nie 
zajmujq si? tego typu rzeczami, oni 
tylko (bardzo upraszczajqc) przy 
uzyciu odpowiedniego softu 
zast?pujq pierwotnq wersj? 
j?zykowq nowq wersjq. Prob? 
ingereneji wewnqtrz romu zwykto 
okreslad si? mianem romhackir>gu 
- to, CO robiq tiumaeze, 
rzeczywiscie mozna do tego 
zaliczyd. ale nie nale^ mylid 
tiumaezenia gry z robieniem innej 
wersji dia potrzeb nielegalnej 
sprzedazy. Oodatkowo grupy nie 
wypuszczajq zlokalizowanych 
wersji gier, a jedynie udost?pniajq 
patcha (latk?), ktory zmienia 
wersj? j?zykowq. Jest to w peini 
fanowskie przedsi?wzi?cie i nikt 
nie planuje ich scigad. Jak ujql to 
RPG, jeden z weteranow polskiej 
sceny ttumaczeh, zapytany, czy 
nie obawia si? nieproszonej wizyty 
0 5.00 nad ranem: "Patche, Wore 
aplikuje si? do gry, zawierajq 
jedynie ttumaezenie. Jedll 
faktyeznie ktos przyjdzie, to 
powiem, ze nie chc? tantiem za 
swoje spolszczenia, Jesli zeeheq 
je wykorzystad:)". Dodajqc 
jeszcze: "A tak powaznie. 



to ani nie popieram, ani nie zach?cam do 
piractwa". Oczywidcie calosd jest legatna, 
jesli made oryginalny egzemplarz gry. 

Jak wygiqda przykiadowe - po raz kolejny 
upraszczajqc - ttumaezenie romu? Berion z 
polskiego PSX-PL Team odpowiada: 
"Pierwszym etapem jest oswojenie z hex 
edytorem i edytorami bitmap, drugim 
zabawa pointerami. Dale) przydalaby si? 
umiej?tnosc pakowania/rozpakowywania 
munge file, znajomodd j?zyka C/C++ i 
edycji skompresowanych plikdw 
graficznych, tekstowych etc". A to i tak 
dodd krotka wersja podr?cznika "Jak 
przetiumaczyd gr?". Generalizujqc, 
konieezna jest podmiana japohskich liter 
albo wprowadzenie wlasnego alfabetu (co 
jest szczegdinie wazne w przypadku 
polskich ttumaczeh). W tym celu wystarezy 
znalezd pliki, gdzie przechowywany jest 
tekst, i dokonac zamiany. Ale prawdziwa 
zabawa zaezyna si? wtedy, kiedy ktoS 
tiumaezy np. menu gry - w takiej sytuacji 
nie obejdzie si? bez tworzenia zupelnie 
nowej grafiki w PhotoShopie albo 
czasochlonnego procesu tworzenia nowej 
czeionki. NiW nie powiedzlal, ze jest lekko - 
a robota moze trwad od kilku dni {jakad 
prosta zr?cznosci6wka z 4 kb tekstu, czyli 
tyle, CO jedna recenzja w PE), az do kilku 
miesi?cy (rozbudowany RPG z okoto 300 
do 500 kb tekstu). Praca ta jest jak 
najbardziej "charytatywna". 

Prostota (chociaz nie zawsze) translacjl 6- 
i 16-bitowych gierek powoduje, ze scena 
najcz?scfej si?ga do przeszloscl. 
Angielskich ttumaczeh japohskich gier na 
SNES-a jest okoto 245 (z czego 80 jest 
ukohczonych), NES moze pochwalic si? 
okoto 222 tytulami (118 gotowych). Mega 
Drive i inne konsole Segi stojq mocno w 
tyle (okolo 25 gier). Te przyblizone liezby 
tylko cz?sclowo oddajq stan "podziemnych 
ttumaczeh", gdyz do setek nieznanych albo 
nie wypuszczonych tiumaezeh z 
japohskiego nalezy doliezyd lokalizacj? na 
narodowe j?zyki. Chihezyey na przykiad 
regularnie ttumaczq gry, by potem je na 
lewo sprzedawac. Dobrze radzq sobie 
takze Niemcy. Hiszpanie. Francuzi i 
Portugaiczyey. Pelnym zaskoczeniem jest 
jednak dziaialnosc gnjp z Wietnamu czy 
Serbil. Po zdobyclu doswiadezenia na 
oldschoolowych pozycjach, niektorzy 
przeskakujq na PSone, Satuma, N64, a 
nawet Dreamcasta. Polska scena nie 
odbiega w tym przypadku od swatowej 
czolowki. 

Polak potrafi 

Pierwsze polskie tiumaezenia gier pojawity 
si? jeszcze za czasow domlnacji AmigI 
500. Od Przyjaciolki zaezynat cytowany 
wczesnie] RPG. przektadajqc Dungeon 
Master. Z czasem przyszta przesiadka na 
konsole. DIaezego? On, podc^ie jak i 
wl?kszodb polskich fanbw, postanowtl 
pokazac, ze Polacy nie s^ gorsi od innych 
naeji. Pierwszym - ja^ mowi - "powaznym 
tiumaezeniem" jego autorstwa byla Zelda 
na GBC. O takim wyborze zadecydowalo 
to samo, co w przypadku innych tiumaezy - 
ch?b udost?pnlenia gier jak najszerszej 
widowni. RPG wspomina swojego kuzyna, 
Wory “grajqc na GBC w 2eld? nie mial 
szans poznad wspanialej tabuty tej gry". 
Poznie] RPG przetiumaezyl kilkanascte 
gier, m.in. Terranigma, Metal Gear i FFIX na 
PSone. 



Jeszcze przed RPG swojq tworezodd w Sieci 
umiedcila gaipa DreamForce, wiele zdzialal takze 
wspomagajqcy Game Boya aRPI (okolo 10 gier, 
m.in. Zelda). Okres fascynaeji SNES-em dalo si? 
zaobserwowad w polskich ttumaczeniach 
kultowych pozycji pokroju FFV (Jaro), FFVI 
(Rusty Can) oraz Chrono Trigger (duet Araki i 
DzinX), Opisujqc polskq seen? ttumaczerl SNES- 
a, nie sposob nie wspomnied 0 ekipie Mteam. 
"Liderem" grupy jest Mziab (student II roku 
anglistyki), Worego przygoda z tiumaezeniem gier 
rozpocz?ta si? w sierpniu 2001 od gry Wonder 
Project J. Jednak Mteam to takze Fi_dell (koreWa. 
testowanie). Lazy_bum (gratika) oraz Bisqwit, Blip. 
Jes i Michaeel. Ekipa specjalizuje si? przede 
wszystkim w japohskich grach na SNES-a. Ma na 
swoim koncie m.in.: Harvest Moon, Ranma 1/2 
(jedno z ulubionych tiumaezeh Mziaba), Dual Orb 
2 i Front Mission. AWualnie Mteam pracuje nad 
Sailor Moon. Pozostajqc w klimatach 2D - ogromnq 
popularnodciq wdrdd tiumaezy cieszy si? GBA. 
Kilkanascie polskich ttumaczeh obejmuje takie gry, 
jak Breath of Fire i Minish Cap (RPG). Kingdom 
Hearts (Rykuzushi) czy Tekken Advance, 
przetfumaezony przez 12-letniego Am! 

Wyzszq szkol? jazdy prezentuje PSX-PL Team, 
ttumaczqcy gry na PSone. Beriona juz cytowatem, 
reszta zespotu to Abaddon (Silent Hill), Arti 
(aktualnie rozpracowuje Chrono Triggera i FFV z 




MediEvit). Ekipa dziala dokladnie od roku, a w 
plar«ch ma m.in. 007: World is Not Enough (aufor - 
Abaddon). Takze i PSX-PL chce zaprezentowad 
kultowe pozycje z Szaraka osobom nie znajqcym 
angielskiego. Takq dziaialnosc tandw nalezy tylko 
i wylqcznie podziwiad. A jesli chodzi 0 dwiatowq 
seen? ttumaczeh - Polska nie ma si? czego 
wstydzid. [dzujo] 

PS. Wymientenie wszystkich tiumaezy nie jest 
mozitwe. DIatego w naszym "Hall ol Fame" 
wspomnied nalezy jeszcze takie ksywy: 

Bemberg, Cin25. Dark Archon, EmuShadow. 
MarWz, Miszcz 13, Rufus, 2eartul i wszystkich 
innych. Szacun Panowie! 



Co kryje si? za kluezem? Ten action 
RPG to jeden 2 ulubionych tytutow 
polskiei sceny ttumaczerl. Odpowiedzi 




nraila: dzujo@ psxextrerr>epl. Termin: 

1 wrzednia. Nagrodqjest Mini Dance 
Pad do gier tanecznych. ufundowany przez sklep PSX 
Extreme. Laureatem edycji z PE#1 06 jest Marcin 

Maslowski z Zabrza. Prawidtowa 
odpowiedz: Killer Instinct. 

’ Gratulujemyl 










WY8(» LOKACJ( 



Co prawda nie popisalismy si? na 
mundialu, ale polska scena ttumaczen 
dzielnie trzyma si? w Swiatowej 
czotowce. Sprawdicie cojuz zostato 
przeiozone, a nad czym jeszcze 
trwaj^ prace. 



Rusty Can 



Browar dia Browara 1^’ ^ 

za to, CO zrtrtjit! . ■■ 

Mi?dzy lutym 2005 a 
kwietniem 2006 
przetiumaczy! on 
wszystkie 3 ptyty tej 
kutowej pozycji- W 

edycji grafiki Ljm J 

pomagat mu Winter_mute, a gr? testowal 
Greenmag. Browar nie byt aktywnym 
czlonkiem sceny tiumaczeh - po zobaczeniu 
tw6rczoSci RPG postanowii wziad si? za 
FFVIl. Pokazuje to, ze wystarczg ch?ci i 
determlnacja w dazeniu do celu. CNopie - 
genlalna robotal 

Wi?cej Info: www.lf7pt.p9«mu^ 



Pot?zne tiumaczenie r<' 
genialnej cz?Sci n.inuiJ'?L 

Final Fantasy. Rusty 

Can samodzielnie -. ^P 

przetiumaczyt 
wszystkie sciezki 
dialogowe, menusy, 

nazwy broni, lokacjl i I 

przedmiotow, Autor miat problemy z polskimi 
literami oraz konwersjq tekstu, ale jakos 
wyszto. Seria FF cieszy si? nieustajsca 
populamo§ci^ na swiatowej scenie tiumaczeh 
(do legendy przeszty spory podczas 
pierwszycb translacji Finali). Samo tylko FF6 
przetiumaczono na kilkanaicle j?zykow. 
Wi?cej info; wwm.H9.w9bpark.pt 



Zelda cieszy si? ogromng r ~ 

popularnosciq wsrdd 

"podziemnych tfumaczy". RPG 

przetozyl na polski j?zyk ' 

jeden z najlepszych tytufow - - 

na N64. W poiskiej wersji 

mozemy liczyd na 'nasze" "* 

dialog! I menusy oraz na 

wi?kszoSd grafiki. RPG stoi 

takze za polsk? wersj^ Maiora's Mask (prace nad obiema 
grami zaj?ly mu wiele czasu). N64 doczekal si? jeszcze 
tiumaczenia Glovera (Fixat). Aktualnie trwaj^ prac? nad 
Harvest Moon 64, Super Mario 64 oraz Quest 64 (wszystko 
spod pidra RPG), 



Gra mate znana, ale ttumaczenie 1 ' : 

bardzo dobre. Mziab bazovYal na 

angielskiej wersjl znanego na 

zagranicznej scenie Nightcrawlera, 

najpierw jednak uzyskat od niego 

osobistq zgod? - widzimy wi?c, ze -iRk* 

Mteam (podobnie jak i reszta pdskiej ■ ■ ' 

sceny) wspoidziala z kolegami po 

fachu z zagranicy (Finlandia, USA, 

Francja). Autorowi w rozgryzieniu 

fontow pomogli Fi_dell i Lazy-bum. Gr? testowal JRK. Ze 

wzgl?du na ograniczenia gry, nie udalo si? skonwertowad 

wszystkiego (nazw przeciwnikdw, przedmiotow i gidwnego 

menu). 



Legendame RPG i [fe‘; 

legendame p' ■ »>■ 

tiumaczenie. Kawal I 

fantastycznej roboty |;g 5;*#* jja;* 

odwalif zespol Arald fr‘. '‘-/S - 

i DzinX, ktory w [' ^ 

sierpniu 2004 

"polonizacj?" mistrzowskiej gry Square. Na 
polski udalo przelozyc si? prawie wszystko 
(od dialogow po label? walk!), jedyne, co 
pozostalo niezmienione, to grafika - zbyt duza 
kompresja danycb uniemozliwila konwersj? 
(cz?ky problem przy tiumaczenlu gier). Araki i 
DzinX w facfiowy sposdb przetiumaczyli takze 
FFIV. Wi?cej info: nww.ilMnx.^-eAe.pi'trans 



Cate FFIX ST~ 

(wszystkie cztery ,4^-", y. s 

plyty) przetiumaczyt ^ 

RPG. O pot?znym y» ' l 
zaangazowaniu w ^ 

ten projekt niech a 

stanowi fakt, ze 
konwersja 

pierwszych dwbch ptyt zaj?la mu okoto 8 
miesi?cy. RPG nie tylko przelozyt na polski 
j?zyk dialog!, nazwy broni i menusy, ale i zajql 
si? wi?kszosciq grafiki (nazwy lokacji, 
karcianka oraz napisy w creditsacb), a nawet 
i planszami informujacymi 0 zmianie ptyty! 

Po raz kolejny chyl? czota przed ogromem 
zaangazowania. 



Ekipa z PSX-PL (w 
postaci Abbadona) 
przetozyla na nasz 
j?zyk gr?, w ktdrej 



Wqz doczekal si? [ | 

polskiej wersji. RPG 
przetiumaczyt 
wszystkie dialog!, 
menusy oraz cat? 
grafik?. Historia 
tiumaczenia Metal 

Gear na scenie I*"'*' * 

zagranicznej jest catkiem interesujgca - otoz w 
oryginalnym ttumaczeniu Konami nie znalazly 
si? wszystkie dialog!. Dopiero podziemna 
konwersja dostarczyla Graczom pelen skrypt. 
Cz?sto zdarza si?, ze konsolowi tiumacze 
poprawiaj? bt?dy "prawdziwych" developerdw! 
Wi?cej info: w¥rw.ntnt9fKlanel».»ubt»n.pt 



Scena 

coraz (juz 

zawarty w Kingdom 

Hearts oraz praktycznie 

cal^ (98 procent) grafik? 

tej pozycji. Menusy i I ‘ 

wyglqd polskich znakdw 

robi? wrazenie. Aktualnie Rykuzushi pracuje nad Golden Sun 
(15 procent post?pu). 



podstawowe 

znaczenie. Silent Hill ii’itu «*»« rt .mrwt 
w polskiej wereji mmhi-ik — 

moze pochwalid si? przetiumaczonymi dialogami 
i w peini zmienlon? grafikq (mapki. ekran 
ostrzezenia 0 scenach drastycoiych). Takze i 
menusy nie oparty si? "polonizacji". Skohczone 
tiumaczenie pojawilo si? w maju tego roku - 
caiodd robi jak najbardziej profesjonalne 
wrazenie. Wi?cej info; WMwp*xpf.prv.pf 



misji oraz podsumowanie 

po wykonaniu zadania. Dale) Berion zajmie si? tiumaczeniem 
dialogow podczas samej gry. Autor oblecuje, ze w wakacje 
ostro zablerze si? do pracy nad t? pozycjq. 



Story trwa, na razie autor * 
przetiumaczyt jedynie t. 

poczgtek gry, ctxwaz - jak 4 
sam twierdzi - na tym nie 
koniec. Trwajq takze prace ' 

nad polsk? wersjq Rnal [ 

Fantasy Tactics (aktualnie przelozono jedynie 
mwiu tytutowe i sam poczgtek giy). Nad 
tiumaczeniem Breath of Fire III pracuje RPG. 
Natomiast MediEvil praktycznie w calodci 
ro^xBcowal eMSI i zespot PSX-PL - ttumaczenie 
kohczy si? na levelu Pools of the Ancient Dead i 
obejmuje takze teksty w Hall od hleros. ale eMSI 
oblecuje, ze przetiumaczy wszystko. 



pomocq Januziego (wspointe udalo im si? 
zniwelowac problem z ograniczeniem dtugosci 
tekstu) oraz BTM (fragment tiumaczenia). 
Oddanie geopolitycznych meandrow Front 
Mission wyszio doskonale, a Mteam stworzyl 
godnq konwersj? na j?zyk polski. 

Wi?cej info: www I96M 
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Swietne tiumaczenie 


' iP 5T '■ "jJ' 


bazujqce na 




angielskiej wersji 




Front Mission 


pV •' • 


Translation Project. 




Syzyfowq robot? 




odwalll Mziab z 


■ L -fl aa*!’ ■’ 





a Witam serdecznie w "Z* eb to sam"- poradniku dia domonostych "majster- 
kowiczdw" i entuzjastow nieskr^powanego odreagovvywania emocji! DziS 
specjalnie dIa Was poddam konsol? PlayStation 2 serii surowych eksperymen- 
t6w, majgcych na celu wykazab jej odpornoSc na uszkodzenia. Przekonacie si§ 
wkoncu, "cobybytogdyby"... Gdybynp. konsola wypadte Wamprzezokno. Smiato, 
przyznajcie si§, pewnie nie raz juz chcieliSde zrobic jej coS takiego, na przykiad gdy w Pro 
Evo konsola strzelate Warn gola na 2: 1 w ostatniej minuoie meczu. Albo jak walcz^c z tym 
okriitnie ci^zkim bossem nagle, pod sam koniec. gdy juz prawiedokopaliScie kolesiowi, 
pojawialsi? naekranie napis "Game Over-Try Again”. Ha! Wiedziatem.Dziszobaczyde, 

CO by byto, gdyby^cie tego felemego dnia naprawd^ to zrobili. Przegiqd stworzytem na 
podstawie gtewnych zakazdw producenta odnoSnie niepoprawnego uzytkowania sprzptu, 
hihi. Ujawnie wtensposdb najefektywniejszemetodyu6miercenia konsoli, rozstrzygajgc . 
jednoczesnie utarte przez lata fakty-miCy o jej legendamej juz „delikamosci°. Tak, tak, nie 
taktetwo popsut konsol?. Zapraszam! 



Aby ustrzec konsumentbw 
ul/flH|| przed tragicznymt nast^pstwami 
nieprawidfowego eksploatowania 
PHyO sprz^tu, producent zdefiniowal w 
'zatQczonych dort instrukcjach gars£ nieraz 
absurdalnie oczywistych zakazbw, majqcych 
zapewni6 im bezpieczehstwo i zmniejszy^ 
wspbtczynnik ich umieralnosci. SpoSrbd 
kilkunastu wybra^em S, testuj^c je odpowiednio 
\M praktyce. 



Nie rozkr^caj konsoli, ani nie podejmuj si^ napraw metodg chafupnicz^. 



Nie od dzis wiadomo, ze pomystowosd i ufnosd we wtasne mozliwoSci to domena Polakow. Nie od dzid wiadomo 
rbwniez, iz Polak + uszkodzona konsola = naprawa na wlasng rfkf. Osobidcle nie odstaj§ od tej reguty, z 
upodobaniem ignorujqc wszelkie zakazy dotyczqce grzebania w bebechach maszyn. St^d tez wymiana lasera 
czy .wyciszanie" ifytujgcego szumu wentylatora nie stanowi^ dia mnie najmniejszego problemu. Polak potrafi! 

A stdwk^ na napraw^ Stopieri uszkodzenia: wysoki 

se zaoszcz^dze. ^ ^ 

Sfodowy to przy 
maly. 



Nie wkfadaj do konsoli przed- 
miotow do tego 
nieprzeznaczonych. 



Pewnie kazdemu z Was zdarzyto sif wfozyd do 
czytnika ptyt? do g6ry nogami, tudziez kilka 
jednoczeSnie? Nie? A ciekawi Was. co sif 
wdwczas stanie? Tez nie? No dobra juz, powiem 
Warn. Ot6z po wetkni^ciu ptyty do g6ry dnem 
nastqpi... no wtaSnie 



Bo p^ka mi drgn^la. 

A w ogole i tak 
chciatem kupic Slima. 



Konsola zwyczajnie nie 
odczyta ptyty, a ewentualny ich nadmiar od razu 
zwrdci, nie prdbujgc nawet nimi .krecid". Szkoda. 
Ale estetyczny wygl^d szufladki zach^ca do 
umieszczenia w niej czegod zgota odmiennego, 
prawda? Co? A na przykiad... odgrzane kotlety. Inne 
niz te. ktdre serwujq nam wydawcy. Ale mozna tym 
samym speinid dobry uczynek, wyr^czajqc mamf z 
obowiqzku gotowania obiadu. Umieszczamy kotleta 
na tacce i wciskamy reset. Voila! 



Btopieri uszkodzenia; niski 



Ej, synus, koiacyjk^ 

Ci nies^. Skonczyibys 
jui grac na tym 
adapterze. 



Gupi nie jestem. 
Szamponem dia 
dzieei myje. 



Mama, daj mi jq 
na tacce, iebym 



Chodz jui! ] 

Stygnie Ci, bol 
zamkn^c si^ j 
nie da! i 



Cholewa, to nie jest 
"water desintant-costam”? 



Stop ie n uszkodzenia; wyso ki 



El Nie wystawiaj konsoli na dziaianie deszczu b^dz wilgoci. 

Ze czamula to sprz^t wyj^tkowo podatny na ..iapanie" kurzu. wie kazda szanuj^ca si? pani domu. ale ze 
usuwanie z niej brudu w k^pieli to pewny sposdb na |ei usmiercenie - juz niekoniecznie. Wanna wypetniona 
wodq najskuteczniej i najszybciej zarazem wyprawi maszynie pogrzeb. czego nie jest w stanie zmienid nawet 
pdzniejsze jej suszenie. Moj pacjent wyziongi ducha przy trzecim resecie. przy dwoch wczedniejszych 

podejfzanie typigc na mnie dziwnq. bo zolt^ (!) diodcj. _ - s . 











’ A tu pomytka. Nie rezumiem, diaczego ten punkt tiguruje na liScie 
zakazow. Jak SI9 bowiem szybko przekonatem. konsola Sony jest 
wr^cz stworzona do ciskania ni^ o gleb^! Rdznorakle upadki z 
bturka, stotu czy szafki znosi z tatwoSci^, mimo wielu prob nie 
przynosz^c oczekiwanych efektow. Na szcz^^cie sytuacja nie 
znajduje odzwierciedlenia przy lotach nieco dfuzszych, takich 
' ' I powiedzmy z 



wysokoScL. brnm... 
3 pietra? 




Skubana, wyslizgta 
li sie jak karmilem 
loi^bie! 



BONUS STAGE ONE!!! 



Eksplozje nuklearne po wyj^ciu memorki w trakcie save’owania, kabel od pada 
mocniejszy ni2 lina cumuj^ca llniowiec, uszkadzaj^ca pfytf konsola... brzmi znajomo? 
Tak, pora na sprawdzenie znanych faktdw-mitdw snutych przez Graczy w ksifiycowe 
noce... Eee... OK, do dzieta zatem! 

Nre. to nie karta pami^ci byla przyczynq tragedii w Hiroszimie i Nagasaki. Wybuch atomowy 
po wyj^u memorki w chwili, gdy ekran zdobi slawny napis .Do not remove Memory Card", to 
mit! Zaskoczeni? Jednak dopuszczenie sif tego czynu niesie niemniej katastrofaine 
konsekwencje. a mianowicie oprdznienie karty z jej zawartoSci! Hola, hola, nim jednak 
otworzycie szampany, spiesz^ donie§6, ze po ponownym zal^czeniu konsoli save'y w 
dziwnych okoltcznoSciach i nienaruszonym stanie wrdcily! Tak czy siak eksperyment to 
wysoce niebezpieczny, a pogloski na jego temat uznad mozna za jak rtajbardziej autentyczne. 

Komodo, 
oddaj mi juiH 
Memork^. 



BONUS STAGE TWO!!! 



„l stqpata niemota komnatq. na kroki swoje nie zwazaj^c. I kopytem zahaczyla 0 kabel od pada, 
a tenze me wypiqwszy si^. oballl konsol? na ziemi^. I zalom nad zejsciem kruczej machiny nie 
bylo kortca" - gioszg pierwsze wersy ..przypowiesci 0 Growej Niemocie”. Na ile lednak 
^ starozytna opowiesc jest prawdziwa? Szybka rekonstrukqa i jeden wiqzqcy wniosek - 



Stopien 
uszkodzenia; ' 
niski lu b wysoki , 



: Uff, na szcz^scie 
jest cata. 
Wystarczy wymyc. 



Nie zostawiaj konsoli blisko zrodel ciepla. 



: ■ Palenie zabija!" - lycz^ szumne slogany. Okazuje si?, ze stwierdze- 
I me to jak ulal pasuje takze do elektronicznej rozrywki. Konsola 
bowiem w charakterze podpalki do grilla czy ogmska sprawdza si? 

: doskonale, pal^c si? ladnym, zottym ogniem, niosqc ponadto caty 
I bukiet niecodziennych 



|Zapachbw, przy 
%kompaniamencie 
rownie egzotycznycb 
krzaskow i sykow. Przy 
CO krotszych ogniskach I 
wyst?puj? jasne smugi 
na obudowie oraz jej 
deformacje. natomiast 
smazenie wn?trznoSci 
przy biesiadach nieco 
' dtuzszych. 



lid? po chrust. Konsola | 
yest tarn, gdyby co. 




Orff, 



To teraz podpafk? 
robi^ tak^ wielk?? 

- To z proniocji jest. 






Synu, Ty masz 
tutaj siedlisko 
roztoczy. W 
Przyjaciolce 
pisali, ie 
trzeba z nimi 
waiczyc. | 



Stopieii uszkodz en 






ztapalam 






jednego. 


■to. 


Nie przesadzaj. 


A kysz! f- ' 


% 


zgniotlam dwa roztocza 






tym pudelkient. 



catkowicie realna. Przy kazde] z prob peesdwojka zeswatala si? z ziemiq, a koncowka od 
pada mtmo uszkodzeh jakich doznala. niczym przyspawana wciqz tkwila w swoim slocie. 

Z tatajaca PS2 wiaza si? jeszcze dwa inne mity. Jeden glosi, jakoby zrzucona podczas pracy 
konsola uszkodzila znajdujaca si? wewnatrz plyt?. druga zas, ze zrzucenie takowej z 
wysuni?ta szufladka uszkodzi ja. a nawet catkowicie urwie. Obie niestety sa wierutna bzdura! 
yy pierwszym przypadku plytka wychodzi zawsze bez szwanku, w drugim natomiast sprz?t 
za kazdym razem (nawet z malych wysokosci) zdazai wykonac w powietrzu salto 1 
„bezpiecznie" wyladowac na plecach, nie ocierajac nawet tackl. Lipa. 

Jak wynika z powyzszego zestawienia. tylko cz?s6 z zabiegdw uznawanych przez gawledz 
za .smlertelne" jest tak naprawd? w stame wyrz?dzic konsoli wi?ksz? krzywd?. Mysi? jednak 
iz poSrod przedstawionych tu operacji kazdy milo^nik destrukcji znajdzie odpowiedm? dia 
siebie. .Z'eb to sam”! □ [Komodo] 

UWAGA! Przedstawionych syluacji dia bezpieczeiistwa wlasnego 1 swojej konsoli me probuj nasladowac! 
Innymi stowy - nie bierz na powaznie wszystkiego. co przeczytasz w PSX Extreme, htetile. 








KacikBIJATYK 





Hah! Witam w te mordercze upaty. 

Juz niedlugo wejd^ na rynek nowe 
konsoie, a wraz z nimi kolejne czfsci 
sztandarowych mordofaitek - Virtua 
Fighter 5 oraz Tekken 6. O lie jednak 
VF5 na PS3 moglismy juz obejrzec w 
akcjl (przypominam - jest to exclusive dia 
tej konsoli, w USA wychodzi na 
pocz^tku 2007 roku), tak w 
przypadku TK6 zostala zaprezento- 
wana tylko krdtka. wyrezyserowana 
walka pomi^dzy Llli i Jinem (oraz 
Hwoarangiem wpadaj^cym na motorze 
przez okno). Poki co zadnych konkretow z obozu 
Namco. chod pewnikiem wszystkich ciekawosc 
zzera, co tez przyniesie ze sob^ nowa odslona 
Turnieju Iron Fist. Oczywiscie gdy tylko jakied info 
wypfynie, bfdziecie mogli tutaj o wszystkim 
przeczytad. Zapraszam do lektury. D [kail] 

KONTAKf: kdi^psxextremepl ; teLOSOf 39) 911; 
(listyzdopiskiem'KACIK BUATYID 




SPARRING PARTNER! 



Oto i namiory no kolejne osoby, klore zgicsilv sif do Sporring Porlnera. PiTypominam, ze rubryko la obejmuje 
Mszyslkie bijatyki - nie omieszkojde wi^ no poaqtku podoc, jokie gry Wn inleresuiq (nowet, je^i jest lo tylko jeden 
lylul), W rubryte Toslocie' przedsfawiojde swofe poiytje a nostfpujQcy sposdb: zowodnicy (skrot lylutu gry) - np. Jotky, 
Wolf (VF4:EV0), Jin, KazuyalTTT}, Ryu (SFIII). Z^oszenio przysylajcie Itslownie (odres re^cp z dopiskieni''Kqcik 
Biiotyk)lubniai1owo(kari@psxexlrenie.pl}...SMS-ywsumietezhonoruig, olelylkoiwyfqaniewte<iy,iezeli 
wszystko fodnie jest wypisane... I nie skosuje ^ gdzies po drodze;). Pomi^dcie, zeby przy podasvoniu $wokh donych 



il WWE SMACKDOWN! VS RAW 2006 


Goldberg 


Hood: 


FoteOthar(19/25) = 


Bodylfaii<7/32)= 


Othar: 


-.I ' 


Bosk Fock ^ 7/7 


95, 41, 48, 97 


95, 50, 46, 94 


A.I. Rghling Style! 






Mu5tachai1/1l}s 


Body Heighi = 6'4' 


= Brawlar 




Mobbing: 


96 41,50,100 




A.I. Fighting Slyla2 = 


Htod > 0, 0, 0, 0 
Ejubrow; = 100, B, 


6ooioa(2/1 31 = 95, 


Ourfin 


Giopplai 

Crowd Signs = {Tw6j 


Zg«dnii29bi«hiin! 


-3,-38 


36, 52, 100 


■Arms: 


wybikl 


publikujMnyroaei 


EyH = 5l,-52, 6. 


li|K(2/35) = 9B, 50, 


EIiwwP<ids|9/l6| = 


Advanced = 


ostotniego Imestety) 


21,-10, 0,3 


43,100 


43,0,12,100 


Aggrasrva 


z CAW-ow - sonwgo 


Nom = 40, 36, 24, 


Teath(l/3I = 98, 


Glaves(e/1B)=43, 


Itisi) Whip = Often 


Goldbergo. 


19, 0, 0, 3, 0 


50,50 


0,12 


Diving Moves = Lass 


F^zygolowol go 


Cheik = -3, 0, 0, 0 




Left Arm Patlern 


Often 


DoyMSen WeiMcn - 


Month = 79, 5, -25, 


Body: 


Siinpli{75/I62)= 


Taunt = Often 


WrestlingMoniali. 


0, 0, 0, 72 
Jow=IOO, 0,0,0, 


Body1ypa(-27) 


(Vartkal = 2, 
Hor'zonlol = 3) 39, 


Taroi 1^0 dodoj 


Noma = GoWbeig 


0,0 


AdvoiKod Options; 


50,3, 42(<imitfc 


mu odpoMtdnia 


HUO Nam • 
Goldbarg 


Eor^O, 0,0,0 


Hood = 0,12, 20 
Nock = -71, 20, -26 i 


niacD nod romianiam) 


dosy: presai movalkt 
17 i mazacie 


Niik Nomt = 


Ago : 0 


Chts) = -14, 9,0 


Lejs: 


zgniotat 


DEFAULT 




Shoukkr = 0, 0, 0 


Kn»aPods(tS/1$)= 


przactwnilcbw 


, Aiwmai Intro : 


Mo^ngContimiad: 


Abdomen = -36, 7, 


43, 0, 12, ICO 


potworem z 


Hcrelar 


Hoir(91M)=46 


0 


Unda(waor{4/25)= 


Oklohainy... 


■ Homlown s Tiiko, 


50,50 


WaW = -5, -25 


43, 0,12 


Ptywofnia nie iastam 


1 OklohoniQ 


Ey«s(8/26)°55, 


i Atms=13,l6,-23 




jego fonam, bo 


Weiglil Ooss = Sogei 


40. 4B 


Hands = 0,0,0 


Fael: 


prezentuja zaiowa 


Haovywaiglit (285 


Eytbfo*5(I/4B) = 


Lngs = -1, 3, -21 


Shoas(6/4B) = 43,0, 


umiajpttioSci 


b) 

Mutch Toetk = Own 


97,44,41 

Foce0tharin/2S}= 


Feet = 0, 0, 0 


12 


lathniane w ringu, 
na ala powai 


Show = RAW 


95, 44, SO, 94 


BodySkin(1/9)=96, 




wrastlarzy tai sq 


Voka=Voka4 


ForaOther(2l/25) = 
95, 43, 50,48 


52,44 




pairzabni 



stocionomydi! Uwogo; niepelne metrYaki nie bgdq honorowone (wyjqtak jlonowi rubryko Info'}! 


POSTAGE: Paul, low. 


mi, Carvonlas ISO 


INFO; czakom no 


KONTAKT; 










Haniek, Lai, Xazek i Jin 


KONTAKT: 


oponanlaw Igwotonlowony 


tel. kom. 0503 987 137 


GRY: nr, T4, T5, SC3, 


KONTAKT: 


KONTAKT: 


Ivy, Raphael, Selsuko (SC3) 


KONTAKT; 


lal.kom.0 50B39l 379 


Ivlup) 


INFO: Tylko przez SMS-y 


DOA 


laLkam. 0698 961 499 


lalkom.0BB8641 797 


KONTAKT: 


1al.kcHn.0 500 547 713 


INFO: zagrom lei w 




proszg. Cbptnie zagrom z 


NICK: KAZAAU jin (ytoshikul 


INFO: nia posiodam PS2. 


INK): lyko btocze na 


tal.kom.0 886 802 529, 


INTO: Wazmg rdsvnitz 


Bumoula. 


GRY: Sod Cotbur, Takkany 


kirns, klo kodsa D0A3 1 jest 


















Zory 


GRY: Tekkeny 




INFO; Tokie wszalkia gry 


kumpli i hinow Takkandwl 


6RY:TK5 


NICK: PhosE 


Zopioszom! 


POSTAGE: Devil Jin, Jbi, 


NICK: Dante 


GRY: VF4:EV0 






NICK: Nightmata 






Kozvyo, Asvko, Christia, 


GOZIEtBiolyslok 


NICK; Damon Son 




GRY: Takkany 


GDZIE; Whin. woj.skiskia 


POSTAGE: proklyania 


GRY: Tekkeny 


HenM (T5), Tma, 


POSTAGE; Steve. Btyon 


GDZIE; Laszna 


GRY: DOA DOAU, SC 2 


NICK: Sapuburo 


POSTAGE: Fang, Nino, 


wszystkie 


NICK: Math 


Cossondio, Selsuko, Ivy, 


KONTAKT: 


POSTAGE; Jacky, Sarah, 


NICK: Knqu 


GDZIE: Niadonowo 


King, Slave 


KONTAKT: 


GDZIE; Sopot 


Sophila (SU), ChrisHa, Tina, 


lal.koni.05D3 944308 


Lau 


GDZIE: Zolesia 


POSTAGE: Lei, Nina 


KONTAKT: 


braovehail@inlerio.pl lub 


POSTAGE: wszysikia, 


Httomi (D0A3) 


INFO: Szukom 


KONTAKT: 


POSTAGE: Boyraon, 


KONTAKT: 


lalkom.0 511 310720 


99:5501000 




KONTAKT; yroshiku@a2.pl 


doswodczonych Gioay w 


lel.kam.0S091D4g94, 


Hhomi (DOA), 


tal.kom.0 51446SS17 


INFO: Diwnkia Ichorza! 


INFO; popykom idtza w 


KCWTAKT; 


lubdev9jn-1S@o2.pl 


Takkeno. Pyknp towniez w 


mrodziok@onat.pi 


Nightmare (SC2) 


INFO: Sporuip z 


ZoletwW WosI 


Pio Evo;) 


leL kom. 0513 357 542; 


INFO: Inna prelerowona 


Burnouto i PES-y. 




KONTAKT: (SMS) 


Dominataram i Mod Dog 






e-mail: molh-m1@a2.|d , 


tytuly lo m.in. RE4, MCS3 






lai.kom. 0514 808 001 


Borosam! 


GRY: Tekken 5 


GRY:DoA3 


GG: 7478434 


iFFX-2 


GRY:sarioTakkan,SC2i3 




INFO: Zogiom taz w Halo. 




NICK: Donle84 


NICK: Maiden EK 


INFO: Poszukuje naprowdp 










GRY: Wszystkie Takkany, 


GDZIE: Lodz 


GDZIE: Nosvogaid i okokca 


dobryth i wymogoiqcvch 


GRY: ITT, IK5 


GDZIE: Tr^issto 


NICK; Trupek 


GRY: 11(3, TK5 


SC2I3 


POSTAGE: Xiooyu 


POSTAGE: 


Grnrzy 


NICK: Pkia 


POSTAGE; Paul, H^chi, 


GDZIE: Bbigg 


lawantuolniaTM) 


NICK; TAG 


KONTAKT: 


Biad Wong, Kosvmi, 




UOZIk: Kotowke 


Jin, Kazuyo (TK), Cervantes, 


POSTAGE: Bryan, 


NICK: DCR 


GDZIE: zochodniopoinorskie 


lel.kom.069B 433 792; 


Ayone, Hmubusa, Hoyole, 




POSTAGE: Jin (TTT), Nng. 


KitkISC) 


Haihochi, Bruce, Bo^CTR), 


GDZIE: lodi 


POSTAGE: Devdiin. Jin 


GG; 8303183 


Haleoa 









Oto pytonie konku(BB.J 

W WYDANEJ NA PC KONWERSJI 
JEDNEJ Z PIERWSZYCH BIJATYK NA 
PSX-A, PO WPISANIU ODPOWIEDNIE- 
GO KODU MOZNA BYLO WALCZYC 
BOHATEREM PEWNEJ ZNANEJ 
PLATFORMOWKI. CO TO ZA POSTAC? 
Zosody tokie jok zwykie: Ikzq siq tylko odpow^|| 
psdanne w Irokde rozmoviy telelonianei SMS-y 
nie jq brone pod uwogq. Wygryvn pienisza osobo, 

kiorododzwonisitfvdzieliprawidfiiak > 

odpowiedzLNagrodGna$qjQypal)gili^^ ; 
Odpowedzi mozno udzieloc dnio 05.08.2006 r. 
podnumerem0501 391 911,r6vmoodgiAiir 
21.00. Woesniej lelelonbgdziewyfqaonyiilbi^ 



wyiqaonyporozvutqzaciu 

konkursu. 



Odpovmdz no pytonie z TE^I 07: oj. o| - 
iim dolem ciofa jok mf odko no wskoqsii. I 
misi^ostohiiowzifladatQBI.OSnatozwiqzanie | 
konkurstiwaerwcu?Niemampojfda.Silqrzeczy i 
wiqcniepriyjrnciwolernodpovAedzianiSO.Ob.ani ! 

1.07-cobyby)ospraMaiim Przepraszatnl 
■PMlia w romoch lekornpensoty 
lomto pytonie, lea nogrodzf teroz a 



Mitsurugi 

Samuraj to zawodnik, na przyktadzie ktdrego 
najiatwiej jest zauwaiyd sposob oraz klerunek ewolucjl 
systemu sehi SC. Od czasu plerwszego Calibura 
zaservrowano mu szereg super istotnych zmian, tym 
samym powaznie go uatrakcyjniajac (grywalny i 
efektowny, a przy tym caty czas oholemie niebezpiecz- 
ny). Jako iz juz czasach SC2 deszyl sie on duza 
populamo^a. postanowili^y ponownie przedstawic 
Warn kilka informacji na jego temat. 

Kluczowe zagrania, top 1 0, must use. czy jakto Jeszcze 
inaczej nazwap... Tak, wiem, ze takie typowanie moze 
przyczynk) si^ do szerzenia tzw. 'S^ciosowej kapy" (na 
tumiejach to i tak standard, hehe), niemniej jednak 
naprawd^ dobize jest znab zestawy. ktorych umiej^tne 
stosowanie powinno przechylib szal@ zwyciastwa na 
nasza strong. Azatem- najlepsze, najbardzlej 
dopasione, przeznaczonedogrytypowo tumiejowej 
uderzenia samuraja to (lista + krotkie uzasadnienie): 

B,B ■ natural, bezpieczny I z pokazn^ przewagq po 
trafieniu (w wersji z przejbciem do <MST> kontynuuj 
natychmiasl <MST> B - bardzo dobry FT), 

A, A - najszybszy zagamlacz. przewaga (+5 klatek) 
i framelrapowe kontynuacje. 
d^-A - niezastapiony atak stopujacy, niemaize 
Wyskawiczny. +6 na czystym trafieniu oraz +8 (!) z CH 
(probuj rzucab). 



t+B - dziata Jak t,t+B od Koreanca (czyli 
rewelacyjnie), a wdodatku pozwala 
zamieszab cancelem i kontynuacjami w 
postaci atakbw z postaw. 
d/p,d/p+[B] - podstawowaakcja zaczepna, 
a przy tym zdecydowanie jeden z 
najwazniejszych kompletow (wersja z 
<RLC>). Naprawdaciezkojesttu doszukab 
sia powazniejszych wad. 

d+K.B - bardzo dobrze wywazony cios, 
szybkl i boiesny, ale dotkiiwie karainy na 
bloku Gesteb na -28). Nie naduzywaj go, a 
efektyb^gzadowalajqce. Potwomie irytujqca 
podcinka, ktorq ci^zkojest zabbkowab na 
refleks. 

t+K,B • daleki lot na RO, prostota wykonania, 
zasi^g I dobiy damage z calosci. 
d+A+B - zdziwieni? Ajednak, w chwili 
obecnej nie wyobrazam sobte gry bez 
nadu^aniatego uderzenia. lOkiatek 
przewagi po trafieniu (masa FT kontynuacji) 
oraz .1-12, 0 lie tylko uda Ci sie posadzib go w 
schylonego przedwnika (jako gwarant 
dokladasztunatychmiastowed+A). Nawetw 
razle bloku nie ma powodow do stresu 
(sytuaqaneutralna). 

<MST> B:B+G.A+G • przept^kny Just 
Frame, przy dostatecznym opanowaniu 
chwilami wr^ przegi^ty (musisz tylko 
zamleszac z wykonywanym rzutem). 




Mega grozny zestawz postawy (jest NCc), 
koniecznie wl^ naucz si? egzekwowab go z 
optymaln^ cz?stotllwosci^ (naprawd? da si? to 
zrobib, zapewnlam!). 

<MST> A+B - jako jeden z najlepszych 
atakbwaGI z gry! Oklenko Jest dute, a damage 
z kompletow naprawd? zadowalajqcy. Sanx) 
circle natomiast - clut woine. liniowe I... 
niekaralne. 

<RLC> B - zaimplementowany tutaj SS po 
prostu nie ma sobie rdwnych (dziata 
natychmiastowo), dlatego taz koniecznie wyrob 
sobie nawyk odpowiadania nim na wszystkie 
wertykalne uderzenia przedwnika (wataku 
raczej odradzam, -16 to zawsze bardzo 
ryzykowna sprawa). 

<RLC> A - atak btyskawica, lubi^cy cz?slo 
stopowab nawet najszybsze ci?da oponenta. 

W wymianie z <RLC> [K] (powtarzanym) 
stanowi Twoje podstawowe narz?dzie mordu 
(ofensywa) z <RLC>. 









Opisy pozostalych poslad znajdziecie 
w Poradniku Extreme M8 , w PE#i04, PE/tlOS i PEt! 107] 



QWflRflNTY/ICIGGLE 

p.p+K, B+K.d,d+A,A 
QCB+B+G-B+K 
p+B+K, d+A+G_d+B+G 
t,t+B, d+K 

t+A, d+A+G _d+B+G 

d+B+K, t+B, d+K 

d+B+K, d/p+A+G_d/p+B+G 

d/p+B_WS B, d+A+G .d+B+G 

WL B,_g/p+B (bok lub tyl), d/p+A+G_d/p+B+G 

d/p+A+B (takze z CH i w wersji charge). t+B 

CH t+B, d+K 

CH(2) B,B, B+K_t,t+B 

CH p+K, d+A+G_d+B+G 

CHp,p+B,d,d+A,A 

CH d/p+B_cVp+[B], d,d+A,A 

CH WS K, d.,d/p+A+G_d _d/p+B+G 

CH <BT> B+K-G-p+K, d/t+B 

CH <BT> B+K, d/p+A+G_d/p+B+G 

CH p+B, t.t+B_B+K 

CH p,p+A,B, p+K, d+A+G _d+B+G_d/l+B 
CH p,p+A,B, d/p+A+G_d/p+B+G 
CH p,p+A+B, d/p+{B) (wybija na tech rollu) 



Autorzy: Amer & Sab 



H ello, zyjede )aKos? Lato w pelnl, pic si^chce. a temperaluiy nre pozwalajt 
(uszad si^ z domu. Na pocteszenie made tu wi^opls callburowego 
j.'.s- "lowca*. odrobine nowych informacji w temacie zagrart Milsurugiego a 
lakze Kr6tk4 rv3tk$ odnosnte kcHzyto ptyn^cych z urmeidleegostosciwania 
atakdwTCi TJ • sprawct^cie to kooiecznie' " 



» Szefowie z Namco spisali sie tu 
nadzwyczaj dobrze, seiwu/^c 
Graczom nowe, naszym zdaniem 
absolutnie trafione oblicze Rocka. 

I jest to pierwsza tego typu sytuaqa. 
gdy b^dqca zawsze na drugim planie 
postad podoba rtam bardzie] od 
"oryginalu" (Astaroth). Nieco bardzie] 
merytorycznie natomiast: bardzo 
czgsto niedoceniany, a przy tym 
niezwykie efektowny i wymagai^cy 
zawodnik. 

A, A - h,h, NCc 
A;QC8+B+G - h,h, NCc, JF 
A,A:d/p+A+G.d/p+B+G - h,m, JF 
Jak wynika z paran^trow, 
podstawowe A, A nie jest niczym 
szczegdinym. Na szcz^dcie po 
pierwszym hide mamy opcj§ z JF, 
ktora potrafi bardzo ladnie zgasid 
przedwnlka. Gwarantijjp. ze nawetpo 
nonmal hide mato kto b^dzle w stanie 
skutecznie si^ przed tym obronid 
(dziala jak <MST> A:A+G_B+G 
samuraja). Trzeda wariacja to takze 
pi^kna rzecz, jedli tylko przyzwycza- 
isz oponenta do podstawowego A. A i 
mozliwodcl schylenia sl$ pod drugim 
uderzeniem. 

d/t+A • L, TC. RO, KND, RC 
Datekosiezne uderzenie na low. 
niestety lekko karalno. Schyla sif 
niemalze natychmiast, a dzi^ki 
zasi^gowi przydaje si^ bardzo na 



zasiegu nie jest to wcale taka 
rzadkosd) pozwala na mocny gwarant. 
Ozifki przewadze po drugim 
uderzeniu (z bliska kontynuuj t+B, z 
daleka B.B) bez kanta takze nie 
wypadasz najgoizej. 

QCB+A.A.A • m.rn.m, NC. KNO(3). 
RO(3) 

OCB+A:QCB+B+G • m,h, NC, JF 
Co powiesz na do^ rrxrcny natural o 
dobrym zasi^gu, catkowide nlszcz^cy 
8w i koftczAcy si§ RO? Niestety, 
wszystkie jego segmenty sa karalne 
(ostatni dajenajmniejszqslrat^. ale 
jednak...), wi^ stosuj^c go musisz 
liczyd si^z ewentualnymi 



ze z CH pozwala na comba i nie jest karalny na bloku. 

p,p+B - M, BNc. FrC 

Kapitalna akcja zaczepna - dos szybki i zawsze 
bezpieczny, ktory dodatkowo nie pozwala na udeczki w 
lew^ strong. Wystarczy tylko odpowiednio wyczud moment 



d/t+K-L, RC,TC, RO 

Pierwszaz dw6ch kluczowych podcinek Rocka. Ma 
skuteczne (bo szybkie) klatki TC, ale na bloku oberwesz 
po pysku. Traflaj^c - niestety - bez przewagl. Udeczki 
tylko przy pomocy SSP. 
d/p+K,A - m,h, NCc, RO(2), KND<2) 

Wait wspomnienia przez wzgiqd na status NCc I 
mozliwodd RO w lew^ strong (to wazne). Calodd jest 
bezpieczna na bloku (gorzej. jedli przeo'wnik nauczy sid 
schytad pod drugim uderzeniem). 
p+K - m, LS, KNDc 

Flagowy wjazd kolanem • ukarzgCi? po nim tylko 
blyskawiczne ci?cta (12 klatek i szybsze). Ogromna zaleta 
to catkowity tracking • mimo pozomej liniowodci. Po LS nic 
nie siadzie, zato przewaga jest spora (podstawowe FT). 
p.p+K - m, KNO 

Wbrew pozorom jest zupetnie nie do ugryzienia po bloku, 
do tego pozwala na dekawe kontynuaqe. I tu mala uwaga - 
aby po p,p+K wykonywad normalne ciosy (nie z <BT>), 
nalezy po wybiclu odczekadchwil^. Zasi^ ewidentnie 
mogtby byd nieco wigkszy, ale i tak tragedii nie ma. 

FC d/p+K - m, KND, RO, TC 
Praktycznie niekaralny, jak zawsze z ogromnym 
prtorytetem, w dodatku szybki i zasi^gowy. Warto na nim 
polegad, takze jako IFC. 



KIRNY: 

Standardowo - najlepsze opcje z bliska to d.d+A.Aoraz 
niski rzut, pizy nieco wi^kszych odieglosciach natomiast 
mozemy probowad pobawid sip z catym d+B+K, t+B, d+K, 
ewentualnie posytaj^cymi na gwaranty p.p+K_t+A. 



Tu niestety bardzo niekorzystnie. Pomijaj^ juz nawet takt, 
iz graj^c Rockiem nie b^dziesz miat zbyt wielu sytuacji na 
wykonanie tego cancels, to jeszcze akcje po nim dostfpne 
naprawd? nie s^ najwyzszych lotow. Po VCz rzutu B+G 
mo2esz uderzac QCF+B+K, ktdre jednak nie wybija 
przedwnlka (mamy wi^c damage rz^du 80 pkt). natomiast 
cancel A+G nie pozwala si@ rozwin^d wzaden sensowny 
sposdb. 



konsekwencjaml. (Paml^taj ze caly 
czas mozesz przytrzymywad dowolny 
kierunek, aby nieco zmienid 
Irajektori^). Opqa z JF z kolel to 
konkretny bajer - jest bezpieczna i 
swietna po Gl. Sam Irejm" jest 
prosdutki do uzyskania, a dodaj^do 
tego korzysd ptyn^ce z rzutu 
(odpowiednia ramka)... odpowiedz 
sobie sam! Chwytem mozna takze 
cancelowad kohcdwk^ animacji 
QCB+A (atak przechodzi w rzut • 
wykonaj JF nieco wczedniej), co takze 
skutecznie sprawdza sif po Gl 
(przedwnik musi reagowad 
natychmiast). 

WS A - m, DOSc 
Elegancki WS. Niestety, nie jest 
dostatecznie szybki, bys mdgi ukarad 
nim wif kszosc niskich atakow 
przeciwnika (na tym polu WS K jest 
niezast^lone). Tratiajfc daje 
przewagf (polecam t+8). Aby nie bylo 
jednak zbytdcbrze, jest absolumie 
podatny na SSP (za to blok nie daje 
przeciwnikowi inicjatywy -jestes 
bezkamy). 

B>p*B - m,M. FrC(2), NCc 
Swietna nowa kombinacja. Dzifki 
temu, ze poczftek jest FT, w kilku 
sytuaqach bardzo czfsto posadzisz 
calosd (szkoda, ze nie mamy po tym 
przewagl). Garda oponenta nie 
stanowi zagrozenia, ponadto czasem 
skroisz nim SSL. Opozniany nie jest 
juz NCc. 

d/t+B - L. TC, RC, KND, RO 
Low - jak na atak o takim zasifgu 
moze pochwalid sif bardzo 
przyzwoitg pifdkodcig. Na Woku 
mdwisz “pa, pa', no chyba ze 
przedwnik to gapa lub me ma 
dostatecznie dobrych atakow 
karzqcych lowy. Pamiftaj o nim, ale 
nie naduzywaj. 
t+B - m, KNDc 

Blyskawiczne i niekaralne uderzenie 
glowf z minimainf przewaga po 
trafieniu. Swietna altematywa dia 
wysokiego p+A. 
p+B - m. CSc 

Wolniejszy od poprzedniego, ale ma 
znacznie lepszy zasifg. Pifkne jest to. 



ZflSTOSOWflniE (ITflKdW TC i TJ 

Pozomie bardzo prosta sprawa, w praktyce jednak dOK 
klopotliwa do efektywnego wykorzystania. Warto 
uSwiadomid sobie fakt, iz dzif ki dobremu ich opanowaniu 
jestedmy w stanie ukarad kazdy wysoki (nasz TC) oraz 
niski (TJ) cios przedwnlka! Kilka faktdw: 



(nienajgorszy RO). Wersja z QC daje 
nam lekk^ przewagf . spokojnie wife 
mozesz pokusid sif o kontynuaejf w 
postaci FC d/p+K (szybki bark). Sam 
CIOS caikiem skutecznie radzi sobie z 
uciekajqcymi poprzez 8w/SS. 
d/p+A - m, DOSc 
Lekka kara na bloku (14 klatek w 
plecy), za to - wbrew pozorom • 
bardzo dobry zasifg i szybkodd. 
Ogdinie nieilel tapie SS i 8w (SSP 
dosd problematycznie). 
d+A - L. RC. TC 

Jednoz ciekawszyeh d+A - bardzo 
przydatne. Jest nieco wolniejsze od 
wifkszosd odpowiednikdw, za to gasi 
zasifgiem i, co wazniejsze, uderza na 
low. Do tego nie bardzo mozna Cif po 
nim ukarad. T rafienie daje jedynie 
rownowagf. mimo to warto pokusid 
sif odalszy napdr (szybkie FC d/p+K, 
0 ile tylko nasz low trafll przeciwnika 
na maksymalnej odleglo^i). 
t+A - h. KNO. RO 
Warto uzywad - chod daje sif obejdd 
w lewo i do tego nie szokuje 
zasifgiem. to jednak z gwarantem 
kasuje sporo dmg. W 100% 



■ kluezowe znaezenie matu odpowiedni dobdreiosu 
skaczfcego/schylajfcego sif. Klatki TJA'C powinny 
znajdowad sif tuz na poczftku jego animaqi, tak by skok/ 
schylanie wyprowadzane byly natychmiastowo. Ponadto. i. 
mniej pizyeiskdw potrzebnych do wykonania danego 
uderzenia, tym lepiej (mnlejsze prawdopodobiehstwo 
pomylki, a dzialad trzeba naprawdf btyskawieznie). W 
razle braku takowych (szybkie klatki TJ + prostota 
wykonania) korzystaj z dostfpnych dia wszystkich 
zawodnikdw uderzeh skok+A..B_K (ew. akcje z WL • 
uwaga jednak, przedwnik moze zdfzyd je zablokowad); 



WS K,A - m,L, FSc(1 ). KND{2), RO(2), TC(2), RC(2) 

Poczftekjest szybki i bezpieczny (tylko 11-klatkowe kary), 
a w dodatku bardzo dobrze zaczepia udekajf cych na bok. 

ZCH mamy mocne kontynuaeje (zapomnij o standardo- 
wym A • za duze ryzyko). Twoja podstawowa kara po 
zablokowaniu niskich atakdw (jest na tyle szybki, ze 
czasami wchodzfc na recovery przeciwnika liezony bfdzie 
jako CH). 

8w d_g+K - M, KND, TJ. RC, FrC 
Nie do kohea bezpieczny, ale ma dobry zasifg (wbrew 
pozorom Rock ma niewiele naprawdf wartoddowych 
rzeezy na duzym dystansie) i potrafi zaskoezye. 
d+B+K - m, FrC 

Najprostszy dowdd na to. ze nawet wolne ciosy potrafif byd 
bardzo pomocne. Brakuje mu oczywidcie zasifgu, ale 
spokojnie nrozesz odpalad go po udanym Gl (konieeznie 
wymiennie z rzutem i np. d+A+K). W razle bloku jestes 
catkowide bezpieczny, a trafiajfc masz bardzo dobre 
kontynuaeje (patrz ramka gwaranty). 
p+B+K - M, TJ, TC, FS 

Jego zasadniezy szkopul to prfdkodd. a ponadto jest 

bolesnie karalny. wife nie bardzo nadaje sif do wynngoutowanie); 

standardowej wymiany cios-cios. Zalety natomiast to: 
zasifg (jest imponujfcyl) oraz niemalze natychmiasto- 
we klatki skoku (banalne do efektywnego wykorzysta- 
nia, chod czasem zdarza sif nie sifgnfd przeciwnika). 

A+B_g+A+B - m. RO. KND 
Nawifkszychodlegfoddachbardzotadnie a. 
odpycha przeciwnika (na bloku), mozesz Jr ^ 
wife uzywad go praktycznie non stop. Jest 
szybszy niz mogloby sif wydawac, a do tego ' — ^ 
daleko wyrzuca. przez co pozwala dobrze 9 

kontrotowad dredni i daleki dystans. * . 

d+A+K - L, TC, KNO. TC, RO ^ 

Blok to irajczfsdej mocna kara od przeciwnika, 
na szczfdcie jednak jego szybkodd sprawla, iz ^ 
najezf sciej sifga cetu (pod Kiang mozesz 
dotozyd FC K). Jest stepowalny tylko wjednf c ’ / 
stronf . Atak zawsze oznaeza ryzyko, bez 
podjfcia ktdrego jednak nie da sif prowadzid ' ^ 

skuteeznej wymiany. 4 f 

JJJJJJJ-IJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJ tIJJJJ-lJJJJ-IJJJJJJJJJ 



■ dobra znajomosd sehi przeciwnika to podstawa. 
Unikanie pojedynezyeh ciosdw - OK, ale najlepsze efekty 
uzyskasz zaskakujf c oponenta w trakae trwania jego 2-3 
ciosowego comba. Uwaga na serie z minimalnymi oknami 
pomifdzy hitami (nie zdgzysz sif wei^d); 



■ wariacja dwdeh powyzszyeh - zapomnij o karaniu 
niskich atakdw id^cymi na high Tech Jumpami (znaezna 
czfdd lowdw to takze ataki TC, wife trafisz w pustkf ): 



■ TC skuteczniejszeod d+G oraz 
^ . wysokiego bloku -zawsze! 

. Highowe ataki sf bardzo czfsto 
bezkame po bloku. a samo d+G 
■ * (schylenie) I kontra • nawetjesll 
lopdZnienlu 



udana-wchodzii 
przeciwnika. podczasgdy dobry TC 
weina sif w jego atak (czfste efekty 
CH). 



To chyba wszystko. Probujfc grad w 
ten sposdb irx>zesz naprawdf dobrze 
sif bawid (wygl^da to rewelacyjnie!), a 
przy okazji bardzo utrudnic skuteezny 
atak swojemu przeciwnikowi. 

Gra warta swieezki - zapewnlami 



a Serme! 108.~nnmabPSXExlLeaiezoslat 
ro^zony Mnttem 108 Sulkodcnowych 
Gwiazcf Przeznaczeria, natomiast “Kqcik RPG" 
ifYjl pt2ebiegapod dyktando 177 postaci z Radiata 
Stories. W tym miesiqcu druku}? tez zwyci^skie 
prace plastyczne naszych Czytelnikdw, a 
takze zamieszczam material z raportu z E3 o 
nowym Hack, ktdry ostatnio nie zmieScit si§ 
w sprawozdaniu. Pytacie, co z europejskq 
premier^ FFXH? Megp tylko roztozyp r^ce. bo 
Square Enix nie puszcza na razie pary z ust. Wiadomo natomiast. 
tQ oficjatna data premiery w USA to 31 paidziernika. Byd moze 
PAL-owa wersja b§dzie prezentem na gwiazdkf? Choc wiemy, jak 
Square traktuje Stary Kontynent - po macoszemu. Przynajmniej 
Konami zapowiada wydanie u nas Suikodena 5 na koniec 2006 roku. 
Czekamy! Cipax) 

KONTAKI: tax@psxexlfeme.pl ; (lisiy z dopiskiem 'K/\C!K RPG"). 







MITOMANIA - ENCYKLOPEDIA 

Bezczelnie zzynacie z fnternetu! Wtadnie diatego pytalem. czy nie zawiesid Mitomanii. 
Wrzucenie Jakiejd frazy z lekstu, ktdry od Was dostaj?, do Google'a, i zweryfikowanie 
czy jest to plagiat, naprawd? niestanowi dia mnie problemu. Wysiicie si§ troch§! Wtym 
miesi^cu wpis nalezy do Adriana Bednarka. [+1 pid]. 

roli. Tubyicza ludnosc Italii (Etruskowie) 



- SATURN (dopatki do Celestal Weapon 
dIa Kimahriego z FFX)- prastary bdg ital- 
skl. Identyfikowany z Kronosem. Uwazano. 
Ze w bardzo dawnych czasach przybyl do 
Italii z Grecjl, gdy Zeus zrzucil go z tronu 
; I wygnal z Olimpu. Osiedlit sl^ wtedy na 
Kapitolu, w miejscu gdzie pdzniej zostat 
zalozony Rzym, i tarn zbudowal otoczonq 
walem osad^, ktdrq tradycja nazywala 
Saturnia. Mdwlono tez, ze Saturna przyj^l 
w Italii b6g jeszcze starszy od niego, 
rownleZ przybyty z Grecjl. Miat to byd 
Janus. Panowanie Saturna w Lacjum bylo 
bardzo szczgSliwe, wyznaczato wiek zloty. 
Saturn po Janusie uczyt ludzl uprawy 












Magna Idiotls? 

■[...] Bez zb^dnycb wstppdw rozpoczn? stwierdzeniemrStarlo ostalnl cied. Dawniejgo 
szanowalem. ale po przeczytaniu numeru 103 mam mieszane uczucia. Nie wiem, czy 
moZe dopadia go pomrocznoSd jasna, czy swoj^ recenzj? Magna Carla opieral na jakimd 
Idlotycznym reportazu zenublahskiego serwisu internetowego. ale ten badyl z zebami jak 
szpadle zwyczajnie odwalit fuszerk? I najwyrazniej nie wie. o czym pisze. To, ze ON nie 
polrafi grad w jakqS gr?, nie znaczy, Ze jest “niegry waina" (cyluj?), lub to, Ze nie podoba 
mu sif design postaci, nie musi (na Boga!) oznaczad, Ze jest "krapowata" (znowu cytuj?), 
Magna Carta to jedna z najbardziej wci^gajgcych gier cflPG, jakie miatem przyjemnodd 
przejsd wtym roku. Bytem w szoku czytaj^c cieniutki pasek z jej opisem w PE#103, w 
ktdrym nie znaiazio si§ nic wartodciowego poza narzekaniem na nieistniej^ce lub, co 
waZniejsze: nieistotne, bo zmieniajgce si§ wraz z obserwatorem, problemy. DIaczego 
bylem w szoku? Bo z wipkszodci^ ocen Stara przez te wszystkie lata si? zgadzatem. 

Tym razem jednak ten stary lert chyba upadt na glow? albo zgubit Black Lotus i musiat 
si? wyZyd ze zgryzoly. Po prostu chc?, zebyscie wiedzieli, Ze Star MOZE si? mylid! 
Pozdrawiam ojca prowadz^cego i reszt? pensjonariuszy. [...]" Yuiren (Maciej) 

Zax; O Me mi wiadomo, na Soborze Watykartskim uznano oficjalnie dogmat o 
nieomyinodci papieZa, a Star na szcz?dcie tym dogmatem obj?ty nie jest. My w redakcji 
rzeczywidcie moZemy si? mylid (chod nie potrafi? sobie przypomnied raz^cych uchybieri 
w kwestii wystawianych przez te wszystkie lata ocen:) i przede wszystkim wyraZad swoje 
opinle. Problem w tym, kto ma racj? - znaczy si?, kto ma lepsze gusta? Bo przeciez 
kogod, drodzy Czytelnicy, postuchad chcecie - najlepiej, by byl to dodwiadczony koied, 
a nie macant tematu czy inny zupelny dwieZak-agroturysta. Powiadasz Yuiren. Ze Star 
nie podal obiektywnych argumentdw na rzecz pot?pienia Magna Carty. Z RPG 
,, i z grami w ogdie jest cz?sto taki problem. No bo jak udowodrtid komud. Ze 
ijf tabula danego tytulu jest kiepska, kiedy on si? zachwyca skomplikowaniem 
■ Harry'ego Portiera czy innych szmirek? Jak wykazad, zegrywatnoddjednej 

pozycji jest gorsza. gdy wlasnie ktod diubie przy nie) miesiqcami z 
udmiechem na twarzy? Tulaj wlasnie wchodzi rola dodwiadczenia 
fc i autorytetu, a takze wyczucia dyskretnego poj?cia "miodnodci". 

Powiem Warn jednq rzecz: s^dz?. Ze znacznie lepiej wychodzimy 
wszyscy na zanizaniu ocen (oprdcz napastowanych recenzentdw, 
vide HIV, MGS2 i sponsor catej akcji: cyferka "8-"). DIaczego? Dzi?ki 
temu jestedmy bardziej ostrozni w wybleraniu lokaty dia naszych 
pieni?zkdw! Stowem - gorzej by byto, gdyby Star zawyZyt ocen? MC, Ja 
stawiam to "6+"; najbardziej denerwuje komptetnie skaszaniona kamera, 

1 , nudne, wydIuZone na sil? walki. slaba fabulka. Raduje za to diugodd 

rozgrywki, gratika, design postaci. Wystarczaj^co obiektywne argumenty? , 

I' Swojq drogq, pewnie gra musiala si? komud tarn podobad, skoro pracujq juz I 
{ nadkolejn^jejcz?dci^naXboxa360oraznadwersj?naPSP. I 



0NEWS 

Nowa trylogia spod znaku Hack 



zawdzl?czala Saturnowf swe pierwsze 
prawa, a przedstawiano go z sierpem lub 
noZem w dioni. Jemu przypisywano wyna- 
lazeK tych narz?dzi i nauk? uprawy winnej 
latorodll. Czasem byl zaliczany do bdstw 
podziemnych. Saturnalia byly jemu po- 
dwi?conymi dniami. Przypadaly na koniec 
roku, a uroczystodci wdwczas urz^dzane 
mialy swawolny charakter: zacieraly si? 
rdZnice spoleczne. niewolnicy rozkazywali 
panom, a ci usiugiwali im przy stole. Za 
cesarstwa. gdy zostala zromanizowana 
Afryka. Saturna identyfikowano nie tylko 
z Kronosem, lecz w Kartaginie rdwnieZ z 
Baalem. 




zawiesid oko. Sami zawodnicy. chod uwodz? wydatnymi wdzi?kami. szcze- f '-ri 
gdinie ze sirony kobiecej zespolu. rdwnieZ wygigdaj? jakos lak dziwnie. ^ i 
jakby nieudolnie chciano wykorzystac cel-shading, Jesli chodzi o walki. 
to jest bardziej zr?cznosciowo. niZ w pierwszych "hackach'. bez ^ ^ 

menusdw. Mozna rzec, Ze charakler walki jest prawie masherski ^ 

(frenetyczne nawalanie w "X" pot^czone z wciskamem triggerdw). * I ^ 

Tyiot ma poienqat w postaci calej prdby symulacji grania w MMORPG | * 
(Gracz odwiedza BBS y. czyta maile, spolyka si? z przyjacidfmi w "siecr I 
ltd.), i CO najwazniejsze: developer obiecuje. Ze gra b?dzie tak samo I 
diuga, jak czlerycz?dci pierwsze] serii Hack razem wzi?te Haknijcie ' 
mnie, jedli owo zapewnienie okaZe si? prawd?, do czego b?dzie okazja 
juZ w paZdzierniku 2006 r (premiera USA) na PS2 



KONKURS COSPLAYOWY - ROZWIAZANIE! 



Konkurs, ktdry polegal na 
narysowaniu postaci z 
RPG w wymydionym za- 
wodzie, zakorlczyt si? 
niezwykie pomydinie 
dia naszych Czytel- 
niczek. Panowiedali 
si? pokonad! Qratulu- 
j? przede wszystkim 
Natalii Pieczydskiej 
z Goleniowa, ktdra 
przedstawita nam 
swoj? wizj? Yuny z 
FFX jako typowego 
lamikluczazwar- 
sztatu samocho- 
dowego. MoZna si? 
zastanawiad, czy 
tiligranowa Yunie tarn 
pasuje, ale do w^tku 
wyzysku biednych 
kobiet wrdcimy 
za chwil?. 

Natalia otrzymuj? 
nagrod? od sklepu 




finnowego PSX Extre- 
me w postaci gry Unlimited Saga! Chcialbym 


Czytelnicz- 


■ wyrdZnid tu Was 


kami, a ich 


'iTf wszystkich, ale 


serduszka 


~ z braku miejsca 


wypetnione sq 


V'' ™g?vvtej 


patriarchalnyml 


^ chwili zrobid to 


pomystami. 


tylko zdwiema 


Rzeczywidcie, 


' i pracami. reszt? 


taka Tifa 


j ^ b?d? drukowal 


bytaby mit^ 


^ w kolejnych 


odskoczni^dla 


"Kgcikach...' (np. 


zm?czonych 


Yangusajako 


patrzalek. W 


przewodnicz?ce- 


tej chwili mamy 


QO Samoobronv). 


tylko... pluszo- 


2.Bcata Czspiin.ka Beata -Betni,- 


wego Misia. 


■ wyrozmenie Czaplirtska 


Brawa dia 


narysowala Reith 


zwyci?Zczyni i 


z Magna Carty jako japorlskq uczennic? (w 


wszystkich bio- 


mundurku szkolnym), natomiast Dagmara 


r^cych udziat w 


Dyrda Tif? w roll... zreszt^, sami 


konkursiel 


przeczytajcie jej list: 





Byla kelnerka Tifa po- 
winnamoim zdaniem 
zasilid szeregi 
', redakcji PE jako 
np. recenzentka. 
Nie mato jak 
bohaterka RPG-a 
ocenlaj?ca inne 
RPG. Ponadto, ku 
uciesze przewazaj^- 
cej, m?sklej cz?dci 
redakcji. bytaby 
mit^ odskocznl^ 
dia oczu, zm?czo- 
nych patrzeniem 
w ekran telewizora 
czy komputera. 
Wladciwaosoba 
na wladciwym 
miejscu'. 



Widz?, Ze pano- 
sz^cy si? ostat- 
nio feminizm nie 
ma nic wspdinego 
z naszymi kochanymi 




3. Dagmara Dyrda 
- wyrdznienie 





RADIATA STORIES ■ ZDOBYWAMY OPCJONALNE POSTACIE 



Zdobywanie dodatkowych postaci to ta trudniejsza-mozna rzec, hardkorowa - cz^£6 zabawywRadlata Stories (177 chtopkdw - przebija Pokemona?), co potwierdzaj^Wasze pro^by o 
pomoc w poszukiwaniach. Lwia cz^&t zawodnikdw slaje si$ dost^pna po wypelnieniu okreSlonej mfsjl lub obejrzenlu danego zdarzenia w grze. Istotny jest tez odpowiedni czas spotkania z 
deiikwentem oraz level postaci (podaj^ minimalny wymaganyj. Wi^kszoSd lowarzyszy mozna znalei£ rbwniez w Innych godzinach I miejscach, ntz te podane - moje wytyczne maje) dab Warn 
100% pewnoSci, ze wtedy Ich ujrzycie. Za mlesl^c drugacz^^c opisul [Zax] 




MoznajqspotkaCw Belmont General Store (12;45-1:50pm) lub w Adina’s 
House (9:50-10:30pm). 

Aidan Po przylqczeniu do Theater Vancoor. Wystarczy z nim porozmawia6 w 

Cafeterii (1:l5-4:10pm) lub w Black Rose General Store (5:35-8:OOpm). 

Alba Po Th. Vancoor, z levelem 11. ZagadaJ do niego i pokona] w pojedynku. 

Nastppnego dnia zr6b to samo. Spotkasz go w Vancoor Square (4:05-4;45pm). 

Aldo PoTh. Vancoor, 2 Ivl. 11 i z Book of Faeries (skatbznaleziony w wioscew *“*■ 

Septem Region), wystarczy z nim pomdwi6 w Last Word Book Store 
(7;00-9:30pm). • 4ii^1W 

Alicia Level 27, po spotkaniu w Zamku. Pogadaj z Elwenem w Path of Spider Charnel 

ml^dzy l2:30-3:00pm. Poczekaj, ai w nocy pojawi sl$ Alicia. Wygraj waik$. 

Alvin Pomdw z Alvinem, po wczeSniejszej rozmowie z Kainem. Lokacje: Olacion 

Order Chapel (7:40-l0;40am), Blue Town r5:40-7:S5oml . 

Anastacia Porozmawia] z Anastazjq w jej pokoju mi^dzy 2:15 a 9:20pm. Pbiniej \6i 

znale^d Lulu i porozmawiaj z niq. podobnie zr6b z Zeranium. Odwiedi Paid 
General Store I zakup tarn klucz za 10000 Dagoli. Teraz porozmawiaj jeszcze 
raz z Anastazjq. 



Adolph Po skoilczeniu questa The Alien Monster' pogadaj z Adoiphem w Moon 

, Tower Laboratory (4:20-12:45am). 

Astor Kiedy b^ziesz mial Ivl. 4. idi do kuchni (3;00-8;00pm) i tarn pombw z Astorem. 

Bligh Po’A visitor for Aphelion" (wydarzenia popierwszejwizyciena Path o1 the ~ 

Spider), ale przed wyborem sojusznika. Najpierw pomdw z Blighem w Nuevo 
Village (3:30-6:00pm). potem p6Jdi do Brie (stol przed Shangri La), Po wales 
wejdz do Shangri La i podnieS z ziemi Bligh's Pipe. Wrdc do Bligha. 

Bran PoTh. Vancoor idi do Garcii, w Septem Village (7;15-10:00am). Po rozmowie 

uderzaj do Septem Cave i pokona] iceburga atakujqcego Brana. Wyjdz i 
pomdw z Branem mi^zy 7;55-l0:55am w Septem Village. 

Bruce Po Th. Vancoor, Jack musi mied mniej niz 50% HP i przynajmniej Ivl, 4. Wtedy 

niech pomdwi z Brucem w Vancoor Infirmary (5:55am-7:15pm}. 

Butch Po Th. Vancoor, z Golyem w druzynie idz do Black Town of Night and Lust 

(11:05-4:20pm). 

Aldo iGarethaw druzynie. Id2 do Theater Vancoor Square I 
pomdwz Caesarem wgodzinach6:05pm-11:20pm 

Carlos Po przyfqczeniu do Th. Vancoor pomdw z Carlosem na parterze Theater Van 

coor (8:00-11:15am) i Idi wzdfuz Path of Spider (przez Theater Vancoor 
Square). Podqzaj cafy czas w lewo, ai znajdzlesz pokdj. Sprawdz wod^ I 
zanies przedmiot z powrotem Cariosowl. 

Cecil Po Th, Vancoor i z Aidan z Ivl, 32 w druiynie, \6i do Cecila na pi^frze Vareth 

Magic Institute (5:25-11:20am), 

Charlie Pogadaj z nim, kiedy b^dziesz miat Ivl. 5 w Training Facility (7:20-12:10pm). 

Christoph Po Th. Vancoor, z Ivl. 15, Goppakken Seeds x5 oraz Pointura Threads x5, Idi 

do Star Tower Research Lab 2 (7:20am-2;25pm). Pomdw z Chritophem. __ 

Claudia PoTh. Vancoor, z Ivl. 18 i Blood Ore's Horn idi doClaudi w Moon Tower Lab. 

(5:10-7:00pm). Odwiedzaj jqtak przez 3 kolejne dni, sprawdzajqc za kazdym 
razem cafy pokdj. 

Conrad Po (ym, jak dostaniesz awans na sier^anta i b^dzlesz mlaf Ivl. 2. id2 do 

Conrada w Quinton Squad Locker Room (9;05am-l2:10pm). 

Cornelia Okofo 6:30pm Id2 do Black Town, i dale] do miejsca, gdzie stoi loteria. O 7pm 

przyjdzie tu Cornelia, podqiaj za niq az do miejsca, gdzie przechodzi 
metamorfozQ. 

Cosmo PoTh. Vancoor, z Ivl. 10 pogadaj z nim w Olacion Order Chapel (3:35-6:50pm). 

Curtis Musisz miedzwerbowanych wszystkich czlonkdw Vareth Magic Institute. Teraz 

pdjd^ do Star Tower Observatory (11:40am-8:00pm) i pomdw z Curlisem. 

Dan TTi. Vancoor, Ivl. 3. PomdwzDanem w Club Vampire (4:1 5pm-9;15am) i zasuwaj 

do Tria Village, gdzie pomdwisz z Saron. Wrdd si? do Dana. 

Daniel Kiedy wypetniles juz misj? "Vexatious Vermin", jako siertant pomdw z 

Danielem w Hecton Squad Locker Room (7;35-12:50pm). 

David Z ivl. 17 i po "Visitor for Aphelion" (wydarzeniapo pierwszej wizyeie na Path of 

the Spider) pomdw z Oavidem w Training Facility (5:50-8:45am) i dostarez 
potecony list Mint (znajdzlesz go w Septem Village o6:00-10:00am|. Wrdd do 
Davida.„_ _ . 

Dennis Po Th. Vancoor i z Ivl. 10 zagadaj z nim w Triton Squad Locker Room 

(8:10-10:50am). a pddniej przed Lupus Gate (9:20-7:10am). Idz do Regionu 
Elfdw i pomnika Swini, teraz na potudnie i w lewo. Mi?dzy 6:00pm a 6:00am 
zerwij tu czerwony kwlat i przynieS go Denisowi. 

Derek Najpierw pomdw z sowq w President’s Office, a pdiniej idt do Dereka w Star 

-Tower Research Lab3 (1:45-5:40Dm1. _ 

Dimitri Po zaliczeniu misji "The Alien Monster" pomdw z nim w Begin Eatery 

(ll:20-5:25pm) 

Dwight Zlvl. 15 idi do Mortal Tree Hallway w budynku Olacion Ordermi?dzy 6 a 10pm. 

Po rozmowie wyjdZ z budynku i wejdi w drzwl na lewo. gdzie znajdzlesz 
Dwighta. 

Dynas Kiedy bpdziesz waiezyf z Wind Dragon, idi do Wind Valley tylko z JacKiem 

i dwoma osobami w druzynie. Dynas zainstaluje si? jako czwarly cztonek ekipy 
podezas pierwszej walki. 



Edgar PoTh. Vancoor i z Ivl. 4 idi do Olacion Order Shrine (1:50-5:00pm) i pomdw z 

Edgarem. Wejdi do pokoju Fernanda I kop w meble ai uzyskasz Worn Belt. 

,Teraz pomdw z Fernandem i wracajdo Edgara. . ^ 

Elef Po skohezeniu misji ‘Beasts by the Bridge" Idz do Elefa (3:20-9:1 5pm) i zg6<ii 

si? na ziecenie. Wrdd do Radiata City i podqzaj do Peacuful Pony Inn w White 
City i pomdw z Virginiq. OddaJ projekt Elefowi. Po wydarzeniu "Visitor for 
Aphelion" pogadaj z Elefem w Pony Inn (12:30pm-2;l5am). Wraz z nim dotqczy 
si? Hip. 

Elena Zlvl. 12 i zaliczonq misjq "Vexatious Vermin" idi do Nalshaya na pi?trze 

Morfinn’s Clinic. Pomdw z nim przez 3 kolejne dni. Po tym porozmawiaj z Elenq 
w San Pafty Accessories (10:15-12:00pm). . 

Elmo Po przyj?ciu urodzinowym (wydarzenie, po ktdrym dostajesz "Ridley's 

invitation") idz do Elmo w Club Vampire (11:20-1:00pm) i 
zniszcz go w pojedynku. 

Elwen Zrekrutuj katdego czfonka Theater Vancoor i pogadaj z Elwen mi?dzy 

8:55pm*7:00am w Chief's Room. Wygraj pojedynek. 

Eon Po zdarzeniu "A visistor for Aphelion' i z Ivl. 5 id2 do Void Commununity Torture 

Room (11:10pm-2:40am), by pomdwidz Eonem. Uderzaj do Waldo Store i 
pomdw z Naskiem, by dai Ci szczurzy lek. Oaj go Eonowi nast?pnej nocy. 

Ernest Po Th. Vancoor, z (vl. 9 oraz z jakimd nagraniem idi do Ernesta w Blue Town 

(2;15-10:20pm) i pozyez mu dw przedmiof. Wrdd do niego nast?pnego dnia. 

Eugene PoTh. Vancoor idi i pomdw z nim kilka razy mi?dzy 8:10pm-1 :50am w 

Carl’s Pub. 

Faraus ZzalIczonymTh. Vancoor i z Ivl. 4 porozmawiaj z Farausem mi?dzy 

4:00am-2:00pm w Varteh Magic Institute, w pomieszczeniu Infirmary. Teraz idi 
do Kaina w Olacion Order i wrdd si? do Farausa. 

Felix Pomdw z sowq w President's Office i znajdi Felixa w Library (8:10-1:40pm), 

Fernando Musisz mied zrekrutowanych: Achlllesa. Alvina. Edgara. Flor? I Godwina oraz 

Ivl. 38. Pomdw z Fernando wjego pokoju (1:00-6:00pm), Po wygranej walce 
przyfqczy si? do kompanii, _ . __ 

Flau Po otrzymaniu listu odGantza, idi doChich Records (2:05-4:10pm), gdzie 

znajdzlesz Flau. 

Flora I.Po Th, Vancoor porozmawiaj z Florq w pokoju Fernanda (1:20-4:15pm) i udaj 

si? do Morfinn's Clinic w godzinach 10;00am-3;00pmi pomdw zrecepejonistkq. 
WracajdoFlory. ... 

Franklin Po "A visitor for Aphelion", zlvl. 8 i jakqS kobietqwdruiyniepogadajz 

Franklinem w Moon Tower Research Lab 3 (2;05-4:i5pm). 

Franz Zlvl. 7 i po szturmie na Fort Helencia porozmawiaj z nim w Forest Metropolis 

Brewery (7:45pm-5:l0am). _ , ,, , 

Garcia Procedura taka sama, jak w przypadku Brana. Na koniec pomdw z Garciq w 

Septem Village o godz. 4:20-10:15pm. 

Gareth Po"A visitor for Aphelion" i zlvl. 14 udaj si? do treningowej hall w Th. Vancoor 

(3:00-6:30am). Wygraj potyezk?. . _ ^ 

Gene PoTh. Vancoor i z Ivl. 13 idi do Barbery w Sword and Silver Coins Inn. ktdry 

znajduje si? w Yellow Town. Teraz pomdw z Genem (np. w Begin Eatery o 2:55- 
6:00pm). Nast?pnego dnia spotkaj si? znowu z Barbenq i jeszcze raz z Genem. 
Powiarzaj to przez kolejnych kilka dni, az Gene zdecyduje si? zasilic kompani?. 

Genius Zzakodczonq misjq "Secret of Sewers’ i Ivl. 12 udaj si? do ukrytego pokoju w 

kanatach i pomdw zPanemGenialnym. .. .. 

Gerald Po wypefnieniu opcjonalnego "Gerald's Letter" pomdw z Geraldem w szatni 

Zweit Squad (8:40-2:15pm). Wygraj slarcie. 

Giske Po zdarzeniu "A visitor For Aphelion" pdjdi do Qiske w Carl's Pub (6:00pm- 

3:50am) i nast?pnie do Jarvisa (wybierz odpowiedi: "okay"). Dostad si? do 
Jasmine w San Patty Accessories. Teraz wydawaj pieniqdze, az b?dzlesz mial 
mniej niz 5000. Pomdw z Giske. Zbierz przynajmniej 5000 Dagoli i zapfad je 
Giskemu, a ten zasill Twe szeregi wraz z Jarvisem, gdy z nim pomdwisz. .. 



Godwin Zdobqdi Mirand?, podszKol jq do Ivl. 35 i razem z niq w druzynie spotkaj si? z 

Godwinem w jego pokoju (5:50-7:00pm). 

Golye PoTh. Vancoor odnajdziesz Golye'aw Vampire Casino (9:20pm-3:00am). 

Pokonajgowwalce. _ __ 

Gonber Po Th. Vancoor i z Ivl. 9 idi do Tria Lake (na lewo od Solieu Village) 

w godzinach 3:15-7:25pm I uratuj tonqcego Gonbera. 

Gordon Po "A visitor for Aphelion" I M. 9 pdjdi do Gordonaw szatni Zweit Squad 

(7:05-5:10pm). Rozwal go podezas pojedynku. 

Grant 2 wykonanq misjq'Smilodon Fang" pomdw z Grantem w Eisenhower 

Pharmacy (4:35-6:20pm). Teraz dostarez ulotki do cztonkdw Void Community: 
Servii, Zeke, Silvii, Sonli, Lunbara i wrdd do Granta. 

Gregory Musisz mied Ivl, 23, i byd po Th. Vancoor. Zasuwaj do Gregory'ego w szatni 

Zweit Squad (8:45-2:20pm) a pdzniej do Earth Valley. Tam. w pubie, pomdw z 

Olegiem i wracaj do Gregory'ego. _ 

Herz Po spotkaniu na zamku (wydarzenie po obraniu sojuszu z ludimi) razem z 

Conradem. Caesarem i Aliciqw druzynie udaj si? do Blade Pharmacy (4;15- 
5:30pm) i pomdw z fatszy wym Conradem (walka). Nast?pnie uderzaj do 
Verontier Amory (6:50-7:40pm) i tu zagadaj do fatszywego Caesara (walka). 



Teraz zmierzajdo Pubu Carla (8:30-1;30am) I zdemaskuj Alicj? (walka). 



Po kazdej z potyezek musisz odezekad jeden dzieh, by przejdd do nast?pnej. 

Howard PoTh. Vancoor izM. lOzdobqdiTrla Milk z Eldar’s Residence w Solieu ' 

Village i zasuwaj do Howarda. Znajdzlesz go w Nuevo Village (12:20-3:30pm). 

Interlude Pomdw najpierw z Ortorozem zaraz po spotkaniu w zamku (po obraniu 

sojusznika). Teraz znajdi Interlude w Void Community Torture Room 
(8:00am-2:20pm) i pokonaj go. 

Iris Musisz mied Ivl 34, 40000 Dagoli i byd po zdarzeniu ‘A visitor for Aphelion". 

Porozmawiaj z niq w Olacion Order Chapel (l2:25-4:40pm) I wybierz opcj?; 
"Double the pay" 
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przez Was cykiu "Jakie to auto?" oraz 
kolejne zd|f cia i opisy. (...) Z innej beczki - szykuje sif jakiS tumie] 
Gran Turismo 4 na Extreme Party w sierpniu, kt6ry chyba poprowa- 
dzf , wife Graeze, ktorzy nie dali rady teraz, w turnieju domowym, 
moze tam sif odkuj^. Na koniec zyczf wszystkim stonecznych 
wakaeji i mitego uriopu. Do przeczytania. □ [gamera] 

KOHTAKT: gamera@go2.pl ; tol. kom. 0603 564-1 72; godu-godu: 43061 4 
listy no adres: MirosWCrabe, ul. Paderewskiego lb/22, 41-710 Ruda SIqska 10 




TURNiEJ GRAN TURISMO 




THE BEAL DRIVING SIMULATOR 



A wife wszysiko jasnel Po raz kolejny stary mistrz znalazi sif w finale. Zadecydowaty 
minimalne rdznlce czasowe, zardwno przy jednej. jak i drugie] parze. PoniZej przedstawlam 
szczegdiowe wytyezne z pdffinafdw. Ostatnia tura zostanie rozegrana mifdzy 24 a 30 lipca. 
Bfdzie szeSO zadad i szeOd godzin na wszystko, zarowno dia finalistdw, jak i dia walczqcych o 
trzecie miejsce. 




PIERWSZA PARA 
P6tF(NAtOWA 
Jazda odbywala sif na: 

1) Laguna Seca Raceway 
samochodem marki Opel 
Corsa Comfort 1.4 '01 (New 
Cars) 

2) Motorland samochodem 
mark! Daihatsu MOVE 
Custom RS Limited '02 (New ; 
Cars) 

3) Circuit de la Sarihe 2 
samochodem marki Triumph 
Spitfire 1500 '74 (Legendary 
Cars) 

Zwycifzyi: Artur Ceies, z 
sumqczasow 8,05,711. 
Przegrai: Adam Hashi, z 
sum^ czasow 6.07,419. 



DRUGA PARA 
PdtFINAtOWA 

Jazda odbywala sif na. 

1) Citia di Ana samochodem 
marki Opei Corsa Comfort 
1.4 '01 (New Cars) 

2) Cole d’Azur samochodem 
marki Daihatsu MOVE 
Custom RS Limited '02 (New 
Cars) 

3) Grand Vaiiey Speedway 
samochodem marki Triumph 
Spitfire 1500 '74 (Legendary 
Cars) 

Zwycifzyl: Tomasz 
Bortacki. z sumg czasow 
6,39,199 

Przegrat; Mateusz Mac. z 
sum^ czasow 6.40.733. 



Dia przypomnienia podajf 

grafikostatnfejrundy 

turnieju. 

Para finatowa: Artur Ceies i 
Tomasz Bortacki 
Para walcz^ca o trzecie 
miejsce: Adam Mask! i 
Mateusz Mac 

PS. Najlepsz^czwdrkf 
turnieju proszf o podeslanie 
swoich zdjfd, czy to poczt^, 
czy na mojego e-maila. 



acA 



I Zokm i zottoz v^du, htlnhi, grzeany kierowca zoparkowol prz«pkowo. Potnqc no Jmijk;' trudno nia hiinoc przapisdw. 
I Autorem zwyo^nj fotki w lym aiiniqcu 'lesl Krzysztof Wlelkopolslii z Wrodowin. 



Toyota Supra RZ 



acA 



oiHacowol Bogdan Poloaek z OfwigtimiQ 
To cixko to tnuszynko do priyspieszania. Uslowieiiie go do sugatita no dlugodyslonsovrych tiosoch to profonoc'io. Wykigi 
400-metrowe lo srodowisko, w klorym to ,rylxi no cztsredi koloch' czuje si; nojiepiej. Pomiplne oulo z pienrszej apkl 
GT, gdiie obok GTO byb kullowq brykq. Poniisty scheimt apki i usiowieii nowigzuie do stodow na 1/4 mili. 




Acura Integra Type-R '01 

opiocowol Oomion Bqk z Gliwk 
Rerwszo generoejo lategry Type-R, oulo o osirym sponowym wygiqdzie, pojov^ si; wsolonoch w 199$ r. SomochOd 
ten 2 ituejKD slot si; nojszybszym I nojiepiej prowadzqcym si; coupe z przednim i)op;dein, jokie kiedykolwiek wyprodu- 
kowono. MOwh) o aim, zt jest pogrorneq beemek serii M, Audi sun1 S i wszystkiego, co drogie, cipikie i niemiedcie... By 
poezik, CO to outko mo pod moskq, uiusimy poustowkk kilko irubek I zoopolrzyc si; vr kllko niezbpdnycit a;id. 



Zoopatriqemy si; w; 

Rocing Exhuusl 
Sports Racing Chip 
NA Tuning Stage 2 
Sports Medium (S2) Tires 
Nitrous (OpI'ioMl) 

Racing Brokes 
Broke Balance (onlroller 
Racing Suspension 
Full Customize Transmission 
Triple-PIflIe Clutch 
Rocing Flywheel 
Full Customize LSD 
Stage 1 Weight Reduction 
Rigidity Refresher 
Port Polish 
engine Boloncing 



-Shock (Bound): 7/4 


Driving Aids 


3rd:I.S82 


-Shock (Rebound): B/3 


-ASM Oversteer: 0 


4lh;1.2IS 


•Camber Angle: 2.3 /0.9 


-ASM Understeer: 0 


5lh: 0.979 


-ToeAngle:0/l) 


-TCS Coetrolier: 3 


6th: 0.826 


-Stobilizers: 5/4 


Broke Balance Controller 


-Final: 4.163 


LSD 


-Brokes; 7/7 


■Auto: 13 


-Im'twl:l9 
-Accelerotion: 43 
-Deceierotkin: 12 


Trunsfflission 
Geor Rutws 


Bolkisl 
-Weight: 0 


1st; 3.184 


-Localion;0 


Downforte: H/A 


2nd: 2.1SB 






Volkswagen W1 2 Nardo Concept '01 A 

oprocowoi Bogdan Poloczek i Oiwipcimio 

Aulko nostowione tylko na wykigi. Ho pidzno szukoC go no drogoch utkznydi. Seryjiie ustowienlo dajq odczuwolnq moc 
lemu (ocku, jednok po dokrgcenki kilku Irubek aerpiemy jeszcze wigksiq 
TELEXTREME satysfakcj; z 'jozdy. Polecom opony Sports Medium, kidre daja lupszq kontrol; 
przy gwohownych skrgtoch. 



Nie doliscie si; nabroc, prawie wszysty 
odpowiadali prowidlowo: Volkswagen 
W12 Nardo Concept '01. Jednq i pra- 
widlowych odpowiedzi udzielil bukosz 
Sochacki z (zfsiochowy, do ktdrego 
wqdruje nagroda Gratulocje. 

Pylonie. 

JAKA TO MARKA SAMOCHODU 
(ZDJ^CIE POCHODZI Z GRAK 
TURISMO 4)? 





i 1 1 : 1 1 sU c 




Cu si; da zrobic z Hyundoio? OdpewiedZ mode powy zej. Doniel (tylko tok si; podpisof) nopisol: 'Jest lodnie zrobio- 
ny, (hot nim nigdy nie juzdzilem'. Jo lei nigdy nim nie jezdillem, bo chybu mnie nie slat no niego:)_^^^^;^^~^S|B 



Nagrodf otrzymuje: tukasz Sochacki z Czfsiochowy 











CHECHPOmT 



n>^Ul-ERSZE 

TESTY 

Q-400ni 

D.07.300- Bortlornitl NowrotzWolbromlo 
Q-lOOOm 

D.l 3.001- Barlfamiej Nowral z Wolbromia 

CITY COURSES 

Stout (tntral 

0.3B.42I- Borllomitj Nowrol z Wolbromia 
ToEyo Rauit 246 

1.0S.742- Janusz Jorczyl z Bitlsko Biolej 
Hong Kong 

0.54.01 2- Borllomiti Nowrot i Wolbiotnio. 

Clubman Siggt RouloS 
0.31.607- Pioir Borkowski z Sosnowco. 

SpedolStoge Route 5 

0.54.109- Jonusz Jnruyl z Biekka Biole[ 

New York 

1. 08.11- Borllamiej Nowtolz Walbfomig 
Soottlt Circuit 

1.06.B44- Pioir Borkowtki z Sosnowto. 

Cott d'Azur 

1.11.367- Barllomiej Nowrol z Wolbromia 
Ceorgi V Porls 

1.01.646- Adrion Woldiowlicki z MIAskoMozowttckiego 
CItto dl Aria 

1.07.19B- lonusz Jorczyl z Bielsko Biolij 
Cotta DiAlmofI 

1.19.556- Borttomitj Nowrol z Wolbromia 

WORLD CIRCUITS 



Loguno Seco Kocewoy 
1.00.773- BorliomleiNowrotzWolbiomio 
Twin Ring MotogI Rood Course 
1.19.225- Adrion WolcbowieckI z MiOsko Moz 

Twin Ring MolegiWest-Short Course 
0.22.730- Jonusz Pigtocki z Minskn Mnzowle 
Twin Ring Motegi lost- Short Course 
0.57.199- PlotrBorkowskizSosnowco 



.GRANTURISMO 



THE REAL DRIVING 



Chamonix 

1.50.614- Grzegorz Dzierlo z Osliowo WIelkopolskiego 
Swiss Alps 

1,21. BBS- Grzegorz Dzierlo z Ostrowo WIelkopolskiego 



Grcuit 

1.24.001- Adrian Wolchowieckiz Minsk 
Suzuko Circuit East Course 
0.33.4B7- PlotrBorkowskizSosnowco 
Suzuko Circuit West Course 
0.53.840- Pioir Borkowski z Sosnowto 



tge High Speed Ring 

0.46.00B- Janusz Pigtocki z MiAsko Mozowieckiego 
0.49.479- Adrian Wolchowiecki z Miiisko Mozowieckiego 

Z au. a.zo.kkiv taVtoli 
o’«,M2- WNoJwolchowiecki z Miiisko Mozowieckiego 

4.56.502- Grzegorz Dzierlo z Ostrowo WIelkopolskiego 
(IrcultdeloSorthol 



ko Bloloj 

VO WIelkopolskiego 



0.38.448- Dowid Cholwicki z Wolbromio 
oTim Ja°L?jorczyl z Bielsko Bioloj 

SaS^Nowro-zWolbroml. 

Infineon Rncewoy Sports Cor Couso 
1.02.263- PlotrBorkowskizSosnowco 
Infineon Raceway Slock Cor Cousa 



(0 Bloloj 

ska Mozowieckiego 



owski z Sosnowto 

ElCopitan 

1 .1 0.1 36- Pioir Borkowski i Sosnowto 
Autumn Ring Mini 

0.26.778- Piotr Borkowski z Sosnowto 

0.SS.324- Janusz Jorczyl z Binlsko Biolej 
Apricot Hill 

0.54.921- Janusz Pigtocki z Minsko Mozowlockiego 
RAISC. TRACKS 

?,s; - Grzogorz Dzierlo z Ostrowo Witikopolskiogo 



1.33.298- Ji 
Tahiti Mazo 

1.40.391- Grzegorz Dzierlo z Ostrowo WIelkopolskiego 
Dii.,1. . D»r... W<lk.,.Ui.,o 

Ice Areno 



0.40.387- Jonusz Pigtocki z Miiisko Mozowieckiego 



1.18.743- Adrion Molcherok z Wolbrzycho 



TSUKUBA- 0.55.872 
Piotr .Gorek" Skonieczny z Warszawy 
BLUE MOUNTAIN RACEWAY- 2.03.290 
Piotr .Gorek" Skonieczny z Warszawy 
BLUE MOUNTAIN RACEWAY II- 2.03.029 
Piotr ,Gorek" Skonieczny z Warszawy 
SILVERSTONE- 1.51 211 
Damian Kupczyk z Warszawy 
ROAD ATLANTA 1.25.289 
Damian Kupczyk z Warszawy 
RIO DE JANEIRO 1 49.743 
Piotr .Gorek' Skonieczny z Warszawy 
SUNSET PENINSULA INFIELD- 1.27.432 
Marcin Lorek z Katowlc 
LAGUNA SECA- 1.27370 
Marcin Lorek z Katowlc 
ALPINE RING- 1.13.832 
Damian Kupczyk z Warszawy 
TOKYO- 1,35.194 
Marcin Lorek z Katowlc 
ROAD AMERICA- 2.06.152 
Piotr .Gorek" Skonieczny z Warszawy 
NEW YORK- 2,18.324 
Adam Goszkowski z Zabrza 
MAPLE VALLEY- 1.33.003 
Adam Goszkowski z ZaPrza 
NURBURGRING- 8 43.021 
Marcin Lorek z Katowlc 



-lactQSfacja*- 

connecfeSO 



n|^ 

APOLLO 



GIGABYTE' 

TECHNOLOGY 



AMD^ 



YfS 



KINGMAK 

CREATIVE IlFReeCOM 








Byczkiem! Mundial juz za nami - wyj^tkowo nudny, przewidywalny 
(kompletny brak niespodzianek), z niewielk^ liczb^ bramek i 
skromn^ iloSciq naprawd? emocjonujqcych spotkart {chyba 
tylko pdtfinat Wtochy-NIemcy sta» na satysfakcjonuj^cym 
pozlomie). Gwiazdy zm^zone sezonem, trenerzy graj^cy 
jednym napastnikiem, murowanie bramki po zdobyciu 
pierwszego gola - i efekt byJ taki, jaki widzieliSmy. Otrzyjmy 
jednak Izy. bo nadeszte chwila, na ktdrq wszyscy czekali^my 
Pro Evolution Soccer 6 ukaze sif w polskiej wersji J^zykowej 
na okladce obok Adriano znajdzie sif Maciej Zurawski, 
nasze mecze komentowad b?d^ Mateusz Borek i Roman 
''Suwerenny" Kottod! Wi^cej informacji w Konsolomeirze w "Co 
. Na tym nie koniec dobrych wiadomoSci - tegoroczne 
Mistrzostwa Potski w PES5 b^d^ podzielone na eliminacje w 6 
(Katowice, Szczecin, Poznart, Wroctaw, Krakdw, Warszawa) oraz 
finat w stolicy. Masa nagrdd, odwiedziny pitkarzy z Orange Ekstraklasy, a gdzieS na 
kodcu wszystkich tych atrakcji Mistrzostwa Europy. tym razem w Irlandii - brawa dia 
dystrybutora gry, firmy CD Projektl P6ki co zapraszam do lektury "Kqcika...". Tym 
razem tylko jedna strona, a tredd wakacyjna - polecam szczegolnie komentatorskie 
wpadkl:). Do przeczytanial □ [koso] 

KONTAKT: ko$o@p$xextreme.pl; (listy i dopiskiem "KACIK SPORTOWT) 



OFICJALNE MISTRZOSTWA 
WARSZAWY W PES5 - RELACJA 



NaOMW 
wyjechalem juz w 
piatek po potudniu 
- bylem jednym z 
organizatordw, wi^ 
dzieh wcze^nlej 
trzeba byto zatatwid 
par$ spraw (%;). 
Przenocowall 
mnie Brat(thx) 
wrazzZon^ (ale 
sie stresowat 
cbtopaK, ze rodzi 
mu si? pierwsze 
dziecko, hehe) i 
stadkiem zwierz^t. 
Nast^pnego 



Sodo, Szo$tok. 



POWIEDZONKA K0MENTAT0R6W 



Zakodczony niedawno mundial nIe byt wielkim widowlskiem, ale panowie wypluwajqcy swoje bystre 
spostrzezenia do "sitka" zndw staneli na wysoko^ci zadania. Szczegdlnie w pamifci zapadli mi Andrzej 
Strejlau ze swoim "poprosz^ o plazm^" i. yyyyy, eeeee, Roman, yyyy, eeee. Kottort, eeeee. Nie wiem, diaczego 
najwi^kszego telewizyjnego jakaly nikt Jeszcze nie utracil, a my JesteSmy od kilku lat skazywani na stuchanie 
jego zatosnych dowcipasdw. Oobrze chociaZ, Ze nie komentuje spotkad samodzielnie... A w niniejszym reakty- 
wowanej rubryce rdwnieZ sporo lapsusdw od komentatordw radiowych - ci panowie komentuja mecz wyjatkowo 
obrazowo, zreszta sami zobaczcie;). 



9 ‘Do kortca spotkania piatnaScie mlnut, z sekun- 
dami. Teraz juz dokladnie szesnaScie' (Dariusz 
Szpakowskij 

<S 'Japodski arbiter nawet nie skrzywlt tego swojego 
skodnego oka" (Andrzej Janisz) 

9 "Meksykadski arbiter bez Zadnej charakteryzacji 
mdglby zagrad w tilmach sprzed powiedzmy 40 lat. 
gdy byto zapotrzebowanie na ulizanego macho z 
wklepanq we wtosy brylantyng. Sniady. opalony, 
czerwona koszula, czarne spodenki, zgrabna 
sylwetka. Caty czas ma kontakt z dziedmi, gdyZ jest 
nauczycielem' (Andrzej Janisz) 

9 "Jedli jested trafony i masz tzw. luZn^ szcz^ke, bdl 
jest oszatamiajqcy' (Andrzej Janisz) 

9 "Stodce zachodzi juz za wschodnig trybun? stadi- 
onu w Dortmundzie" (Przemystaw Pelka) 

9 "Dwight Yorke biega moZe juz nie tak szybko i do- 
brze jak kiedyd, ale za to zawsze w dobrym kierunku" 
(Przemystaw Petka) 

9 ‘Jeden z zawodnikOw Trynidadu i Tobago ma 
ktopoly z pachwin^ albo z przepon^. Nie mogf dos- 
trzec, za co sie trzyma" (Przemystaw Petka) 

9 "A my widzimy raz jeszcze Yahy? Golmoham- 
madlego. Co za nazwiskol Strzelid gola z takim 
nazwiskieml’ (Mirostaw Trzeciak) 

9 Teraz jakby taki angoladski, partyzancki czotg 
wjechal w Luisa Figo" (Krzysztof Ratajczak) 

9 "Na trybunach trzydziedci siedem Wtochdw i okoto 
3.000 kibicdw z Ghany.. (Dariusz Szpakowski) 

9 "Camoranesl poprawit wtosy, ale tarn nie ma co 
poprawiad. Sci^gnifte gumk^ s^ idealnie nasmarow- 
ane JakimS zelem" (Andrzej Janisz) 

9 ‘I bardzo mocny strzat Tottiego, ktdry ostrzygt sif w 
tym momencie' (Andrzej Janisz) 

9 "Uchylit si$ przed tym strzatem Alberto Gilardino... 
i pewnie dobrze, bo mogtoby mu zerwad czuprynf" 
(Przemystaw Petka) 



ROZWAD JAZDYPftO EVO 



Nazwa: lli tumiej o puchar wyspy Wolin. 

Termin: 30 lipca 

Miejsce: Wolin. MiejskI Odrodek Kultury. godz 10:30 
Wpisowe: 10 zt 

Reguty: Drug! turniej z cykiu Wolidska LIga 
Mistrzdw; gramy reprezentacjamt i klubami. 
Dowygrania PSP! 

Kontakt: Damian,wolIn@>tlen.pl, tel: 693684372, 
GG:5508682. Wigcej informacji: 
httpMurpes. ovh.org/ 



9 "Czy b^dzie wejdcie smoka w wykonanlu Korei, 
bo tarn az pi^ciu dzentelmendw ma na koszulkach 
nazwisko Lee, a to zobowi^zuje" (Krzysztof Wanio) 

9 'No, a ten Puyol, to palce lizad" (Krzysztof Wanio) 

9 ‘Sympatia widowni po stronie Arabii Saudyjskiej. 
Mowa 0 tych na biato ubranych kibicach" (Maciej 
Iwadski) 

9 "Sobolewski wystawit ze zmgczenia swdj dtugi 
j^zyk i poto^yl go na wardze" (Andrzej Janisz) 

9 ‘Na trybunach cesarz Beckenbauer, jeden z dwdch 
ludzi na Ziemi, ktdrzy zdobyli mistrzostwo dwiata jako 
pitkarz i jako zawodnik' (Dariusz Szpakowski) 

9 "Janas chyba zmienil zdanie, choc Brozek byt juz 
rozebrany" (Dariusz Szpakowski) 

9 'Gra Kostaryki przypomina mi tkanie dywanu" 
(Mirostaw Trzeciak) 

9 ‘Niczym dwiatta na semaforze te czerwone skar- 
pety odcinaj^ si^ od czarnych ndg niemai wszystkich 
graczy Ekwadoru‘(Tomasz Zimoch) 

9 ‘I zndw te bidony jakby kruszej^, gdy pitkarze 
chwytaj^je w wielkie dtonle. Jeden, dwa, trzy lyki, 
potem przerwa, gdy woda zatrzymana jest w ustach 
i wielki prysznic, gdy jest wypluwana" (Tomasz 
Zimoch) 

9 "Marzenia odplywajq jak chmury, ktdre przegania 
wiatr. Marzenia ulatuj^ jak dym z komindw Zagtfbia 
Ruhry, gdzie przegralismy z Ekwadorem" (Tomasz 
Zimoch) 

9 ‘Mdwi^ 0 nim Twisted Crouch. W tej akcji byt 
twist..." (Tomasz Wtodarczyk) 

9 ‘- To nie moja wlna, ze jestem taki brzydki 
- powiedziat pewnie Ronaldinho do swego trenera i 
wydciskat si? z nim serdecznie" (Andrzej Janisz) 

9 "Zjawia si? drobniuterlkl Jak ziarnko kawy i czamy 
jak ziarnko kawy Robinho" (Andrzej Janisz) 

9 "I teraz kibice, ktdrzy przyniedli na stadion koguty, 
zajadajq si? cukinl^" (Krzysztof Ratajczak) 

9 "Francuzi jednak nie usypiaj^. Maj^ jeszcze pewnie 
du2o czasu do swej pitkarskiej dobranocki w tym 
meczu' (Krzysztof Ratajczak) 

9 'Jest troch? zmian, a konkretnie jedna' (Dariusz 
Szpakovrski) 

9 "Stadion w Dortmundzie wypetniony po ostatnie 
miejsce, chociaz widzimy Jeszcze kilka wolnych 
miejsc" (Dariusz Szpakowski) 

9 "Wtosi zagrali mordercze 120 minut z Wtochami' 
(Dariusz Szpakowski) 



dnia, po nocce sp?dzonej na treningu, wraz z Bratem udalidmy si? na 
turniej do warszawsklego Multikina na Ursynowie. Trzeba dodad, iz w 
zawodach obowl^zywaty oficjalne zasady Konami, czyli czerwone strzatki, 
kamera Normal Long, a o kolejnodcl w grupie nie decydowal bezpodredni 
pojedynek. lecz bilans bramek. 20 stanowlsk ustawlonych wewn^trz sail 
kinowej i w pobliskim Lech Pubie oraz mata liczba osdb (90) sprzyjaty 
szybkiemu i bezproblemowemu rozegraniu turnieju. Pomdgt w tym 
niezmiernie program autorstwa Brata (City Software) i mojej skromnej 
osoby. Od razu na wejsciu dato si? poczud dwietn^ atmosfer? - standy 
z PES-a, plakaty na dcianach (ktdre pdiniej co sprytniejsi szubrowali) i 
koszulki na piersiach s?dzidw gr up powodowaly, 12 Gracze mieli pewnodd, 
ze nie pomylili miejsc. Grupy zostaly rozegrane szybko i bezproblemowo 
(gralidmy po 5min.), po nichzad nast^pita fazapucharowa 2x10 min. Obyto 
si? bez wi?kszych niespodzianek, chyba ie uznamy za tak^ brak na turnieju 
Edka z Gatka Team. Ja zakodczytem swdj turniej w 1/8 po dramatycznym 
meczu z Filo. pd2niejszym zdoby wc^ 3 miejsca. W pdtfinatach spotkali 
si? Szostak z wczeSniej wymienionym Filo (pierwszy mecz 1:0 dIa Filo, 
a w drugim pokaz umiej?tnodci Szostaka i... randomu sprawit. ze wygrat 
7:01) oraz Sado z Damianem Wesotowskim ( 5:3 dia Sado i l:l). Mecz o 3 
miejsce pewnie wygral Filo 2:1. Final... Tu juz ciekawy mecz, masa kibicdw 
na trybunach dopingowata grajqcych. Najpierw prowadzit Szostak, jednak 
po zmarnowanej akcji Adriano (aka cyborg albo Highlander;), ktdra mogla 
sprawid, ze reprezentant Dqbrowy prowadzitby 2:0, inicjatyw? przej^f Sado. 
Kohcowy wynik 3:1 dia Sado mdwi sam za siebie - obyd chfopie na MP 
zagral rdwnie dobrze i nie powtdrzyl historii Arboosa. Bylo o co waiczyd: 
puchar, kierownice, gry od CD Projekt, maty do tadczenia, klawlatury, 
myszki, sfuchawki, prenumeraty PSX Extreme i masa innych gadzetdw 
zostafa podzielona mi?dzy Graczy z pierwszej czwdrki, Zdecydowanie 
najlepsze nagrody, jakie do tej pory byty do zdobycia na turniejach w 
PES-a w Polsce. Trzeba tu jeszcze dodad. li Gracze cl na Mistrzostwach 
PolskI b?d^ rozstawieni od razu w rundzie pucharowej i nie b?dq musieli 
uczestniczyd w rozgrywkach grupowych. Turniej skohczyf si? o godzinie 
20 1 postanowiliSmy wracad do domu. W skladzie: TomekOST, Beethoven, 
Tomi oraz niiej podpisany, wyruszyliSmy w podrdz powrotn^ peinc) 
niespodzianek. Dzi?kuj? wszystkim za przybycie w imieniu organizatorbw 
i zapraszam na zblizaj^ce si? Mistrzostwa Polski. Szykujemy mas? 
niespodzianek I postaramy si?, aby turniej wypadf rdwnie udanle. Niech 
random b?dzie z WamI:}. PS. Anglia jest najlepsza w PES5:). [ARO] 

1. Sado (fcowcy Nagrdd), Anglia; 2. Szostak (Clan Szostaka), Brazylla; 

3. Filo (towcy Nagrdd), Brazylla; 4. Damian Wesotowski, Brazylla 



Tym razem prezentuj? trzech obrortcdw 
reprezentacji Potski - obdarzonego sfabym 
zol^dkiem Mariusza Jopa, Bartosza 
Bosackiego, ktdry stabodd kolegi doskonale 
wykorzystat, a takze Marcina ‘Fihskiego 
Drwala" Baszczyrisklego. 



BARTOSZ BOSACKI 

(autorty: 

Miruniolo i 
Sikor) 

F«e build 1-7 -3 i-l 
Brows 24 -3 -3 -3 
ty« 20+1 A -3 +3 
1:3 2:blue2 
Nose 1 +1 +1 
Cheeks 8 +3 
Mouth 8 +3 -1 
Jow3-3 +3 
Hoirstyle:stToighll 1 
14 I colour 13 



MARIUSZ JOP ■ 

loutor; Sikor) 



shoulder h. -2 
shoulder H.-1 
chest 0 



Face: 

Face build 1 -S+3-3 
brows 24-1 -3-3 
eyes9-l -2+3-31:2, 
2:dork greyl 
nose 7 0+1 
ckeeksS+3 
nioulh2+1 0 
jow 4 -2 +1 
hcrirstyle: butt c. 4 5 
-4<olour18 
fo(ial:d0colur6 



m 



leg +1 
colfO 

leg length +5 

marcin 

BASZCZYbiSKI 

(oirtonSirni) 



Face: Face build 
skin 1-7 -30 
brows S 0 -3 -I 
eyes 17 -I -I +3 
-2 colour 1:1 2: light 
blue 2 
nose 3 +1 0 



cheeks 4 +1 
moulhO-l 0 
low 2 -2 -1 

hoirstyle: straight! 3 
141 -col.20 
neck length +3 
neck width +2 
shoulder h. -I 
shoulder w. -2 
I chest +1 
|woist+l 
_ n-l 
: legO 
I colFO 
: leg length +3 



Nagrod? otrzymuje: Slawomir Kadlubaj z Pruszkowa 







I 







> HIV: Stonce rtiektbrym ptzygizato 
i we bach im sif pomieszato! 

Co mam na m^i? Przeglqdaj^ 
nadeslane pfzez Was llsty nie mogtem 
oprzec si$ wrazeniu, ze coS od nas 
chcecte. Wazelinf wylewaj^c^ sl$ z kopert 
i Outlooka zbierabm do wiadta, aby 
przekazad duetowi Mazzi i Dzujo (zgodnie 
z sugestiami z WaszeJ strony, niermiej nie 
czaj^ pizekazu...), natomiast ^era miat ze 
mnie ubaw po pachy - ze niby si^ zalami^, 
wku...(z^ t w o^e. No i si^ zalamatem, 
wku-.rz^em, aczkolwiek dzielnie 
odparlem Wasze ataki. Na szczf^ie 
wakacyjne lenistwo przeklada si$ 
wyrainie na liczbf listdw, kldre traftaj^ do 
mnie zardwno drogq oldschocdow^. jak i 
elektronicznq, ale spoko majonez, mam 
zapasy (wszak przezorny zawsze 
ubezpieczony) i nie podda)^. (...) No i 
stalo sie. moja 360-tka przegrzala si^ na 
dobre, odmdwita poshjszehstwa. Od 
poczqtku m6j egzemplatz stroil fochy 
(anefakty), ale zawsze konsola 
ust^powala po kilku chwilach slaboSci, 
aby w pewnym momencie typad do mnie 
diodami jedynie "na czerwono". Przegtzat 
SI9 GPU (prawdopodobnie seria z nie 
zc^9t^ powlekajac^ go foli^). I wez sie, 
cztowi^u. nie irytuj: wydana gruba k^, 
opiacony XBU a tu mlesl^ w plery, bo 
sprzft trza wystad zagranic^. Na 
szcz^^e nie sepiiem I zabezpieczylem 
si^ gwarancj^, w przeciwnym razie 
bym teraz ryczal. Ale nie ma tego zie 
Pizynajmniej odzytem, zakasatem 
i wziqiem sie do roboty, bo momentami 
przeginaiem na maksa, siedz^ przed TV 
po Idlkanadcie godzin na dob^, “lajwuj^" 
do upadiego I tluk^ achievementy. Mania 
Zbierania dosi^gla nie tylko mnie - zdrowa 
rywalizacja wdrdd zg(Red.)6w tnAfa. Nie 
chwal^ sif, mam najwi^cej punktdw 
Gamerscore wdrdd redakcyjnych Swirdw, 
ale po tej diugiej przerwie moze byd rdznie 
(Koso jut ostrzy sobie na mnie z^bki;), 
wi^ b^$ muslai nadrobid zalegioscl. 
B^dzie ku temu okazja, bo w przyszlym 
miesiacu kroi si^ o^te szatpanie m.in. w 
Prey... (...) d(-_-)b Zegna si? HIV pogrqzony 
w' konsolowej zaiobie, na szcz?^ie 
speiniajqcy si? w nowym “dzobie":). □ 
Kontakt: listy@psxextreme.pl , 
tel. 0696 131 258, a takze listy na adres 
Redakcji (z dopiskiem: 'LISTY"). 

W tyni miestQcu nogrodf otrzym^ 

Ernest Jokubowski zWonzowy; 

Artur KuteszazeZtolowo. 



WASZE ADRESYMAILOWE 



? *[...] Albo jestem niedorozwinl?ty, 

{ albo nie wIemcotJakle 34 Wasze 
. I adresy mailowe? Mozecle podac 
I jewszystkienalamaoh PE? [...)■ ???.??? 

I HIV: Wyglada na to. ze jesteS niedorozwi- 
I nl^ty.Napocieszanieaodam.zenieTy 
I /edyn/;). Pop»rwsze, naszeadresy 
I mailowe sapodanewrvbryce Hyde Park, w 
I "akienku" kazdego zg(Red. )a. pod jego 
I zd^dem. Podrugie. adresy prosperuja wg 
proslego sctiemalu: ksywa Qpsxextreme.pl. 
czyli: sciera@psxextreme.pI. koso@psxe- 
xtreirte.pl. kali@psxextreme.pt. 
mazzi 0psxBxtreme.pl ltd. . zawsze bez 
polskich znakdw. Zapamigtaj(eiel zatem ten 
schemal i nigdy juz nie suszde nlkomu 
gkiwyotakieplerdofy. Bo... txr... txbgdzie w 
ryja i otxiach na cala Polskfl 



ZEOTY ZEGAREK 



I ; [...]WPE#102bytllstpt.“O 

I ! piractwie, nibyinaczef. Japisz?w 

I podobnejsprawie, wta^wlena 

I podstawie tamtego listu. Tam ktos 
przedstawial piractwo jako sytuacj?, ze masz 
kobiet?, ktbr? bardzo kochasz. Wiadomo, 
laseczki lubia dostawad rdzne rzeczy. 
B?dziesz obdarowywat swoja wybrank? 
cz?sto. ale taniml, tandetnyml prezentami, 
czy raczej rzadziej, ale np. ztota bizuteria? 
Autorpoidwnal kupowanie piialado 
kupowania podrabianych, tanich zegarkdw. 
Nie zgadzam si? • piraltojest dale) ten ztoty 
I zegarek. tylko winnym opakowaniu. 

I "Oryginatka" to zloty zegarek w oryginalnym 
I pudelku.apirattotetztotyzegarek.alenp.w 
I papierowej kopercie. I w plerwszym 
I przypadku pan! dostajac prezenty cz?dciej 
b?dzie si?czuta bardzie] dowartodciowana... 
Hahal [...]■ Cheetos24, e-mail 

Myszaq: Tylkoiejakbgdzieszkupowalte 
zegarkibezpudelak. towkodcuproducent 
pudelekzbankivtuie. Kiedyibgdzieszdtdal 
kupidpudeiko. ale ictt juz nie bedzie. 
Zaplaczesz wtedy rzewnie. a TvrOfa kobieta 
powie: 'Misiu, czemu ciggle dajesz mi te 
zegarki za winigte w ka waiek szmaly ?/ 
MySlisz, ze nie umiaiaPym otnorzyd 
podetka ? Myilisz, ie jestem giupia ? te mc^ 

I mama nie nauczyia mnie obshjgiwBd 
I pudeika?Gardziszmc^rodzina.taaak?l'. I 
I waszzwiqzeksigro^dnie... PanMIrek. 

I wujek Twojej eks. zhi Ci buzig... Zbraku 
pudelek kuba/iscy emigrand nie bedg mieiiz 
czego zrobid Iratwy i tjciec do USA.. 

A wszystko przez to. ze wybralei piractwo. 
Pomyil od tyml Zanim jeszcze nie jestza 
pdino. 

R0K1995 

WIDZIAtES, KAZEK 
PRAWIE PORUSZA 
PALCAMI U R/^K! 



® ; ‘["'jPoprzeczytaniuoslatniego 
i numemPEmogetylkonapisad: 

.1 Koso.popfBwslelKorektassie, 
zlookaj sekcj? OVD I policz wszystkie 
llterowkll Wstyd. Ponadto: czy Wy tarn w 
redakcji nie made polsldej czcionki? [...]* 

ShaDan, e-mail 

^dera: Pewnie twcj PC nalezy do 
wyiatkowych i nigdy nie przydarzyfy Ci sif 
zadne komplikacje. Jednaknasze komputery 
nie sqtak niezawodne i czasami plataiq niezle 
Ugle. na kldre nikt nie znajduje sposobu. Na 
przyMad do dzis nikt nie ma pdeda, czemu na 
niektdrych stronadi (I to lei tylko czasami) 
‘wykrzacza'nam literke 'z‘(a pewnie 0 to Ci 
chodzko). i rdwniez do dzis zachodzimy w 
glowg. czemu autorkqdka DVD. niejaki 
Myszaq. podsyfa materialy do owej rubryki na 
kUka godzin POoddaniumagazyrtu do drukaml 
(wysylajqc dodatkowo tekstzkomdrki w 
tramwaju. bo wygl^da jak puszczony przez 
chiAski translator walfawersji). TooczywiScie 
wiqiesiqzbtaklemczasunanalezylqkorekt^ 
Kosa czy Ki^ta (to odpomedi na Twbj 
pierwszyzaizul. dotyczqcyliterdwek). A Ty 
Myszaq. jak w tym miesiqcu znowu zrodsz 
namtakinumer. to Twdjkqcikptzeniesiemy 
nakxumintemetowe. 



OJCIEC HOTEL 



© ■[...] List "ProtesjonaJra ocena' 
autofstwa Ultimatora zniszczyl 
. I mnie, bo ja mialem podobn? histori? 
ze swolm starym. Jak j? opowiadam 
znajomym, to zawsze rycza ze bmlechu. 

To byto ok. 2 miesl^ce po premierze Gran 
Tutismo 3 w Europle. Ojdec wchodzi do 
pokoju i patizy. Pytam si? go, czy nie ctK» 
zagrad. Odpowiada. te mote sprdbowad. 
Slada, chwyta niezr?cznie pada i zaczynam 
mu pokazywad, jak poruszad si? po opcjach 
[menusach - pizyp. Red.]. W kohcu 
dochodzimy do selekcji samochodu, pytam 
si?: Jakq chcesz bryk?? ^xxizlewatem si? 
usiyszed honda. mitsubishi..., a on w tym 
momencie powiedziat: Robert, wet mi 
daihatsu, on mato pali. [,.,]' ???. forum PE 

HIV: Cala Polska taiza siqze smiedtul 
Gratuiujemy Ci dcezpoczuciem 
odpQwiedzialnosd. niezwykleekonomicznego 
i skromnego. z wyobrainiq. no i w ogde 
debeiciarskiego. (...jPS.CzyTwdPjciecjest 
poznaniaklem z krwi i koSd? Koso iMCjkw 
ogdlesieniedvializtegogagu... Dziwne. 



OARMOWELODY 

■j,..] Witam! Nie wiem od czego' 
zaczqi. tak naprawd? zbieram s 
do napHsania tego listu 

od ladnych paru lat. Tak mnie] wi?cej od 1 992 r 
Wiem, te wtedy Wasze pismo jeszcze nie istn 
ale na pewrto istniat jut zamysl jej stworzenia. 
Wtabnie w 1992 r. slalem si? posiadaczem Ate 
• to byty czasy. do dziS je wspominam t izy mi 
Iej4 jak ze szlauchat Potrafifem nie ibb z koleg^ dw 
dnidoszkoty, bogralibmy wRobbo (czy ktobto«i| 
ogole pami?ta?). Jednak w tym roku stato si? * 

rbwniet cos innego. to nie mogt byb zbieg 
okolieznobd. a mianowicie odkrylem cudown^ 
bogini? - pismo, ktbre z czasem stalo si? czymA 
wi?cei nit tylko kolejnym miesi?cznikiem, ktbre 
uksztattowato bwiatopogigd niejednego Graeza. 
Mowa tu 0 Top Secret, a raczej TOP SECRET. 
Wielkobci tego magazynu nie moina negowab, 
gdyt to tAlaSnie on, a raczej redaktorzy w nim 
pracuj^cy, zapocz^tkowali luzacki styl prowadzenu 
jakby nie bylo powatnego przedsi?wzi?cia- 
Czytalem kazdy artykul, niewaine, czy dotyezyl 
IBM-a (kto wtedy miat taki sprz?t?), Amigi czy 
Commodore. Czytalem, gdyz czulem, ze piszqcy 
podzielal moj4 pasj? i czub to byto w kaidym 
akapicie. Niestety, mbj jedyny. ukoebany 



niepokoi. Spylaszdiaczego? Jut wyjabniam. 
Nowy Hitman strasznie mnie wciagngl. Nie 
mog? si? oderwab od telewizora. Mam go 
jeden dzieb i chyba jeszcze dzisiaj go skobcz?, 
tak mnietysol 47 oczatowat. Katda zbrodnia, 
jak4 popetni?, sprawia mi ogromnq satysfakcj?. 
Nie ma nic lepszego nit uduszenie kogos 
specjallstyczn^ link^ i wyrzucenie przez 
barierk?... 

Myszaq: Slyszalem. ie pociqgnqd komud ze 
Iba. na boisku, na oczach paru miiiondw 
widzdw.jestiepsze... Alemoietotylkoplotki. 

I wlasnie to mnie niepokoi - ta rado^ z 
odblerania komub tycia (co prawda na ekranie, 
ale zawsze). Czy to czynl ze mnie 
psychopatyeznego morderc?, ktbry gdzieb tarn 
siedzi w brodku mnie? Tak samo byto z 
GTA:SA. Kiedy do mojej r?ki trafita pita 
lat^cuchowa, niezinn maniak z "Teksabskiej 
masakry’ cistern przechodnibw bez 
opami?tania. To sprawi'alo mi ogromn^ radobb. 
Mimo te jestem ogromnym fanem gier, martwi 
mnie problem, 0 kfbrym pisz?. Zastanawiam 
si?, gdzie lezy granica przemocy w tych 
wszystkich grach. Zgadzam si? z Dtujem. 
ktbry pisze. te przemoc to standard w 
masowej rozrywce, ale czy tak krwawe 
wyizynanki nie poprowadz? jakiegob stabo 
odpomego czlowieka do popelnienia 
widowiskowej zbrodni? [...]' Skoczek, e-mail 

Myszaq: Pewnie wjakichSbardzo okredonycb 
warunkadtmogq... Gkiwnie jednak wyrzynka 
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iozel Urboiiski ▼ 



[■ Ernest Ufbaiiski 



miesl^cznlk 
i przepadi (do dziS 
F nie wiem 
I doktadnie. co&i$ 
\ state), potem 
” bytajuztylko 
* pustka. Na 
szcz^^ie mialem wtedy jeszcze 
kolegdw i to oni wycl^gn^ll mnie z 
otchtani rozpaczy, podtykaj^c pod nos 
czerwonq okladk^. Wtedy jeszcze nie 
znatemtegotytutu. "Secret Sendee? Co 
ty mi tu dajesz. przeciez wtesz, ze g'*na 
nie ezytam!" - takie byty moje pierwsze 
slows. Do dziS Ich zaluj^. Zaluj^ tego 
bluinierstwa, ktdre padio wtedy z moich 
ust. Pismo to do dzi§ pozostaje w 
pami^ci wielu, wielu Graezy. Na tym 
tytule wyebowat si$ niejeden dzisiejszy 
biznesmen, informatyk, czy tez zwykty 
robol- Te czerwone strony mialy w sobie 
jakq^ magle. cztowiek czytaljak 
zahipnotyzowany, nie mogac przesta^ 
az nie przeczytal wszystkiego. I^cznie z 
okladk^, rekiamaml, atakze stopk^ 
redakcyjnq. Z tym pismem przezytem 
najptekniejsze chwile mojego 
dziedhstwa. Do dzis paml^tam 
pierwsze oficjalne party organizowane 
w warszawskim McDonald'sie. Takisgo 



czegoS nie mozna zapomnied. Te dzikie tiumy pchaJace 
si^ po autografy, datmowe pisma, o darmowych lodacb 
juz nie wspominaj^c:). Jakiz to byl bdl, gdy i to pismo 
upadte! Wtedy mowitem sobie, ze nigdy wi^ej! Ze 
nigdy wiecej nie siegn^ po zadne inne pismo. gdyz nie 
chce wi^ej odezuwad bdlu. jaki wtedy byte mi dane 
do^iadczy6. Niestety, a moze "stety", nieco pdiniej 
stalem sie posiadaezem magieznej szarej akrzyneezki 
- to byia kolejna rewolueja w moim zyciu. Po raz 
kolejny wszystko sif zmienilo i nic nie pozostalo takim. 
jakim byte wczeSniej. Ozisiaj Smiaio mog^ powiedzied, 
ze to byte najwazniejsze wydarzenie w moim zyciu. 
Wtedy tez poznatem trzy magiezne tytuty: Final 
Fantasy, Tekken oraz PSX Extreme, ktdre towarzysza 
mi do dzisiaj. Kortczac ten nieco nudnawy list prosz$ 
Was ojedno: NIE UMIERAJCIEI!! Pozostabcie . 
az do kohea. To Wy przywr6cili$cie po raz kolejny 
^wiatto w moim zyciu. Pozdrawiam! 

Ernest Jakubowski. Warszawa 

HIV. Chlip. cfiUp... Snuuuuuurfffff..JIITw6iHst 
postanowHem uhonorowat nie dlalego, ze nas 
fxiglaskate$. poiechtales nasze ego, lecz dlalego. ze 
sami wychowywaliSmy sig na tych tyiuiach i ton^liSmy 
w ich lekturze. rdwnie zaalerowani Nagnxiabgdzie 
zatem bardzo syrnboUezna. ale mech me pozwoh Ci o 
nas zapotvnied, gdyby w odlegiej pnyszloici 
wydarzyfo stgco^naco obecnie nic nie wskazuje:). 

I to by byh na tyle. zebynie bibpiany. 



ta ekranie telewizora nxdadowuje napigeie. 

I przynosiulggi2adowolenie(pomijai^moze 
I takie Ninja Gaiden). Elektroniczna rozrywka 
I jesljak sport, tyle ze die umyslu.refleksu. 

I palcbw...Mozesztrenowadaikidoczyzapasyi 
I by6uczynnym.spokojnymnaulicy...Mozesz 
lezwporannejdrodzepobulkitrzaskad 
I kazdegopfzectiOdniaporyju,krzyczac:‘hu-ha. 
I pobudkal", Zalezyjakwszystkoinne 
I ('ofoczer)«, /Ddztea.szkolajukszfatowa/o 
Twojgpsychg.Bogryt^kodelikatnieja 
modeluja-wplywajaneesletyke.sposdb 
I o<X)ieraniadQznah.Niemawidcconanie 
I zwalaicalegozlaiMata. Czy laki Vlad 
I Palownik. njmuhski ksiaze, ktdrzy na pal nabil 
I paretysiecyludzi,gralv>gry?Amozelwan 
] Grainy Kaligula, Mao. LudwikBladolicy'’ Ado 
I popelnleniawidowiskOMejzbrodnitotrzBba 
miedstaloiivenerwyimocng.orViom^na 
wszystko psyche... Tak wipe mozesz spec 
I spokojn 're. 



I Meezy mnie jedna sprawa: czy 
develops izy bedg jeszcze 
* wypuszczad na current-geny dobre 

I gry, a nie tylko takie scierwa jak 8ionicle 
Heroes? Rozumiem nowe God of War 2 w 
lutym 2007, ale po co robte takie ptzedetniaki 
jak Bronicle (moge to wywnloskowari po 
pierwszej czeSd, ktdra byla moono Srednia)? 
Czy ktoS moze mi to wyttumaezyd? Przeciez i 
tak takie gry nie przyniosa zbyt duzyeh 
zyskOw... A moze chodzi o to, ze Graeze 
rzuc^ sig na nieliczne nowe gry na current- 
I geny? [...]" BartX. e-mail 

Sclera: Z tymi zyskami to mdgtbys sip mocno 
I zdziwic w wipkszosci przypadkow. Polecam 
lekturp lekslu "Budzeldwka-prawiejakgra' 
w tym numerze PE - bpdziesz zszokowany 
I lie mozna zarobid na ewideninych crapach. Co 
dosupportutejgeneracjikonsol.loniebpdp 
Was iciemniad. ze rysu)e sip przed nami 
wspaniala perspektywa szarpania. 

I anakjg'Kzna do lej, jak^ zafundowali nam 
wydawey przed rokiem czydwoma. 

Wspaniale gry (czyli takie w okahcach oceny 
I '9') mozna dzi&policzyt na pateacfi dwpeh 
I r^k: MGS3: Subsistence. FFXII. Okami, 

I Rogue Galaxy. Valkyrie Profile 2. Splinter Cell: 
I DA czy wspomniany God of War 2. 

1 Przegibdajpcjednakzapowiedzi mozna 
imialowyselekcionowadkolejnych 
kilkana&cie tytuldw z zadatkami na dobrg 
I ze^wp. Yakuza. Mortal KombatAnnageddon, 

I Medalof Honor: Airborne. Lego Star Wars 2, 



Rule of Rose. Tony Hawk 's Project 8. Destroy 
AIIHumansl2.Scarface.. Wsrddpozostalych 
tytulow, jakie mozna znaleid na listach 
wydawniczych. /est wiele mewiadomych Czpsd 
z nich rzeczywiscie wyglada na komercyjnp 
papkp • ol, choeby tylufy bazujpce na Hcencji 
jakiegos 'fenomenu'. jak np. wspomniany 
przez Ciabia Biomcle Heroes Takezysiak 
syluacji me okreilalbym na razie mianem ziej. 
maj^ dodatkowo nadzieip, ze wkrotcepc^wig 
sip kolejne zapowiedzi gier. Do kortea 
przyszlego roku na pewno bpdzie w co grad, 
ale gidwniena PlayStation 2. ZXboxem 
sytuaeja wyglpda juz nieco gorzej, bo pomirm 
ze wipkszosd z ww dobrych gier wychodzi 
rbwniez na platformp Mrcrosoftu (do lego 
doiiczmy Painkillera i Warpath), te lednak nie 
mozna tutaj mowid o wielu hitach. poza Splinter 
Cellem. ktbry ma szanse na najlepsza 
konwers/p z Xboxa 360. Z GameCube'em jest 
podobnie. Pojawi^sip jeszcze: Baten Kaitos 
Origins (oby tez w Europie). Lego Star Wars 2, 
Harvest Moon. Magical Melody oraz 
prawdopodobnie tez Splinter Cell: DA 
Dodatkowo na E3 zapowredziano dwie niezle 
prezentujpce sip gry od Ninny Super Paper 
Mano I DK Bongo Blast (patrz "Co Nowego ?') 
Do tego dordiodzi oczywidcie nowa Zakta, 
ktprejjuidzid mozna przykleidelykietkp “HIT' 
ispecjalnie dia niej tylko kupid GaCka 
fdoktadme tak). Sytuaeja na polu currenl-genow 
iragiezna jeszcze me jest, ale wprzypadku tych 
dwdeh ostatnich konsol widad juz powi^i 
agonip. Mora pewnie w 2007 roku przybierze na 
site (brak supportu) A zatem zbierajcie juz 
jxiwoli pienipzki na nowy sprzpt. 



CUKIERKI 



© '[...] Ostatnlo w PE ukazuje si? 

strasznie duzo listowtypu "ale wy 
I jeste^de fajnl I w ogole". Chcede si? 
dowartoSciowad czy co;)? (...]■ 

Kalinho, Wasllkbw 

HIV: Atez oczywiicie. nastatycipzkie czasy 
siracllidmy na populamodci i ledwo nam 
starczytlotynanowesamochody. wipe 
lansujemy sip na slip, wmawiajpc wszystkim 
naokoto, ze jesledmy super, hezge na to. ze 
przeciptny Czytalnik stwierdzl ■ nawetmimo 
wlasnej woli • It tak jest rzeczywipcie. skoro 
wszyscy tak spdzp (ponod w llumie rainiej). 

A tak serio pisz^c, to sam lego me rozumiem. 
ba!, wrpez mierzi mnie to. ze faktyeznie 
dostajemy masp listbw pochwalnych. kidre tak 
naprawdp me s^poparte argumentami, a 
jedynie toezy sip z rich wazelina. Przy okazji 



apelujp zatem o nadsylanie llslowz konstruk- 
tywna krytykg. ktdre dzielnie przyjmiemy na kialp 
iwmiarp moztiwodci skomentujemy na famacfi 
magazynu. To nie jest tak, ze wiadnie oddalidmy 
w Wasze rpce t08. nr PE i obrodnipci w pidrka 
spezymy pyszne drinki, taplaj^csip gdzies na 
hawajskich plazach. Wprawdzie kilka osdb z 
naszego teamu odpadio, ale jest jeszcze grupka 
ludzi, ktdrzy mniej lub bardziej apzko dia Was 
pracujp. Jestedcie nie tyiko naszymi sponsorami, 
ale i moterwi nappdowym ■ jazda bez 'paiiwa nie 
jestmozliwa. Proszpjednak, abykrytyka bylana 
poziomie. niejakwprzypadkupewnego 
szalonegd Czyteinika imleniem Phlrek, co to 
papisal sip przed calp Polskp (zachowano 
oryginalna pisownip): 

"Wasze pismo jest do (_l_). U kumpla na pdtee 
zpostrzegiem kilka egzemplazy gazety z 
programem telewizyjnym. Gdy zapytaiem go po 
CO mu to, odpowiedziat: -To PSX Extreme, 
najwi?ksze(?) pi8mo(?l) o konsolach w Polscel 
Jezell to jest najwl?kszy magazyn, to reszta ma 
chyba po 10 stron... W tym kolorowym papierze 
toaletowym nic nie mal Ten badziew kosztuje 
ponad 7zl, a jest to 90 stron papieru g”nianej 
jakosci. Chdalem si? nim podetrzed. ale 
wystraszylem si?, ze podraznie sobie tyieki W 
XXX, najwi?kszym pidmie dia graezy 
komputerowych wpolsce. za tSztotrzymuje 
ok.160 stron tekstu, 4 peine wersje gier. duuuuuzo 
dem, programdw i bonusbw. Jak zapytaiem 
kolege, czy daiecie cbociaz jakieS lajne demka, 
odparl, ze w ogdie nie dajede plyt! Ale najglupsze 
spotkalo mnie dopiero potem. Gdy przegiRdalem u 
niego to... ekhm... pismo(?7) dostrzeglem dzial 
Hyde Park- Byty tamzd]?ciajakis debili. potem 
doczytalem, ze to wyl Jezu, mied ksywk? Koso?? 
Ten koled wyglqda jakby w dziecirtstwie kolyska 
mu si? zapalila, I ojdec mus<al tepat^ gasid. A 
HIV?? Boze, ma ryja jakby go jxirz^dnie 
baseballem potraktowano. A Mashter?? Na 
zd)?ciu zrobil min?, jakby zobaezyl siebie w 
lusirze I si? przestraszyl. Ale najlepszq, 
najlnteligentnlejsz? I najfaniejsz^ ksyw? ma 
szmata... sorry-Sdera. Nazywad siebie samego 
^er^?7 Zreszt^, jak popatrzy si? na zdj?de, 
widad podobiertstwo... Na koniec napisz? tylko, ze 
wasze recenzje (jezeli mozna to tak nazwad) 
nuuuuuuuuuudne, a »jajca« niesmieszne". 



MATURZYSTA-TRAKTORZYSTA 



"[....]Elo,jestemwelitamymgfontejako 
[ copi^tymaturzysta.ktdryoblaltensuper 
I egzamin.lco?lnic!CioramnaPS2dalej, 
bez nerwdwki! Za rok sprdbuj? Jeszcze raz, apdki 
CO nwn 1^}? I mas? czasu na pykanie. Jedna ostra 
rozmowa ze starszymi I diuuugie wakaeje. Grunt to 



Glosowanie na www.psxextrema.lnto 
oraz pizez SMS -511 171 4Se 
W irsSd SMS-a prosz? podad 3 tytuty gier. 
Pietwszy - 3 pkt, drug! 2 pkt, trzeci 1 pkt. 
Oplata jak za zwykty SMS. Glosufemy tylko 
raz w miesiacul 

1 . Pro Evolution Soccer 5 

Konamt ocena w PE: 9 

2. MGS 3: Snake Eater 

Konami ocena w PE: 9+ 

3. God of War 

Sony ocena w PE: 9 

4. Hitman: Blood Money 

lO Interactive ocena w PE: 8 

5. GTA: San Andreas 

Rockstar ocena w PE: 10 

6. Gran Turismo4 

Polyphony Digital ocena w PE: 9 

7. ES IV: Oblivion 

Bethesda Softworks ocena w PE: 9 

8. GTA: Liberty City Stories 

Rockstar ocena w PE; 8- 

9. Def Jam Fight for NY 

EA Big ocena w PE; 8+ 

10. Tomb Raider: Legend 

Crystal Dynamics ocena w PE: 8+ 

1 1 . Shadow of the Colossus 

Sony ocena w PE: 9= 



si? wyluzowad I nie spieszyd. 
Pozdrawiam wszysOdch kujondw, coto 
wrzody na zol^dku juz maje i spad po 
nocach me mogli przez ostatnie trzy 
miechy, (...]■ Bartek W„ Wisznia 

Myszaq Gratulujp. Ehiame grono ludzi, 
Morzy cipgnikiemzgnojdwk^ polralip na 
polu grad w kdiko I krzyiyk. juz czeka... 
Po coOmatura? Wkortcu na PS2 
bpdziesz gralcalezyde. aza 
przec/iodzertreg/e/’zaczn^ Cidodomu 
przychodzidpaczkizpiempdzmi. 

Pomydl trochp. Warto umied cod wipcej. 
niz tylko rytmieznie waskadkolorowe 
prz>te/sA/ Niebawemzreszlp pewnie 
zasiHsz inne. elilamegrono' 
mundurowych czyszczpcych 
szczoteczkpdozpbdwpodlogp. . 









Inas 



KONKURS WYT^Z WZROK 

•^^Oto osiem wykadrowanych chytrze screendw z gier - siedem z nich pochodzi z gier o ktdrych 
■^^pisaltSmy wlym numerze PSX Extreme a jeden... no wtesnie, jeden do tej uWadanki nie pasuje. 
Wystarczy poda6 numertego screena a odpowiedz wpisai na kartk§ pocztowq z przykiejonym 
kuponem. Na odpowiedzi czekamy do konca sierpnia. Nagrodami trzy gry z naszego archiwum. 






GDZIE TE TV HD? 



7 1 Witam Panow zg(Red.)aktor6w! Po Waszym tekteie o 
HDTV zrobitem rajd po sklepach celem przyjrzenia si^ 

• , I blizejopisanymprzezWascudertkom. lco?Nigd 2 ienie 
maTVzprawdziwym l080p!Tzn.jasne, saTVztakimiekranami, 
ale zaden nie potrafi przyjadsygnala o takich parametracfi. Ja wiem, 
ze to piesh przyszlo^l, ale o 1080p mPwi sia przedez od dawna. 
Cotozaiciema? [Redas] I 

Kilu: Jssli czyfa/eS dokladnie tekst, wiesz. ze takie TV low tejchwili 
norma. Maliyca faktycznie ma wnich 192Ox10eOpikseli. ale sam TV I 
nie jest w slanie wyiwietlii obrazu o takiej rozdzielczo^i. Zwykie 
akceplowalnes^Jedyniesygr\afy720pil08a. Ten pierwszy jest 
przezlelemzorrozci^gany. z lego drugiegonajpiefwusuwany jest 
przepkiI.EfekIJestnapewnogorszy.nizgdytyznidlemsygnalubylo I 
lOBOp. Tyle ze pdki co nie mamy wielkiego wybonj. Po pierwsze, 
raptem paru producentdw wprowadzHo na rynek pierwsze modele 
lelewizordw akceptuj^cych 1080p (zwykie jedyniewegzotycznych 
d/a konso! formaiacb - VGA lob HDMI). Nalez^ do nich niektore 
modele Sony Bravia.Podrugie^urzgdzedb(?d4cychirddlemsygnakj I 
1080pzeiwiec4szukac. Pierwsze modele odtwarzaczyHD-DVD 
generojBjedynie TZOphJb lOSOi, tosamopofraliBXbox, PS2 
(oczyw&cietyikowprzypadku niewielkiejczBscigieriwyi^cznie 
przez kabel component) i niektore odtwarzacze DVDz lunkcj^ 
.upscaling" tnolabenemocnoprzereklamowana. bow zaden sposdb 
niepoprawiaj^CB ostro^cianiszczegdlowo^obfazu). Kotejne 
modeieTVkompatybilnyr^z lOBOpjuzzaczynajasiepojawiad.do 
koiica rokupowinny tezpojawid sig pierwsze urz^dzenla. w ktdrych 
irddto sygnatu rzeczywiicie b^ie mialo rozdzieiczoid 1 920x 1 060 
(bezzadnychtrikdw).JednymznichbedziePS3. ktdremaoferowad \ 
sygnal 1060p na wyj^io HDMI. 



10801 - FAKTYCZNIE GORSZY? 



? , Kurde, czytam i czytam tekst o HD z ostatniego „Extrima" i 
caty czas nie mog? pojad, o co chodzi z tym przeplotem i 
* diaczego 1 080i jest gorszy „w ruchu". W kortcu obraz 
majqcy 1080 Iirtli(sk4d Warn si? wzi^o 540 linii?) powinien by6 
lepszyniz tenmaMcyich720, nonie? [???-email] I 

Kilu: Powinien byd lepszy i jest lepszy, pod waainkiem. ze 
wydwietlany obraz nie zmienia si? Osststatyczny) lob jest 
wyswietlanychZSGOlps. Wmien jest ten nieszcz?snyprzeplat. 
ciBgnBPysi?zanamioddz>esi?cioleci. WtrybieiOBOinaekranle 
nigdy nie jest wyiwietlanejednoczeSnie lOBOliniil TVnapierw 
wyswietia 540 Unit parzystych. nast?pnie540niepar7ystych- 
naloienie si? na siebie tych dwdch jxHobrazdw' daje wrazenie 
obrazu o rozdzieIczoSci 2x wyzszej /1080). W trybie Progressive 
Scan jest inaczej - wszystkie Unie wyiwietlane s? od razu. W 
czasie, gdy TVz przeplotem wy&wtetta obraz zlozony z iinii 
parzystych. a r\asl?pnie z nfepa/zysfyc/i, TVbezprzeptotu wy&wietti 
dwa peine obrazy.zhDzonezkompletu linii. Ot. cala tajemnica. 
OczywiScie szczegdfytechniczne waznes^tylko dia doclekliwych. 
Jeili do nich nie nalezysz. wystarczy, ze zapamielasz, ze aby 
uzyskad obraz w trybie Progressive Seen, musisz spelnid dwa 
warvnki: l)posiadai TVzdolnydowyswietleniaobrazuPSz 
zewn?trznego zrddta. 2) podtficzyd konsol? kabiem component 
(w przypadku X360 takze kabiem VGA. a w PS3 dodatkowo kabiem 
HDMI), a nast?pnie w menu konsoH/gry wl^czyd opcj? Progressive 
Scan (w przypadku Xboxa dziafa ona tylko w trybie BOHzr/VTSC). 

Bez tych zabiegdw do TV poteci' sygnal z przeplotem. a TV sam ten \ 
przeplol usunie (wpordwnamu do prawdziwego PS efekt bfdzie 
'mocno tak! sobie ’). 



CZAS TO GRY 



'[-OYol Pozdr6wkadlaRedakcji(pewnienawakacjach, ale | 
CO tam)l Dzisia] z nudbw (Plej zepsuty, czytnik ptyt w 
I kompie tez, wi?c nie ma w co grad) odpalitem Maluch Sim 
2 • i CO widz?? W rozdzieiczodci 640x480, w 1 6 bit grata lepsza niz 
wNfS4: RC/HSna PCIllTagierka bytatworzona przez (moze) troje 
ludzi! Wiecie do czego zmierzam? Otdz za kilkanascie lat - gdy ieby I 
grad, b?dzie si? zaktadad 'hetmy' - ludzte na "starych" kompach 
{kilkanadde razy mocniejszyeh od wspdlczesnych) b?dq tworzyd 
‘amatorskie’ gierki na poziomie dzisiejszego GTA:SA! Adzisia] 
trzeba masy ludzi do stworzenia takiej gierki. Ozisiaj amator 
robienia gierek marzy o gierce stabszej od GTA. a w przysztodci 
takie GTA:SA b?dzie robit 1 7-latek, 'bo b?dzie mu si? nudzHo". Co 
sqdzicieo tym? [...]" ???, e-maii I 

HIV: Twojawizja jest zastanawiaj?ca. ale moimskromnymzdaniem I 
posun^leisiezadaleko. Owszem.juzteraznaPCmoznatwoizyd 
mody. ktdre zdobywajB ogromn? populamosc wirdd Graezy na 
celym iwiecie (Internet robiswoje), jednak mimo wszystko 
wymagaj? od tworcow wiele wysHku. Segment konsolowy test pod 
tym k^tem znaeznie bardziej ^romny i ograniezony, natomiast 
nalezy wymienid z marazu program RPG Maker, ktdry pozwala na 
■fworzen/e" calkiem zaawansowanych systemdw (nie dodwiadezy- 
lem empirycznie. polegam calkowicie na opiniach osdb trzecich). 









gierpniu. 



‘1 



; wdodatku z OQraw^ grafkzn^ na poziomie 
1 komercyinych produktdwsprzed kilkunastu lai 
I Podobne edylory (bo tak nalezy je sklasyfikowai) 
! na konsolach raczejsignieprzyjm^, mimoie 
stanbardew b^dzie obsluga dysku twardego. 
Wmcaj^ do Iworzenia przez amatordw gierna 
poziomie GTAS.A... Cot. bardzo mozHwe. zeza 
kilka lai pojawi^ sig gotowe sz^siony miasi a ia 
GTAirola ‘domoroslegotwdrvygier'ograniczap 
si^ b^dzie do wymy&enia fabuty oraz ustanviania 
checkpointdw (skrdt myilowy), jednakzawsze 
lakiejpracybadg towarzyszydogromne 
ograniczenia. Odnoinie konsol ■ zacznie latmej 
stworzydgrg homebrew na handhelda, czego 
I zywymprzyklademjestnaszredakcyiny 
wymiatacz Wajper. lecz w tym przypadku 
bardziej sensownie jest odnie&i si^ do rynku PC. 
No wiasnie, konsoiowe dev-kity kosztuj^ krocie. 
acoza tym idzie ■ wsl^na seiekcja domowych 
koderbw dokonywana jest luz na etapie 
I pianowaniapfzysl^pieniadoczegokolwiek. 

I I jeszcze fedno: wykluczaj^ckorzystaniez 
I edylordw.anastawiaigcsignatwotzeniegierod 
I podstaw, naleiy wykiuczyt rnozliwoid 
stwofzenia takowej paezjedng osobg. A!e koniec 
tego teoretyzowania ■ czas pokaze.Jak rozwkiie 
si^rynek. Pewnajestnalomiastjedno:tworz^ 
wlasna gry mozna sobie zaskarbid wdzigcznodd 
developerdw i z pomoc^ laska wej opa trznoSa 
trafid pod ich skrzydia, acoza tym idzie ■ wzi^d 
udzial w tworzeniu jakiegoS wipkszego projektu 
komercyjnego, czyii spetnid sig growo. ze sig lak 
wyrazp. 



SZEF SZEFOW 



— » , '[...]FaJnieostatniowyglqdali^ie|ako 
wtoska mafia w tym komikste o "OJcu 
— Chrzestnym'. J©dnak2eradaMyszaqa, 
I by kociq karm^ wepchnqb sobie pod pollczki (by 
I wyglqdab Jak Brando), jest mato skuteczna. Psie 
I chrupkisq bardziej twarde I wytrzymujqowiele 
j wiecej niz byle Whiskas! [...]’ P9wtlk, e-mail 

I Myszaci:Alesifnieklejginiemoznanimi 
, 'gulgad'... Poprdbuj jeszcze ztorfemz 
pobliskiego bagna. na pewm masz jakiei w 
okoUcy... 



CHORY FANBOJ SONY 



© '{ ..] Clqgle odpisujecie w Listach, ze 
! gry na Xboxa sq lepsze, bo maja iepszq 
I graf9...Atymczasemnie grata pownna 
bye wazna, tylko grywalnoSd gier na danej 
konsoll, czego X-owi brak. PS2 moze i jest 
I stabszy grafieznie, ale ma takle gry. w ktbrych 
I mozna si$ zatracid. X nie ma takich gier I to juz 
I powinnogo stawiad na paegranej pozycji, bo 
I normainyGraczniekupiijegrydladobreJgrafy. 

I tylko dia jej grywalnodd. Mydiicie, ze diaezego 
I gry takie, jak Ultima Online czy Counter Strike 
(wprawdzie sq na PC, ale...) ciagle 



sa niepokonane, jedli chodzi o liczbf aktywnych 
Graezy, adagle majq t@ sama, clenka grafikf? 
Ano diatego, ze jedll ktod juz w nie zagra. to 
ciezko mu si@ oderwad mimo siablutkiej grafikl. 
[-..]■ Itachi, Radom 

HiV: Dobrze sie czujesz?Ze nibyXlxixnteme 
'dobry^ gier"? LOU Zjakiejplanetypochodzlsz? 
SerieHalo. Dead or Alive, Project Gotham 
Racing, Rakisport Challenge, a takze takie 
rodzynki, jak: Ninja Gaiden: Black, Forza 
Atofor^jort, The Chronicles of Riddick - uwaiasz 
je za kiszkowale? Juz nie wspomn^ o portach, 
kfp/e zazwyczaj wygl^dafg znaeznie lepiej na 
Xboxie. niz na konkurencyjnych systemach. 
Slawiamnowg, wycl^gnigt^'zesciany'stdwk^. 
ze na oezy ich nie widzialei! Podsumomjjgc: 
chcesz wywoladskandal. matole? Spdjrz wife w 
kistro i ogfod dwiatu, ze m odbiciu ujrzaled 
przyslojnego i niezwykie mgdrego miodziehca. 
Bezodbkm, 



CAtA POLSKA (NIE) eZYTA.. 



© , ‘[...]Scieratakciaglenarzekanato,ze 
mu si$ zg(Red.)y spddniaja z tekstaml. 
Wiem, jak to ukrdcid! WprowadzHbym 
list? np- w Hyde Parku, kto, lie I z jakim tekstem 
si? spdznil. Czytelnicy by go jechali na GG albo w 
mallach, dawail tytut ’Najwi?kszego Spdzniacza 
MIeslaca’ I ogdinie takiemu redaktorowi bytoby 
wstyd. Mysl?, ze to by byto skuteezne. Mozna tez 
zroKd akcj?: 'nie czytamy recenzji spdZnionych 
wi?cej niz X dni". To tez by zmotywowato 
zg(Red.)6w, bo przeciez kazdy chce, by jego 
teksty czytalo jak najwi?ce] os6b. Cod na wzdr 
■Gala Polska czyta dzieciom", tylko np. “Cata 
Polska nie czyta Sentiego I Myszaqa'. Jak vvypali 



I Majlo, Olsztyn. 



to spoko, mozecie mi w nagrod? PS3 przysiad. 

Kukl. Zabrze | 

Myszaq: A idi wzbozel Akurat traNes z 
temalem, bo ksty, ktdre wfasnie redagu/g, sg 
'froch?’po terminie. . . 1$: jedyny tydziefij 
Zresztg nie tylko llsty A pomydialed o tym, ze 
imtekst bardziej spdtniony. tym cHuzej | i i 

przygotowywanydopracowywanytymdtuzej * • ' 

gra testowana? Tak wigegd^y taka lista 
powstala, to mydlg. ze warto byloby wiadnie te 
wiodgeena niejreckjobcza/ad... PS. Sciera, i 
lak wiem, ze tego maka to Ty przyslalad, 
chyfrusfe.' Piszg na trzy rgee, do nocy wszystko 
bgdzie.luzik...Aiaknie,lob9dzieprzynajmniej 
o czym kolejny ‘Fight Club ' pisad- [6: ale 
Splinter Celia juz i tak dalem Kosowi.j 



POCHWAU 



A I ‘[...]Pragn?pochwalidokladk?PE 

Z #107orazrekfam?narewersie(TT). 

■ I Gdy do wspomnianych detail dodalem 
jeszcze naprawd? fajne reklamy LocoRoco w 
caiych newsach, to doszedlem do wnlosku, ze 
PE jakodclq oprawy zaezyna zbilzad si? do 
profesjon^nych, zactiodnich pism branzowych 
(nawet tych oficjalnych). Gratuluj? I zycz? 
dalszego rozwoju oprawy pisma w tym wiasnie 
kierunku (samazawartodc pozostaje wdqz bez 
zarzutu, kllmatycznie I z przytupem;). i nie 
zamierzam o nic prosid wzamian za t? opini?:). 
Po prostu dzi?kuj? I pochwalam dostarczanle mi 
magazynutaklejjakodcl:). Pozdrawiaml (...) 

PS. Jak to wydrukujesz, to postawi? Cl browara, 
tj. nast?pny numerotworz? I postawie piwo na 
zdj?ciu Twej faejaty:). [...]’ Ratal, Warszawa 

HIV: Noicoja mam odpisad? Ze przesylam 
buziaezki od Playmana? Nie. Zdaje mi si?, ze 
nie mialed do czynienia z zachodnimi pismami 
braniowymi:). Moim zdaniem PE absalutnie me 
nawgzujelayoulemdodwiatowych trend&w: 
masa graTiki, malo tekstu, minimalizm. biale 
podkiadypodstronyimasa, tzn. MASArekiam. 
U nas, owazem, pojawia si? coraz wigeej 
reklam. co jest naslgpstwem rozwijajgcego si? 
rynku oraz malej konkurencjl (zaledwie 2 
liezgee sig magazyny konsolowe w Polscel, 
natommst Wfadze Najwyzsze konsekwentnie 
realizujgswdjniecnyplan, co widoczniepasuje 
naszym Czyteinikom (vide liezne ankiety rip. j. 



? . "[...] WitamlJestemczytelnikiemPSX 
I Extreme I mam kilka pytar^odnodnle 
* . ' PSP. Mam nazbyciu lOOOzli Che? 
kupid t? konsolk?. Mog? kupid na Allegro po 
okazyjnej cenie z kllkoma graml, ale to 
uzywane, tub w sklepie - nowe. lecz bez 
dodatkdw. 1> Jak jest zwytrzymalodciq PSP? 
Jest awaryjne, delikatne czy usterek raezej nie 
ma? 

HIV: Zczystym sumieniem mogg przyznad, ze 
PSP eksploalujg intensywnie, tj. regulamie i 
namigtnie, zatem moje dodwiadezenie w 
obcowaniuztym handheldem pozwata mi na 
trzezwg oceng sytuaeji. PlayStation Portable jest 
niezawodne. po prostu. Nie spolkalem sig z 
sygnalami. abypewnegodnia Mod prdbowal 
urvehomid konsolg i ta odmdwHa posluszefistwa 
bezwyrainegopowodu. NapgdUMDdziala 
bezbigdnie, a plytki sg dobrze zabezpieczone. 
Slabsze ogniwa staryowig karta pamigei i 
wydwieliacz LCD. Memorki psujg sig ‘same z 
siebie". na szczgdcierzadko i raezej te 
podrzgdnych firm, natomiasl na wydvwtiaczach 
LCDpojawiajgsIgbacPhotpIxele. cojest 
naturalne wpaypadku tej technologii i nie 
nalezy sig dziwid. jedll takowe pojawig sig m 
dwiezozakupionym. wyjgtymzpudelka 
egzemplarzu (reklamacja nie uwzgigdnia 
roszczgi) klienta, jedli sfiksowala okredlona 
hezba pikseli • migdzy innyml diatego warto 
dokladnie ^rawdzidprzedzakupem konkretny 
egzemplarz. ew. poprosidsprzedawcgz Allegro 
opsemnezapewnienie. iz wydwietlacz jest 
wolny od lakowych). kolejna sprawa - lak. PSP 



Odpowiedzi no kiikadziesiql najbardziej 
mirlijqcych pylaii dotyczqcych: 
J^^ordego dysku do PS2, gronio po Sieci, 
M idqganio screendw z konsoli, 

podlqczanio konsoli do PC oraz 
kompulerowego monitoro, czyszczenio 
konsol, polerowonio ptyl, updote'u softu 
w PSP I wielu innych. 

ml FAQ PSP i DS 

" Czyii wsrystko, co chcesz wiedziet o 

nowych konsoikoch przenosnych w 
lonnie 'pytonie- odpowedi'. 

lUB**' 

Porlio kolejnych eosler eggow, 
sekretdw i biqdow w groch, 
przedstowiono przez Ploymono. 

Tipsy 

ibior nojswiemych linsow (do gier. 






Kqdk ptatformdwek I 

Skupiomy siq no serioch Jok & Doxler oraz Sly. f 
Krotki felieton o kryzysie plotformdwek. [ 

Emu DC I 

0(n6wienie nojlepszych emulolordw dlo konsoli I 
Dreomcasl. f 

Jak zorganizowac turniej? 1 

Opisujemy najwazniejsze problemy organizocyjne I 
i rodzimy [ok je rozwiqzoc I 

W imadle: seria Metroid. I 

Duet Koso & Komodo po rozlozeniu no czynniki I 
pierYTSze wszysikich odslon serii Metroid dzieli siq I 
komplelnym roporlem. I 

Kurs programowania GBA I 

6 stron, no klorych Wajper tiumaezy krok po kroku, I 
jok zoprogromowoc prostq grq (no Twoim PC) dlo I 
konsoli GBA. Ty tez mozesz tworzyc Grq Extreme! I 
Opis swiata gry Elders Scrolls IV: Oblivion I 
Opis fabuty dwoch poprzednich czqsci Kingdom I 
Heorts - joko wprowodzenie do Kingdom Heorts 2 | 

OPISY: 

' Black 

' Dreamfall; tLJ 
' Driver: Parallel Lines 
' EliJer Scrolls IV; Oblivion 
' Ghost Recon ActvancecJ VWsrfighterl 
' C3TA; Liberty City Stories 
fmspy- lokalizacja paezak. 
rampage'Sw, stunt jumpowimrijch) 
Gun 

Hitman: Blood Money 
Kingdom Hearts 2 
Metroid Prime 2 Echoes 
Ojeiee Chrzestnv 
Onimusha:Dawn of DrearrB 
Su(koden V 
Tekken 5 
Tomb Raider: ! 












sezon wsupermarkecie! Teraz JesteSmy w trakcie 
rozgrywek, Niestety, nie mamy pewnodci, ze w 
potowie sezonu jakiS chamski pracownik usunie 
promocyjne PS2. Poza tym, gdy gramy, wok6< nas 
biegai^ jakieS bert>ecie wclskaj^ce nam przyciski w 
trakcie wySdgu, a w tie stychac 'R^KAWICE TYLKO 
ZA TRYLION ZtOTYCH’ (rr>etafora taka). I jak tu 
poddadsi^ rozkoszy?! NIeto.cowe wlasnymhousle, 
w wygodnym fotelu. Jeszcze raz pozdrodla 
zg(Red.)6w! (...) PS. W sezonie m6j friend prowadzl. 

Oskar. Warszawa 

HIV: Zatkate irmie, jeste^cie po prostu the best, hlehle! 
Niemoge... BuhahalZebyprzechodaidgr^ w 
supermarkede... 



OP GRACZy DLA GRACZY 



^ - '[...] Witaj HIV! Zaczn? standardowo, ale 
. doczytaj do kortca. I pokaz to innym 
zg(Red.)om, bo list ten jest sklerowany do 
wszystkich tworzgcych magazyn PE. Jestem Waszym 
statym Czytelnikiem i fanem, Gry wideo w pot^czeniu 
z PSX Extreme staty si? mojq religiq, to dzi?ki Warn 
kupitem konsol? I w ogole jest wspaniale. Ale ja nie o 
tym chcialem. Chaafem troch? ponarzekad. Nie 
zebym si? wypinal dupskiem albo co§, tylkotakle 
drobne sm?ty. Przejdimy do konkretbw; kiedys byto 
inaczej. I ktedy^ bardziej mi si? podobato. Pismo miato 
bardziej konkretny wydZwi?k, bardziej namacalny. 
radosny, a nawet ’dziki" tdimat: ). Ouzo ]ut tego typu 
opinll w Ustach widzialem I nadal zastanawia mnie 
jedno: ja si? zestarzatem, czy Wy? A moze to tylko 
takie wrazenie? Wszak wszystkie przyjemne rzeczy. 
ktbre miaty miejsce dawno, wspomlna si? z 
sentymentem, ktdry zawyza prawdziwq wartoSd. 
Czytam "Extrima" dwa, moze t/zy lata i najmilej 
wspominam pierwszy rok, pdttora. O so chosi? 
Sentyment? A moze jednak zaliczacie tendencf? 
spadkowq? Przeclez rok temu to nie tak dawno. Jedno 
jest pewne, bylo Inaczej. Komiksy byly ciekawsze I 
hardkorowe. Gdzie s? tecydd Kasumi i zacblana 
morda Snake'a? Gdzie AHeny? Zeco? Pac-Man 
zjadl?? G"no, a nie Pac*Man! 

H: A maze to TyOorosleszbytszybko i nie chceszsi^ 
juz zadawad z lakimi pmychlaslami jak my? Maze 
denenf/uje C*p iwadomodi. ze laced "podchodz^y 
pod tmydziechp' (w wi^kszoidprzypadkdw, bo 
takiemu Butcherowi to juz bkzej czterdziechy:) 
zachowujasidjakniespBlnamzumuKaziozklatki 
obok? Wykizywiajgcymordy. postuguj^cysie 
szczeniackimsIangiemiSliniacyna "giarki’...?Je$li 
tak. to nie zawracaj sobie gitary. Tylko nie zrozum 
mnie He: absolutnie nie chc^ Cip zniedi^dd do 
tworzonego przez nas magazynul PSX Extreme jest 
pismem 'od Graczy dia Graczy' - i nic tego nie zmieni. 
Niejednokrotnie juz podkreSlalem, ze niektdrzyznas 
zajmuja wysokiestanovnska wpowaznychfirmach. a 
mimo wszystko po pracy wtaczaja konsole, a 
nasr^pnie klepi^ w kiawatury tylko po to. abyswq/^ 
pas;4 dzielkS si? z innymi - z Wami, Czytelnikami. Nie 
dia matpliwejslawy, nie dia wgtpHwej kasy, leczzpasji, 
dia satysfakdi. I szkoda tylko. ze dogodzid niszystkim 
nie sposdb. Of, chodbysame komiksy ikonsolometry 
Tortura (HooUgana): jednym siejuzprzejadly, innidalej 
rycza ze smiediu na widok duetu Mario & Luigi i ich 
nieco kontroiversyjnych akcji (Sdera zabronU 



1 Rato 4*7 660 

3 L« 2S5 640 

BraAout 

1 fWk) 1 000 7701 

2 Goto.- 756 5001 

3 Kmlol - 333 330 

Hosts 

1 imra l6 713rn 

2 CEU767 18 Tool I 

3 Wwt 15 803 

Ftogger 

1 DeOne .. . 173O0H 

2 Ratio leiOOH 

3 MOBDEEP 13 100 

GoMMkwr 

1 Cottsgg.. 1 644 Boon 

2 SunsOins i4mi3H 

3 PrzemfkK 169 060 

Hishi 

1 mOMT 25 807H 

2 Sylwtt 25 489 ■ 

3 Tom«(OST 23 856 

Hydnulik2 

1 Paw») Sikora 49 757fSS 

2 HODZIK 4g 750l&} 

3 sXtallC 49 726 

IQ Jumper 

1 MinobrsaMr 34 BW 

ZGiztgoctaw 27 06DKJ 

3 kitnnji66ia 24 050 

Mahjon9g2 

1 OOlib 85 5605!^ 

2 KasaM«|us2ka .... 9i 070 Ld 

3 Os 90 232 

Poker 

1 Iror SsviOf 21 OOOPT~| 

2MNtM 20 0Q9l£j 

3 LOfidi 12 021 

Pool Jam 

iZe9< 38 790M 

2 xinsdoo 35 620^8 

3 bartlezz 24 120 

Puzzle Bobble 

1 AOmnHMr ... 15 669 630fn 
2bahamutl203 iS513 46oCJ 
3 Kuw SoM.. 15 330 360 

Rumble Ball: Field num.2 

1 Lent* 33 320rn 

2 anal 32 260 Li] 

3 Birthiz 32 210 

Scm w Oa l 

1 KiWoiKiek 31 074Ea 

2 PrzemekKSuwalto ISTielfl 

3 March! 13 347 

Snte 

t OiOe S143C1 

2 RaM Sore ___ 487oQI 

3 RsBo - 4 662 

Soccer Tounamem 

2Mff?"...IL'r!..!;. 7 2«B 
3 kitrtoaSaiOl 5 600 

Space Invaders 

1 hamaaoiwiujtM 563 750BH 

2 kubicz 500 000 H 

3 hsmasodfikutika 499 590 

1 OIREX RD .,.50 273 639fCT 

2 martaneh 4460 564 

3 WKa 2 975 363 

VanHs 

1 agai8 95.3K| 

Z SabtKu ns Gura .... 90.4H 

3 Pawel Skora 84.9 

Yok*yokeGameVer2 

1 «OKi 9260n 

2 Qrzehoo 7 950 liJ 

3 0*al7 7810 

Zoo Keeper 

1 Beethoven 68 407B 

2 madzleli60 4S 208B 

3 elSzyrrko 42 250 



ze wzgiddnie sporej wysokoid zapewna skoriczy 
s<? fragiczn/e. Wlainiewskuleklakniefortunnych 
zagrad (sorry, vriadnie oglgdam w tie linal 
Mundialu, przedchwilg Zidane wyplacH Wkichow 
byka...Jpekaj^ wyiwietlaczeLCDidsudowy 
(wbrewpozorom flakipadaja rzadko). 

2> Chcialbym kupid taki model, zeby grad w gry z 
Memory Stlcka, bo to. ze mam 1 000 zt nie znaczy, 
ze na oryglnaly b?dzie kasa (na konsol? zbieratem 
ponad rok). WI?cjeSil kupl? 1 .52, to b?d? musiat 
zrobid upgrade do 2.00, a potem downgrade do 
1 .50? Czy moze 1 .52 wystarczy? Druga sprawa - 
jak to zrobid? I z jakich stron WWW korzystad, 
ktdre sa bezpieczne do tego typu dzialad? Bo 
podobnosajakieSwinJsy, ktdre moga uszkodzid 
PSPnadobre. 

H: Jesfes fak ghjpi, czy tylko udajesz ? 

3> Te gry na Memory Stick zajmuja jakoB mato 
miejsca, np. 200 MB. One sa cale czy 
poobdnane? Jednl mowia, ze cale, InnI - ze nie. 
Granie w gry z Memorki jest bezpieczne dia 
konsoll, jak rozpoznsd czy nie ma w nich wirusa? 
Gry laduja si? szybciej niz z UMD? (...) 
Pozdrawiam! [..,}■ Szpikx, e-mail 

H: A jednak nie udajesz. (...)Noc6z. dobrzezarto. 
alezdechh. Przez chwil^wydawaio mi si^.ze 
jested partnerem godnym podjecia dialogu, tecz 
mylHemsif. Podagamzaspiuczke... 

Szszzzzzzz... 



KONIEC Z TYM! 



"[...] Denerwuja mnie HC Roomy, a 
wlaSciwie to, co si? ostatnio tarn dzieje. 
I Wystarczy wysladfotk?z jakimS TV z 
HDi PS2stojacapodtymzeTVi juz nagroda. 

A CO z tymi, co graja na 1 4". a maja od 5 do 1 0 



Sracdm pry oe K7: Kiliou (35 ill on 
Mon4eir 135 il). (Hm nwti. ml 
lenidil:. Hi 0 131 258. 

5pr»4M IK244. pimeliiMt Innck Ikg>, z Mnye erpndeyn 
peka I SHiknImira dyskiMi. Cm 7GQ zl 
KMekr UL 0 8H ttl 664 (MS) 



«■ nhig ri<rik«|«. Muwpt Sviksdm II. Slu mkMl. 
lyl Nki rysaki Nrrsje Ul. CiM k kggdgnie (gg pgwiM gig 
gUg). iWl Ml. G 504 834 170. 

Spngkn Ik wymigni pry ng Kk tvgrybgdy 6gH, mrld Ig« See- 
r. Wipggin Nrg. WtC. SglMgr Cgl, SSI Og Tgui. Kgpip pry ra PSO- 
r: Leminpi 2D, Crgk. Kmkikt: Ml. 0 802 !08 120. 

SprzikM koosgli PS2, pnereOigge, sw ikehy. M. gagawy cerd. 
kgneigl gkoUggnin, Ml igntuMr. (gge 1000 il. 

Mr. Ml. 0 805 518 187. 

Spngkm Icgnsolg GgmeCvbg (fohryizny gspiigl t otpiBglgg kgi- 
M poMlpd 4 kobgl IGI). Konsglg go pvgtgncp, dziolglg przez gk 
60h Cm 290 il. Sion job ig«g Spngfeto rponiiz gry Hitrgiil 
Primg 49 d, Proiokt GollMin itodng 2 - 49 d. 

KotiHkt Ml 0 609 274 984 (dzwonit po 15:001 



Niemareguly. Oczywisciezdajd sobie spraw^z tego, 
ze niektdrzy Czytelnicy kombinuj^ (np. zbieraj^ sprz^t 
od swoich znajomych i zawzi^ie pstrykajg fotki ■ ze 
to niby Ich krwavnea), ale jakod specjalnie mi to nie 
przBszkadza. (. } Duel Dzujo*Mazzi aeczywidde 
mbudza emoeje. jednak Playman ma pozyde kdera. 
nosi zdita. koniecznie obcisla koszulkg i nie wyda/e mi 
si?, Bby wspomniana krakowska zbieranina pi^knych 
chlopcdw zagrozila imi ‘mam wielkie banie i 
uwielbiamjepokazywad pod byte pretekstemT.j...) 
Amy Cieble nie pozdra wiamy, bo... bo nam sip nie 
chce, nie mamy czasu i nie zakrpciliSmykranu:). 



GRANIE W PROMOCJI 



'[-..jNapoczatku pozdrawiam Gala redakcj? 

' PE. Nie czytam Waszegopismaodsamego 
’ poczatku,poniewazniewledzlalemojego 
istnieniu. Zaczatem gdzieS przy 83. numerze - 
przeczytalem go i z wielka nIeclerpllwoScia czekalem 
na nast?pne numery. Tak jest do dzid. Mniejszaz tym, 
(...) HIV, opowiem Cl pewna histori?. Ja i mdj 
przyjaclel zawsze lubllismy gierki wydcigowe (I nie 
tylko). Pewnego razu ja z wymienionym friendem 
poszlidmy (nie pami?tam po co) do supermaiketu. 
Udalldmy si? do dzialu z gram! na PS2 - i co 
Mdzimy?l Rozkosz dia naszyeh oezu. Promoeja 
starej, ale jarej gry: FI 05. My, dwa pady i wielki 
ekrani Od razu zacz?lidmy grad. Swietnie si? przy 
tym bawllismy. Ja mam w domu PS2, ale ta staruszka 
juz ledwo si? tizyma. Ja takze nie jestem przy kasie i 
nie mog?kupid sobie F1 06albonawetF1 05. 
Ustalilldmy wi?c z kumplem, ze... przefdziemy caty 



«nr 









nas 






Wraz z setnym 
numerem otwartidmy 
Graezowisko - nasz 
■extrimowy" salonik 
gier, do klorego kazdy 
z Was moze wejdd za 
posredniciwem 
naszej strony www. 
Ostatniego dnia 
miesigea spisujemy 
wyniki z najpopular- 
ntejszyeb gier. 

DAJ Sl^ 

wciagnaC 

W GR^! 

vkrww.psxextremeJnfe 



AvTvpsr 

I Eye In Th« Sty .. 83 050|^ 
ZTomehOST 81 540L_J 

3 dasfta 79 970 

Advanced Cwveball 

1 PawerRuacK 3710SH 

2 Prune 36S30B 

3 TomaUCrzemieil .. 34 825 



konsol? Moze nast?pnym razem wygra ktod tylko 
dlatego, bomawlll?zbasenemlptzed wejdclem 
polozy GBA za 2 00 zl I napisze, ze to jest jego HC 
Dorn;)? (...) Ostatnia sprawa to DZujo i Mazzi w PE 
#1 06 - ich mordy na prawie kazdej stronie recenzji i na 
dodatek troch? to pedalskte. jak si? tak wpatruj? w 
siebie przy Kingdom Hearts N. A jak jeszcze dodad do 
lego ich razem przebranych za Mario I Luigiego, 
ktdrzy robi? u Was za pedaldw, to... ekhem! (...) 
Pozdrawrjam HIV'a i Myszaqa, bo naprawd? dajecie 
rad? w tym magazynie, a takze Kosa, bo "Kaclk 
Sportowy" i szkola grania w PES5 sq bardzo fajne, no i 
Scier?, bojestinny;). [...]■ Mariusz, e-mail 

HIV: HC Room... Jako ze jestem jedynym 
selekcjonerem w tej rubryce, wszystko zalezy od 
mojej kondycji psychicznei wdanymdniu- raz 
stawiam na przepych, raz na prostotp i minimahzm. 



m Oto jeden z pokojow, ktore z powodu mojego ziego 
humoru nie zoiopoly si? do ruiiryki HC ROOM. Zartuj? 
oaywikie. 2dj?cie wygrzeboleiii z sieci. 



Pita 









IIIV. Ilurrra! Mam od Was tyle stuffu. ze niepr^dko 
^ zabraknie mi materiaibw do pubtikacji. Proszf tylko o 

odrobin^ wyobraini; nie podsylajcie fotek wykonywanych 
Mjfflil telefonami kombrkowymi:). (...) Zdj^cla podsyiajcie na 
' * j adres: hiv@psxextreme.pl lub listy@psxextreme.pl . 

11 Aparaty w tapy (?) I do dzieia! 

■ Artur Kulesza ze Zlotowo tiapisai: "Olo moj pokoj rozkoszy. Nie wygiqda jak pokoj 
^ ‘ hardkoroweoo Grorza, poniewoz lubi? tad i porzqdek (30 lot na koricu), a nie 

roipieriliitl. W lym mitpai zipotninom o klopoUih dnio lodiejneso i mglfkinm 
dswi.i«t.!k«zy gram iuiytk™n»moi. 9 .ul«b™.- 340. »k:y«k»0K^ 

^ i II II ^ tzyni cudo, uwerzde rni no slower HIV: ArlurM, jo rdvmiez 

‘ .^1 zC sif, ze czasami si? "zapusiciam" (14 godzin granio na dobe, bo i tak si? 

zdorzo) i wszysiko pryska - pin? In? nozyakomi, stnierdz? no kilomeir, a tnoa oddaj? do koMia po kawie. No sza?kie mam obowk|zki i w pewnym rrwmeiKie 
musz? si? oderwoc od ciofania ■ wdwaos sprzqtom r auj? si? usprowiedliwiony. iUe koniet lego godania, przyznoj? Ci nogrod?. Na zdrowie! 



ISSM1429-172X • INDEX 340898 



'I 2damsS,iec!(Mmi»,-zgp™MI4g«lingrari«™dol,,,boltok 



■ Micbal Guz z Kurowa nopisol: ’Whom! Mojo hisloria zwqzano z graniem 
zoczfla si? w 1 990 roku - wtedy grolem no aulomotoch w Street Rgbtero oraz w 
pewnq gr? (nie pami?tam jylulu, kierowalo si? pajqkiem i odkrywalo obrozki). 
W 1 992 roku, po Komunii kupilem sobie Pegosuso i od tamtej pory grom no 
konsoloch. Gdy nostala era PlayStation - kupilem jq, bo tokq mial kumpel, i 
wtedy jeszcze nk o niej nie wiedziolem, a bylo to w 1 999 roku. Pierwszg grg, 
iokq kupilem, fayl Final Fantasy 7 - i od tamtej pory grom w t? seri?! W 2002 r. 
kupilem PS2 i do dzisioj na niej gram (trzetio konsolo, losery niede podajq). 
Sodz?, ze mdj HC Room jest sredni. Gierki mom fajne, jest w co pograc, ole wielu 
platform nie posiadom, np. Xboxa, GameCube'a. Moim zdaniem nojlepi^ jest 
miec jedng platform? i wiele fajnych tytuldw, niz par? konsol i no kazdg po 3-4 
gry. To by bylo na tyle, narkal”. 

HIV: Hmm, nie bardzo nodgzom za Twoim tokiem rozumowania, ole niech G 
b?dzie. To Iwdj cyrk i Twoje malpy. Poprocuj nod sobg i swoim pokojem (wyrzuc 
szkio, litosd), bye! 



I Torturowijerysowad.alejakoicionaszego 
I rysownika to nie Irafia ■ w tym miesigeu byla 
I ponodsprzeezkaozadek Mariana:). 

I Po drugle, miel>§cie wipcej pomyslow na 
I pisanie recenzji. Moze przesadzp, ale teraz 
I chyba polowa recen^l jest szablonowa, a 
I grypsy przewatkowane. Mnie to akurat rrxxxio 
I nie boll, wszakreckama mnie zaznajomibz 
I tytutem I sprawib, ze zdecyduj? sip na kupno 
I grylubnie.Alejuzniepamiptarn.kiedyostamio 
I wybuchtem smiechem czyta/ac reck?. A kiedy^ 
I sn^ratemsi?2e^miechudosy6regulamle:). 

H: "Recenzja to krytyezne orrtdwienie utworu 
I a/tysiycznego tub naukowego, ktdrego celem 
I jestpoddanieoceniewarto^itegodzietaw 
oparciu o poivszechn/e przyjgte kryteria. lub w 
sposbb czysto subiektywny. ' No wfa^ie, w 
definicji receraji nie ma zapisu, ze powinna to 
byblekka. humorystyezna forma Uteracka:). 
ZgaOzasi^? 

I Apropos nabywaniagier. Czytam nowy numer 
I szlag mnie trafia, jak widz? drug! raz w tym 
1 samymnumerzesentencj?typu:‘niemaco 
I czytab, tylko biec do sklepu po swoja kopi?". To, 
:e jeste^y w Unil nie znaezy, ze katdy Graez 
poprzeczytanlu recki swietnej gry podr>osi 
szanowne cztery litery i led 2 napehana karta 
I kredytowadopobliskiegogameshopulub 
markelu. Ba, wlgkszo^ polskich Graezy nie 
ma “pobliskiego sklepu konsolowego'. 

I Osobibdezegluj?podpirackabandera.giy 
I targamzNetualboprzegrywamodziomkbw. 

I Ofkoz wolalbym oryginaty, ale jak mam do 
I wyboru buty Nike, w ktorych b?d? chodzit rok, 

I czygr?, kt6rab?d?m?czylnajwyzejmteslac, 

I wyb6r jest chyba prosty. I tak postppuje 
I wipkszo^d poiskich Graezy. Ajak kto$ kupuje 
I oryginal, to najpierw si? 100 razy zastanowi. a 
I pbinlej szuka dobrej okazji. Takie sa reaiia 
I rynku.w)?cniepiszciewi?cejtychbzduro 
I zapier"*aniu do sklepu po swoja gr?, okej? No, 

I troch?pojechalem. 

I H:Czytaiacmagazynymoloryzacyjr}eodnosz9 
I poriotinewrazenie.alejakoSniewpadlemna 
I pomysl.abynapisacdogronaredakcyjnego. 

Ualomnie wku’"adzachfcaniemdo 
kupna rTovyych maazynekzabajofiskie sumy. 



No, wezsiazastanbn'. 

Teraz mozna podsumowab: zestarzelibcie si?, 
nie made juz tego powera i Swiezyeh pomystbw 
CO kiedyb- Sentyment sentyieentem, afakty 
faktami. Nie mybicie jednak, ze Was 
przekreblam albo wr6z? upadek. Nadal b?d? 
kupowat "Extrima". darz? Was szacunkiem, a 
moja gadka ma Was zmotywowab do dziatania, 
zebybde 'wrbdii do korzeni’ i zafundowali nam, 
Graezom, tak^ porej? skondensowanego 
humom i hardkoru, zebybmy parskali ze 
bmiechu i padali lotem kosz^m. czytaj?c 
kazdy kolejny numer). Tego wtabnie chc? ja i 
chc^inni Graeze. 2r6bcie to dia nas, dajcie 
wywalone w kosmos komiksy i zredukujcie 
troch? infantylizm, bo stodzicieza bardzo w 
reckach z Marianem, Lucklem i swit? od 
Nintendo, szczegblniewdziale Pocket 
(Konsolometry sq OK:), No to pozdrol [...]’ 

Hussajrt, Glogbw 

H: A teraz wszyscy iremy sreo^ ' popijamy je 
vnkikg • w pfzyszfym numerze PE 
spodzie»aj(cle) sip malego Irzpsienia ziemil 
Zdradzp nieiMele, uchyip zaledwie nqpka 
tajemnicy: przerzucamy sip na rynek PC... 



© ) ''[... jCzebblOddluzszegoczasu 
i jestebdepodstal^obserwacj4(co 
I miesi^cptzechwytujerrry Wasze 
odezwy, wiemy wszystko o wszystkich), wi?c 
nie prbbujde wzywab milieji ani szukab nas na 
wtasn^ r?k?, Sami skontaktujemy si? z Wami 
we wlabciwym czasie, Porwalibmy czolowych 
programistbwfirmy Midas! MImoczterokrotnej 
redukqi waitobci okupu, jak dot?d 2aden rz^d, 
ugrupowanie ani koncem nie zgodzH si? zaplacib 
z^danej przez nas sumy. Nie pombgi nawet 
uchwyt z Biedronki (ktdra zawsze jest tak 
blisko) - jedyne 9.99 zl za sztuk?. Teraz idi los 
jest w Waszyeh r?kach. Oto lista naszyeh 
zadatS. 1 > B?dziemy prowadzib negocjacje 
wylaeznie z Jean-Claudem (nie wyplerajcie si?, 
wiemy, ze z Wami wspbipracuje). 2> Zadamy 
najlepszej gry akcji na PS2, ewentualnie 9.99 zt 
ZB sztuk? (programistbw jest 6). Okup naleZy 



dostarezyb w plastikowej torbie z napisem 
’Wszystko dia Midasbw'. o miejscu, porze i 
szczegotach wymiany b?dziecie infonnowani na 
biezaco. Jebli spetnicie nasze zadania, to 
wypubcimy zaktadnikbw. Jebli sprbbujecie tsas 
oszukab lub rsasze ^dania zostan? zignorowane, 
to- yyyy- zapakujemy ich do kontenera i 
wyblemy do Abudabi. I tak wiabnie zrobimyl 
Z wyrazami szacunku. uzbrojeni w lightguny oraz 
Multitap, przygotowani na wszystko,., 

Drvader oraz Vlad 

HIV: Wielka szkoda. naprawdp vrielka szkoda. 
Programistbw z teamu Midas bpdzie nam 
wszystkimbrakowBlo. To nieodzaiowana strata 
diacaiegoiwiatkakortsolowego. ChHp.Mip... 
Piszp 0 nich w czasie przeszlym. bowiem PE nie 
negoejuie z terroryslami (J-C bwiczypdiobroty u 
Chucka). C(5z, jest wojna, wipe muszp byd ofiary. 
(...) PS. Zrdbde rekorwsans i ukrbdcie mpki 
jeszcze kilku teamdw -zrobiciedobrze wielu 
ludziom. 
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Wydawca ostrzega P.T.Sprzedawcbw, Ze 
sprzedaZ aktualnych I arthiwalnych numerbw 
czasopisma po cenie innej niZ wydrukowana na 
oktadee jest dziataniem na szkod? 
Wydawnictwa i skutkuje odpowledzlalnoSda 
sadowa" 








To miai by6 powrbt gatunku, kontrowersyjnego tematu i troch? przez kino zapomnianej, przebrzmiewaj^j juz pi^knosd. 

Co wyszio? “Nagi Instynkt 2' nie wywolat Doomu na thriller erotyczny we wsp6lczesnym kinie. Nieslety, jako thriller jest zbyl 
przewidywalny i sfabo stara sle zwodzib widza jak^$ podwpjn^ llni^ fabuiy. Jako film erotyczny prawie w ogdie nIe daje soble rady - 
niejestaniSmiaty, ani wyrafinowany, ani nawetw potowie takelekfryzujacy]akoryginal- Seen rozbieranych rezyser umieteiftujak 
na lekarstwo (diaezego zabraktoczegoS na wzdr stynnego motywu przesfuchania?). Bardzo dziwne. Podj?ta tematyka nie jest tez 
juzspecjalnie kontrowersyjna, bood dawna Hollywood pokazuje nam, ze pi?kne babeezki potrafig byd niebezpieczne. aseks i 
zbrodnia leza na tej samej potce. Jedynym elementem, dia ktbrego warto zobaezyd t§ produkcj?, jesloczywiScie Sharon Stone. 
Wygigda nieziemsko, spokojme na ciut wifcej niz poiow? swojego wieku (a ma... prawie 50 latl>. Ovrazem - gra troch? dziwnie, 
przorysowanie, ale to raezej kwestia stylizaeji postaci, ktbra ma taka wfaSnIe byd - petna pozordw I jaskrawoSci. W kazdym razie 

jej Cathrine Tramell (tajemnlcza autorka kryminatow, wokdl ktdrej ponownie zaczynajg 
ginad ludzie) wartajestzobaezenia. Itochybatyle, nomo2ejestjeszczeelektryzujacy 
rajd ulioami Londynu mega sportowym Spykerem (fura robiona tylko na zamdwienie) 

. oraztroch^staraj^casi^towszystkoubarwidscenafinatowa.Niestety.zmamowano 

LJf potencjaftkwl^cy wtejprodukcjl. Wielkaszkoda. Mozegdybytwdrcaoryginalu, Paul 

Vethoeven.stan^zakamerq...D[myq] 



dystrybui^: Best Film 
rezyseria: Michael CaiorKJooes 
wyst^puj^: Sharon Stone, 
David Morrissay. Charlotte 
Rampling. Hugh Dancey 
dzwi^k: Dolby Digital 5.1 
gatunek; thriller erotyczny 
czastrwania: 116 min 



Nqdekowszy moment: rojd Spykerem, odkryteczpkT Sharon Slone 
Dodatki: komenlarz audio, twkntun, Ksny niesvykorzystone, moleriol z produkep 



Nie przepadam za filmami biograflcznymi, o muzykach tym bardziej. Bywaja niezte, ale zazwyczaj to jest maks, co moze z nich 
byd (cytujac Pazurp z "Chtopakdw...'). Ostalnio mieliamy historic Raya Cbarlesa, przez kina pizeszto "Last Days' inspirowane 
zyciem KurtaCobaina, azajakid czas dostaniemy c^wiesdo Bobie D^anie, Czy dziwi zatem kogos fakt, ze szarpnieto sie na 
obraz 0 Johnnym Cashu. biednym chtopaku z amerykahskiej rodziny, kidry zostaf najsfynniejszym muzykiem country, niemal 
dotykajac populamoSci Elvisa Presleya? Mimosprzeciwu ojoa. ogdinego braku perspektyw, nieustannej cha© buntowania sie 
przeciwko kazdemu i oczywfScie walki z niedobtymi, wyzyskujacymi nawet male dzieci producentami? Mnie nie dziwi, Nie dziwi 
mnietez.ze opowieddjest solidna, dobrzesfilmowana, a Joaquin Phoenix spokojnie udzwignql t? posted, Tradycyjnie.jaknataMe 
kino, mieiscami robi sie troche przydlugawo, miejscami ckliwie, ale cdz,., Po prostu chce si? to oglqdad. Tym bardziej ze Joaqiin 
uczyfsie przez rok spiewu i gry na gitarze. faktyeznie wykonujqc tu wszystkie piosenki. Za to bawl Reese Whiterspoon, grajqc 
niemal 80% swojej roli jednym wyrazem twarzy. marszczqc nosek i czofo (na 
zasadzie; "hrumm, hrumm, jestem mqdra dwinka-juz-nie-blondynka‘), Taki 
niezamierzony efekt komediowy. Wydanie 2xDVD pifknie doladowane oszerokie 
sekwenejerruizyezne, materialyokobietach, religijno^i wybrykachCasha. Jak 
mdwie - solidne kino, ale bez rewelacjt. □ Imyq] 



dystrybueja: imperia) 
rezyseria: James Mangold 
wystepuj^: Jacquin Phoenix 
Reese Whiterspoon. 

Robert Patrick. Jenifer (Soodwin 
dzwiek; Dolby Digital 5.1 
gabjneic tnografia/muzyeznY 
czastiwania;l36mri 



Ni^ekawszy moment: AystfpyCcdunaszerokiejxenie 

Dodatki [2xDVD]: komentiirz, xeny usur^te, sdtwen^mvzyane, repcHozi 

pbnu, malerioly o ospektodi zycki Johmy'ogo Cosho 



Troche za <Hugi - przeciqgniete przygotowania, razwieezony koniec. To na pewno. Ale moeny, dajqcy do mySlenia. Zdecydowanie. 
Otofilm "Monachium'. Zmontowany w staroszkolny sposdb - z jednej strony powolnie smakowane ujpeia budujq klimat, z drugiej 
przydafby sie nowoczesny 'kop', dwusekunckawe, ciete kadry. To rozruszatoby miejsca przestoju. Niemniej Spielberg oddaf 
atmosfere tamtych lat, brudnq, geslq acre walk wywiaddw i decyzji dalekich od moralnej jednoznacznosci. Jakiezabijanie jest dobre, 
w imie czego, a w imie czego nie? Avner Kauffmann (Swietnie wpasowany w role Eric Bana) z biegiem misji coraz mocniej sie 
zastanawia.... Wroku 1972palestyhscyterrorysci porwali izabiliizraelskichsporiowcdwpodczasolimpiady wMonachium. Fabula 
i losy Avnera startujq wlaSnie od lego momentu -zobaezysz. co state sie pdzniej, jako Mossad ziecit mu i wspierajqcej go grupie 
zabid kazdegoz zamachowedw. Wszystkich odpowiedzialnych. Jednego po drugim. Przemocza przemoc, bez sqddw, prawa i 
zacisznychsal. Nie jest to kino akeji. bardziej charakterdwi mocnejhistorii-oprdcz Bany.trafisztez wyrainiezaznaczonych 
Daniela Craiga (przyszty Bond). Geoffreya Rusha (ma wsobie niepokojqcy cynizm) i Ciarana Hindsa (znany z roJi Jutiusza 
Cezara). Trzeba sie odpowiednio naslawid, bez poSpiechu wchodzid w klimat terrorystycznych akeji tamtych lat. Dodatki bez 
i| rewelacji, ale warto dowiedzied sie czegoSwiecejnatematprawdziwejdruzyny 

f Mossadu. To powazny.stonowany Spielberg -bez dinozaurdw.skaczqcego Toma 

HnjKK^ Cruise'r'' 



dystrybueja: IT! Heme Video 
rezyseria: Steven Spielberg 
wystepujq: Eric Bana, 

Dar^ Craig, Mathieu Kassovtz, 
Geoffrey Rush 

dzwiek; Dolby Digital 5.1 
gatunek: dramat/sensacyjny 
czastrwania I60min. 



i jednoznacznych odpowiedzi, Czy dIa Ciebie? □ [myq] 



MYSZAQ: Hola hopia! Wakaeje za oknem, co zresztg na rynku M v A ■ A K ■ 
filmow widad bardzo wyraznie. Kina przezyty oblezenie plratow... Ale R F R 1 1| M 
nie takich z ukrytymi kamerami, tylko drugich "Piratow z Karaibow", “ 
sequela przygbd kapitana Jacka "Wieeznie Zawianego" Sparrowa. 

"Skrzynka umarlaka" pobila wszelkie rekordy kasowe I chod film nie 
ma az tak lotnego humoru jak pierwowzor, to jednak upiomq ekip? 

Latajqcego Holendra ogiqda si? bardzo przyjemnie. Do tego gdzies tarn smignqt "Superman" (nie najgorzej, ale jak na 
najdrozszy film w historii to bez wielkich ochdw i zawaldw serca), zaraz zaatakuje duet policjantow z Miami oraz dwa 
razy podany Bruce Willis ("Zabojezy numer" i “1 6 przecznic" - dwie sensacyjne produkcje z charakterem). Tak wi?c jak 
ktos nie lubi plazy, moze si? zaszyd w ciemnej salt, Szkoda tylko, ze domowe wydania DVD w tym miesiqcu obfitowafy 
raezej w crapy - nie dajcie si? naciqd na "Rozow? Ranter?" czy "Aeon Flux". Po reszt? zapraszam do dziatu recenzji... □ 



I Troch? informaep no temat "Halo". 

I Zmienij si; xenarzysta przygotowujqcy 
I If hblori$ - mojqtego no koncie "28 dni 
' pdzniej" A.Garlanda ztKlqpif D.fi.Weiss 
' (moio znany writer, odpowiedzialny 
jednak zo kreatywne ptzerobienie 
lekstu stynnej powiesci s-f "Gra 
Endera"). Pewnym zaskoczeniem dia 
fondw sq lei rozmowy z Denzelem 
Wathingtonem, ktdry miolby zagroc 
Master Chiefo. Gekawe, jakby si; kolo 
sprowdzii w wielkim widowHku sience- 
(ktion? Premiera filmu przewidziana 
jest no rok 2008. [myq] 

' Ludzkoic zdziesiqtkowana przez 
lajemniczq zaraz;, zmieniajqcq homo 
sapiens w wampirY-mutanty? Hieliczni 
niezoinfekowant kryjqcy si; w 
zglhzczDch postapokaliplvcznych miost? 
Brzmi jak uenariusz filmu klasy 8? 

A jesli dodom, ie oslalniego ulowieko 
w wypalonym sioncem Nowym Jorku 
zogra Will Smith, zei stojqcego no czele 
wampirdw detnonieznego upiora ■ 
Johnny Depp? Troch; zmienia to 
perspektyw;? Takie rewelacje podaJ 
rezyser od dawna zapowiadanego 
"I om Legend', Francis Lowrence, 
twdrea nieziego "Conslontine". Moze 
wyju z tego cofkiem mocne kino okcji, 
z hordomi pokrak biegnjqcych po 
zarosni;lyth cierniami ulicach 
Monhoitonu. Oby tylko rozmowy z 
Deppem zapi;to no oslatni guzik. 

A skoro jesiesmy przy Johnnym. 

Jednym z rezyserdw, z ktdrymi oktor 
najch;tniej wspdiprocuje, jest 
oczywikie Tim Burton (od "Edwordo 
Nozycor;kiego" po ostatniq "Gnijqrq 
Ponn; Miodq"). I tak - panowie zndw 
ruszq na plan! Tym razem opowiedzq 
htstori; o Iryzjerze, ktdry mordowoi 
swoich klienidw i... zjadal kh 
przyprawionych w nojrdzniejszy 
sposdb! Scenoriusz filmu zostonie 
oparty no leotralnej sziuce "Sweeney 
Todd" wielokrotnie wystawianej no 
Broadwayu. Znojqc zlowieszczq 
stylistyk; fiurlona i zomitowonie Deppa 
do nieluzinkowych, mrocznych poslaci - 
jo juz rezerwuj; bilel. [myq] 

Steven Spielberg wyrezyseruje dia 
studio Paramount film science-fiction o 
zjawi^u czomych dziur. Obroz 
przedstawi histori; grupy pionierskiego 
statku kosmieznego, ktdra mo wieciec w 
dw tajemniezy obiekt. Po tej podrdzy 
zaJogo zniko, trofiojqc do oddalonego o 
miliardy kilometrdw swietinych zokqtka 
kosmosu - ponujq lam inne warunki 
fizyezne, nieznone ludziom zjawjska, 
fauna i flora. Pomyslodowcq fobufy jest 
ceniony, ocz kontrowersyjny fizyk Kip S. 
Thorne - wg jego teorii czorne dzivry 
majq zokrzywioc rzeczywistosc i sluzyc 
do podrd^ we wszysikich wymiorach 
noraz (w tym w ezosiej. To moze od 
rozu przywiezliby slamiqd mfodego 
Harrisona Fordo, bo inaezej, jak widz;, 
Spielberg nigdy nie zrealizuje od 
dawna juz zapowiadanego "Indiana 
Jones 4'... [myq] 



Czy dostaniemy dwa konkurencyjne Bondy? "Casino Royole* jest juz w koiicowej 
fozie produkcji i zaatakuje z blond ogenlem 007, czyli Denielem Croigiem. Tymezosem 
eks-Bond, Pierce Srosnon, rozmowiol juz z producentem Kevinem McClorym, ktdry 
zrealizowai kiedys "Nigdy nie mow nigdy". Facet posiado prawa do ekranizarji 
"Operoeji Piotun", golowy scenaiiusz i chciaJby to wykorzyslac, wolczqc z Iwdrcami 
nowego image'u Bonda. Ciekawe. Pdki co Btosnon alokuje innq seri;, a mianowicie 
przygody eleganckiego wiamywaczo Thomasa Crowno - kr;ci drug! film o jego losoch. 
Czyzby wyrnbial soble zasl;pczq mark;? [myq] 



I Powslonie nowo wersjo thrillero "Plakt" Hitchcocko. Zo caly 
projekt ma odpowiodac Brad Fuller oraz Michael Bay (ten ostolni to 
iwdrca "Bod Boys" czy "Wyspy"). Przeezyloli ont powiesc bgdqcq 
inspiraejq dia kultowego filmu Hrichcocka i stwterdzili, ze rezyser 
tyle wqikdw pozmieniol, lyle odrzucil, ze mozno z lego zrobic 
zupelnie inny, oddzielny film. Na razie trwo kompletowonie obudy, 
bye maze w jednej z rdi zobarzymy Morgana Freemona. Oby tylko - 
nie wyszfo z lego osira nawalanka w stylu "slizelamy do wron w 
zwolnionym, malrixowym lempie". [myq] 





Najdekowszy moment; rozlerki Bony, egzekueja 
Dodatki: komenlorz Spidbergo, moteriol dokumentolny 
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